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TEMARI DEL COS DE PROFESSORS D'ARTS PLASTIQUES I DISSENY 10. L'evolucié industrial i tecnolodgica després de la Segona Guerra Mundial, produccié
massiva i repercussié social. La societat de consum. Consolidacié del disseny i el
DISSENY DEL PRODUCTE marqueting com a professions plenes associades a la industria. Consum i comunicacio
massiva.
Aprovat per I'Ordre ECD/826/2004 (BOE ndm. 78, de 31 de marg de 2004)
11. El disseny industrial als Estats Units després de la 2a guerra mundial. Principals

Principi de les formes i de les indUstries humanes. La cultura de I'argila, la cultura téxtil. dissenyadors americans i la seva obra. Aportacié dels mestres de la Bauhaus a

Els utensilis, la teoria de les protesis. I'arquitectura i al disseny americans.

L'artesania. Antropologia de la manualitat. La intel-ligéncia. 12. Antecedents iinicis del disseny industrial a Espanya. Naixement i desenvolupament a
I'Espanya dels 60 i 70. Tendéncies, creadors i productes.

La producci6 artesana. Evolucié dels processos productius, I'aprofitament de les energies

naturals, els utensilis, les eines i les maquines simples. 13. El disseny industrial a Espanya als anys 80. Tendéncies, creadors i productes.

La concepcid, la produccié i I'is de les coses en el procés de la divisio del treball a través 14. El disseny industrial a Espanya a partir dels 90. Dissenyadors, productes i empreses

dels temps, el procés evolutiu de la especialitzacié. Factors de complexitat i nous rellevants, situacié professional, institucional i educativa.

problemes introduits per la mecanitzacié i produccié massiva. Necessitat progressiva del

disseny i d'una estructura i estrategia empresarial conscient. Els nous especialistes. 15. Moment actual del disseny a Europa. Corrents estetiques, dissenyadors i productes.
Empreses i institucions.

La indUstria. Origen i evoluci6 de les maquines i dels procediments industrials. Evoluci6 i

innovacié tecnoldgica. La revolucié industrial. 16. Moment actual del disseny als EUA, Orient i Escandinavia.

La revoluci6 social, economica i de les comunicacions com a conseqiiéncia del 17. El concepte de disseny. Espai cultural del disseny, camps i especialitats. Definicions.

desenvolupament industrial, cientific i tecnologic al segle XIX.

i ) S ) ) ) ) o 18. Els conceptes de forma i funcié. Etimologia, origens i evolucié dels seus significats. La
L'arquitectura i I'enginyeria. Antecedents del disseny industrial al segle XIX i principis del forma en diferents escoles filosdfiques, la funcié matematica, bioldgica i mecanica. Els
segle passat. leere.r?ts plantejaments..’Evqu‘cp ideologica en Ia.det.ermlnauo formql dels conceptes de funcié i forma que interessen al disseny, ampliacié del concepte de funcié
productes, en relacié amb la produccié mecanica. Aspectes institucionals, creadors i en l'actualitat
productes.

) o ) o ) 19. El concepte d'estructura, origens i etimologia, |'estructuralisme, les ciencies
Arquitectura i inicis del disseny a Europa. Arti industria en el primer terg del segle XX. estructuralistes. L'estructura en el disseny, I'objecte, els sistemes. L'estructura formal i
Ideologies i tendéncies. Inicis de la pedagogia del disseny. Dissenyadors i productes més funcional.
significatius.

o ) ) o ) 20. Laformaiila funcié com a conflicte. Formalisme, funcionalisme i estilisme. La forma com a
Antecedents i inicis del disseny als EUA. Ideologies, tendéncies, creadors i productes. sintesi, I'estructura formal i funcional com a consens.
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Components estetics i funcionals del disseny industrial.

La teoria de I'objecte. L'home i els objectes. Categories d'objectes, propostes
classificatories. Els objectes com a protesis. La teoria evolutiva, analisi de I'evolucié de les
formes. Factors evolutius. Exemple.

Teoria dels valors. Els valors dels objectes. El valor del disseny. Analisi del valor. La critica
del disseny. Fitxes critiques per a la valoracié total del disseny.

Disseny, cultura i societat. El disseny com a compromis cultural, valor simbolic i cultural
del disseny. El disseny com a compromis social. El disseny espontani. El kitsch. El
bricolatge. Disseny i qualitat de vida. Els estils de vida. El consumisme. El gadget.

Disseny i marqueting. La teoria del mercat. Els objectius, la informaci6 i el seu analisi. El
marqueting-mix.

El disseny i I'ecologia, el producte ecologic. Els materials, el reciclatge i la reutilitzacié.
Concepte de sostenibilitat.

El disseny d'envasos i embalatge: tipus, materials i técniques de fabricacio. La
comunicacio.

Els sistemes d'objectes, el concepte de sistema. El disseny de sistemes. Caracteristiques i
avantatges del disseny de sistemes.

El disseny d'instruments. Bases ergondmiques i antropometriques.

El disseny ludic. El disseny i I'aprenentatge. El disseny de joguines. La cultura del lleure.
Disseny per al lleure.

El redisseny. Concepte i metodologia. Incidéencia en la vida i economia del producte.
Sectores d'aplicacié més comuns. Disseny i redisseny continuus. El redisseny com a
maquillatge, el redisseny com a millora dels productes.

L'espai privat i I'espai public. El disseny de mobiliari. Aspectes ergonomics, els tipus de
mobles. L'espai urba, el mobiliari urba i altres elements per a la seva configuracid i
organitzacio.

El disseny modular. La teoria dels mosaics. Les xarxes cristal-lografiques, els poliedres.
Les xarxes modulares planes i espacials. Exemple i aplicacions en el disseny.

Analisi de les formes i sistemes naturals com a referencies per al disseny. Principis
mecanics i funcionals de les formes vives i la seva aplicacio a la generacié de dissenys. La
bidnica. Exemple i proposta d'exercicis.
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Ergonomia: antecedents i evolucié. Concepte actual i ambits ergonomics. La seguretat, la
confortabilitat.

El cos huma com a mecanisme. Els musculs i els ossos, unions i articulacions. Els
moviments.

L'antropometria: Concepte i camps. El model antropomeétric. Dades antropometriquesiila
seva elaboraci6. Els percentils i les taules antropométriques. Criteris per a la seva
aplicacié.

L'antropometria exenta. El cos huma en repos. Les postures. Els girs, la correspondéencia
dels sentits. Els angles visuals.

L'antropometria instrumental. L'home assegut, I'hnome dempeus. Els seients, les
superficies de treball. L'nome davant dels objectes i davant dels instruments.

Propostes d'exercicis per al coneixement i aprenentatge de I'antropometria i de
I'ergonomia.

La percepcié, fonaments psicofisics. Els sistemes sensorials. La visio: I'ull i el cervell.
Teories de la percepcié. La psicologia de la forma i les seves lleis. El seu interés per al
disseny. Proposta d'exercicis basats en la teoria gestaltica.

El color. Fonaments basics. La fisica del color. Técnica del color. Métrica i classificacié dels
colors.

Us i aplicacions del color. El color i la comunicacié. Codis. Psicologia del color. Grups
psicométrics.

Comunicacio i disseny. Teoria de la comunicacio.

El disseny i la semiologia. El signe, el significat, el codi. L'objecte com a signe, la seva
dimensié sintactica, semantica i pragmatica.

Disseny de la comunicacié: el disseny grafic i la comunicacié visual. El disseny de la
identitat, identitat de producte i identitat d'empresa. La imatge corporativa.

Introduccio a la metodologia del disseny. Els métodes i les seves classes. El projecte,
moment analitic i moment sintétic. El procés metodologic projectual. Métodes de
resolucié de projectes.
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Els mitjans de representacié i configuracié en el disseny. Técniques tradicionals i noves
tecnologies. La representacié bidimensional. Els sistemes de representacié i la geometria
descriptiva. La definicié grafica de formes i superficies complexes. Els diferents modes de
previsualitzaci6 grafica en la concepcid, analisi, desenvolupament i presentacié dels
projectes.

La representacié tridimensional en el disseny. Els models, la maqueta i el prototip. Classes
de models i la seva finalitat. Les representacions volumeétriques en la concepcio,
desenvolupament, verificacié i presentacio6 dels dissenys. Materials i tecniques de
modelitzacié i maquetacio.

Pensament logic i sequencial i pensament holistic, fonaments bioldgics. Concepte de
creativitat. Creativitat i métode, els métodes creatius. Exposicié d'alguns métodes creatius
i les seves pautes.

Els materials i la seva classificacid. Propietats fisiques, quimiques i mecaniques dels
materials. Conceptes, limits i efectes.

Vidre i materials ceramics. Propietats, caracteristiques. Técniques i procediments de
conformacié. Tractaments i acabats. Aplicacions al disseny de productes.

Materials metal-lics i aleacions. Propietats, caracteristiques i aplicacions al disseny de
productes.

Fustes i materials compostos. Propietats, caracteristiques i aplicacions al disseny de
productes.

Polimers. Propietats, caracteristiques i aplicacions al disseny de productes.

La materia resistent. Nocions de mecanica i resistencia de materials. Comportament
elastic i resistent dels materials davant dels diferents tipus d'accions. Esforcos interns
resultants. Limits d'elasticitat i comportament plastic.

La forma resistent, importancia del moment d'inércia. Les estructures. Analisi de les
tipologies estructurals, les estructures de barres, les estructures plegades i les estructures
tensionades. Exemple i aplicacions en el disseny.

Propostes d'exercicis experimentals sobre el comportament mecanic dels materials i les
estructures.

Conformacié dels materials metal-lics: fonaments de motlleig i foneria. Fonaments de
conformacié per arrencament de viruta. Conformacié per deformacié plastica.
Mecanitzats, acabats i revestiments. Les unions i els seus tipus.
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Conformacié dels materials plastics: motlleig, bufat, extrusio, calandrat,
termoconformacié de lamines. Aplicacions.

Tecnologia de la fusta i els seus derivats. Presentacié al mercat, técniques de treball i
conformacié, els laminats. Unions i muntatges. Aplicacions i usos de la fusta i els seus
derivats. Tractaments de protecci6 i acabats.

La materia deformable: I'elasticitat i la suavitat. L'objecte flexible. Exemple i aplicacions.

La matéria i la llum. La matéria transparent i transldcida. L'objecte transparent. Exemple i
aplicacions.

La materia lleugera. L'objecte lleuger. Exemple i aplicacions.

La matéria i la temperatura. L'objecte calent. Exemple i aplicacions.

La matéria bidimensional, el tractament superficial dels materials, els revestiments, la
qualitat de les superficies, la textura, el color. La pell dels objectes. Exemple i aplicacions.

La matéria i el temps, I'envelliment, la conservacid, la restauracié, el reciclatge.

Produccié tradicional i fabricacié en série. Aspectes econdmics. Incidéncia en el producte i
en la produccié. Diferéncies en la concepcié i disseny dels productes.

Els components mobils dels productes. Sistemes i mecanismes basics.

La informatica i la seva incidencia en el disseny i la produccio en série. Evolucié i situacié
actual.

Disseny assistit per ordinador. Sistemes digitals de representaci6 i prefiguracié. CAD
industrial. Programari de 2D i 3D.

Fabricaci6 industrial assistida per ordinador. Sistemes CAD-CAM. Maquines
informatitzades. Eines CNC.

Realitzacié rapida de prototips. Modelitzacié mitjancant mitjans informatics. Plotter 3D.

Noves tecnologies de la comunicaci6 i transferéncia de dades. Incidéncia en el disseny i la
seva gestio.

Gesti6 de la qualitat dels productes. Sistemes de control de qualitat.
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Sistemes automatitzats de fabricacio.

La formacio del dissenyador. El disseny basic o "basic design": antecedents i actualitat,
concepte, arees i metodologia didactica. El disseny basic i els mitjans informatics. Exercicis
de disseny basic.

El projecte com a element articulador en I'ensenyament del disseny i com a objectiu
fonamental dels estudis superiors de disseny. La metodologia projectual en els diferents
nivells o cursos. El caracter interdisciplinari del projecte i la seva vinculacié amb el treball
de taller.




