Dibuix Técnic

El dibuix técnic constitueix un mitja d'expressié i comunicacié convencional per a qualsevol projecte
que tengui per finalitat la creacié i fabricacié d'un producte, és també un aspecte imprescindible del
desenvolupament tecnoldgic. Dota els alumnes d'un instrument eficient per comunicar-se de
manera grafica i objectiva per expressar i difondre idees o projectes d'acord amb convencions que
garanteixen la seva interpretacio fiable i precisa.

Per afavorir aquesta forma d'expressi6, la matéria Dibuix técnic desenvolupa la visié espacial dels
alumnes en representar l'espai tridimensional sobre el pla, per mitja de la resolucié de problemes i
de la realitzacié de projectes, tant individuals com en grup. També potencia la capacitat d'analisi, la
creativitat, 'autonomia i el pensament divergent i afavoreix actituds de respecte i empatia. El
caracter integrador i multidisciplinari de la matéria afavoreix una metodologia activa i participativa,
d'aprenentatge per descobriment, d'experimentacid sobre la base de resolucié de problemes
practics, o mitjancant la participacié en projectes interdisciplinaris, contribuint tant al
desenvolupament de les competéncies clau corresponents, com a I'adquisicié dels objectius d'etapa.
Es plantegen també reptes del segle xxi de forma integrada durant els dos anys de batxillerat, com
el compromis ciutada en I'ambit local i global, la confianca en el coneixement com a motor del
desenvolupament, I'aprofitament critic, etic i responsable de la cultura digital, el consum
responsable i la valoracié de la diversitat personal i cultural.

Per contribuir al que s'ha esmentat, aquesta matéria desenvolupa un conjunt de competéncies
especifiques dissenyades per apreciar i analitzar obres d’arquitectura i enginyeria des del punt de
vista de les seves estructures i elements técnics; resoldre problemes grafics i matematics aplicant
raonaments inductius, deductius i 16gics que posin en practica els fonaments de la geometria plana;
desenvolupar la visié espacial per recrear la realitat tridimensional per mitja del sistema de
representacié més apropiat a la finalitat de la comunicacié grafica; formalitzar dissenys i presentar
projectes técnics col-laboratius seguint la normativa a aplicar i investigar i experimentar amb
programes especifics de disseny assistit per ordinador.

En aquest sentit, el desenvolupament d’'un raonament espacial adequat a I'nora d'interpretar les
construccions en diferents sistemes de representacié suposa una certa complexitat per als alumnes.
Els programes i aplicacions CAD ofereixen grans possibilitats, des d’'una major precisié i rapidesa
fins a la millora de la creativitat i la visié espacial mitjancant models 3D. D'altra banda, aquestes
eines ajuden a diversificar les técniques que es poden emprar i agilitar el ritme de les activitats
complementant els tracats en suports tradicionals i amb instruments habituals (per exemple, guix,
esquadra, cartabd i compas) pels generats amb aquestes aplicacions. Tot aixd, permetra incorporar
interaccions i dinamisme en les construccions tradicionals que no sén possibles amb mitjans
convencionals; es podran mostrar moviments, girs, canvis de pla i, en definitiva, una representacio
més precisa dels cossos geométrics i les seves propietats en I'espai.

Els criteris d'avaluaci6 son l'element curricular que avalua el nivell de consecucié de les
competencies especifiques i es formulen amb una evident orientacié competencial mitjancant la
mobilitzaci6 de sabers basics i la valoracié de destreses i actituds com l'autonomia i
'autoaprenentatge, el rigor en els raonaments, la claredat i la precisi6 en els tracats.

Al llarg dels dos cursos de batxillerat els sabers adquireixen un grau de dificultat i aprofundiment
progressiu, els alumnes s'inicien, en el primer curs, en el coneixement de conceptes importants a
I'hora d'establir processos i raonaments aplicables a la resolucié de problemes o que sén suport
d'altres posteriors per, gradualment, en el segon curs, adquirir un coneixement més ampli sobre
aquesta disciplina.

Els sabers basics s'organitzen al voltant de quatre blocs interrelacionats i intimament lligats a les
competencies especifiques.




En el bloc «<Fonaments geometric» els alumnes aborden la resoluci6 de problemes sobre el pla i
identifiquen la seva aparici6 i la seva utilitat en diferents contextos. També es planteja la relacio6 del
dibuix técnic i les matematiques i la preséncia de la geometria en les formes de I'arquitectura i
enginyeria.

En el bloc «Geometria projectiva» es pretén que els alumnes adquireixin els sabers necessaris per
representar graficament la realitat espacial, amb la finalitat d’expressar amb precisi6 les solucions a
un problema constructiu o d'interpretar-les per executar-les.

En el bloc «<Normalitzaci6 i documentacioé grafica de projectes» es dota els alumnes dels sabers
necessaris per visualitzar i comunicar la forma i dimensions dels objectes de manera inequivoca
seguint les normes UNE i ISO, amb la finalitat d’elaborar i presentar, de manera individual o en
grup, projectes senzills d'enginyeria o arquitectura.

Finalment, en el bloc «Sistemes CAD» es pretén que els alumnes apliquin les técniques de
representacié grafica adquirides utilitzant programes de disseny assistit per ordinador; el seu
desenvolupament, per tant, ha de fer-se de manera transversal en tots els blocs de sabers i al llarg
de tota I'etapa.

L'abast formatiu d'aquesta matéria es dirigeix a la preparacio del futur professional i personal dels
alumnes per mitja del maneig de técniques grafiques amb mitjans tradicionals i digitals, com també
I'adquisicié i implementacié d'estratégies com el raonament 10gic, la visi6 espacial, I'Us de la
terminologia especifica, la presa de dades i la interpretacié de resultats necessaris en estudis
posteriors, tot aixd des d'un enfocament inclusiu, no sexista i posant I'accent principalment en la
superacié de la bretxa de génere que existeix actualment en els estudis técnics.

Competeéncies especifiques

CE 1 Interpretar elements o conjunts arquitectonics i d’enginyeria, emprant recursos
associats a la percepci6, estudi, construccié i recerca de formes per analitzar les estructures
geomeétriques i els elements técnics utilitzats.

El dibuix técnic ha ocupat i ocupa un lloc important en la cultura; aquesta disciplina és present en
les obres d'arquitectura i d'enginyeria de tots els temps, no tan sols pel paper que exerceix en la
concepci6 i produccié, siné també com a part de I'expressio artistica. L'analisi i estudi fonamental de
les estructures i elements geometrics d'obres del passat i del present, des de la perspectiva de
génere i la diversitat cultural, contribuira al procés d'apreciacié i disseny d'objectes i espais que
posseeixin rigor técnic i sensibilitat expressiva.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CCL1, CCL2, STEM4, CD1, CPSAA4, CC1,
CEC1 i CEC2.

CE 2 Utilitzar raonaments inductius, deductius i Idgics en problemes grafics i matematics,
aplicant fonaments de la geometria plana per resoldre graficament operacions
matematiques, relacions, construccions i transformacions.

Aquesta competéncia tracta sobre I'estudi de la geometria plana aplicada al dibuix arquitectonic i
d'enginyeria a través de conceptes, propietats, relacions i construccions fonamentals. Proporciona
eines per resoldre problemes matematics de certa complexitat de manera grafica, aplicant metodes
inductius i deductius amb rigor i valorant aspectes com la precisi, la claredat i el treball ben fet.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CCL2, STEM1, STEM2, STEM4,
CPSAA1.1, CPSAAS, CE2.

CE 3 Desenvolupar la visié espacial, utilitzant la geometria descriptiva en projectes senzills,
considerant la importancia del dibuix en arquitectura i enginyeries per resoldre problemes i
interpretar i recrear graficament la realitat tridimensional sobre la superficie del pla.

Els sistemes de representacié derivats de la geometria descriptiva sdn necessaris en tots els
processos constructius, perque qualsevol procés projectual requereix el coneixement dels métodes
que permetin determinar, a partir de la representacid, les veritables magnituds, formes i relacions
espacials entre elles. Aquesta competéncia es vincula, d'una banda, amb la capacitat per
representar figures planes i cossos i de l'altra, amb la d’expressar i calcular les solucions a




problemes geométrics en I'espai, mitjancant I'aplicacié de coneixements técnics especifics,
reflexionant sobre el procés fet i sobre el resultat obtingut.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: STEM1, STEM2, STEM4, CPSAA1.1,
CPSAA5, CE2 i CE3.

CE 4 Formalitzar i definir dissenys técnics aplicant les normes UNE i ISO de manera apropiada,
valorant la importancia que té el croquis per documentar graficament projectes
arquitectonics i d’enginyeria.

El dibuix normalitzat és el principal vehicle de comunicacié entre els diferents agents del procés
constructiu, fa possible des d'una primera expressi6 de diverses solucions mitjancant esbossos i
croquis fins a la formalitzacié final per mitja de planols de taller i/o de construccié. També es preveu
la seva relacié amb altres components mitjancant I'elaboracié de plans de muntatge senzills.
IAquesta competeéncia especifica esta associada a funcions instrumentals d'analisi, expressio i
comunicacié. D'altra banda, perqué la comunicacié sigui efectiva, ha de vincular-se necessariament
al coneixement de normes i simbologia establertes —normes UNE i ISO— i iniciar els alumnes en el
desenvolupament de la documentaci6 grafica de projectes técnics.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CCL2, STEM1, STEM4, CD2, CPSAA1.1,
CPSAA3.2, CPSAA5, CE3.

CE 5 Investigar, experimentar i representar digitalment elements, plans i esquemes técnics
mitjancant I'Gs de programes especifics CAD de manera individual o grupal, apreciant I'ds en
les professions actuals, per convertir en virtuals objectes i espais en dues dimensions i tres
dimensions.

Les solucions grafiques que aporten els sistemes CAD formen part d’'una realitat ja quotidiana en els
processos de creaci6 de projectes d’enginyeria o arquitectura. Atesa aquesta realitat, aquesta
competeéncia aporta una base formativa sobre els processos, mecanismes i possibilitats que
ofereixen les eines digitals en aquesta disciplina. En aquest sentit, ha d'integrar-se com una
aplicacio transversal als sabers de la matéria relacionats amb la representacié en el pla i en l'espai.
D’aquesta manera, la competéncia afavoreix la iniciacié a I'Gs i aprofitament de les potencialitats de
les eines digitals en els alumnes.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: STEM2, STEM3, STEM4, CD1, CD2, CD3,
CE3, CEC3.2.

Dibuix Técnicl
Criteris d’avaluacié

S'estableixen els criteris d’avaluacié (CA) de cada una de les competéncies especifiques (CE),
juntament amb aclariments orientatius per desenvolupar-los.

CE 1 Interpretar elements o conjunts arquitectonics i d’'enginyeria, emprant recursos
associats a la percepcié, estudi, construccié i recerca de formes per analitzar les estructures
geomeétriques i els elements técnics utilitzats.

CA 1.1 Analitzar, al llarg de la historia, la relaci6 entre les matematiques i el dibuix geométric
\valorant-ne la importancia en diferents camps com l'arquitectura o I'enginyeria, des de la
perspectiva de genere i la diversitat cultural, emprant adequadament el vocabulari especific técnic i
artistic.

- Analitzar obres arquitectoniques i d'enginyeria del passat i del present.

- Analitzar els origens de la geometria i els autors principals.

- Utilitzar el vocabulari i Iéxic propi del dibuix técnic i artistic.

- Valorar els camps d'acci6 i aplicacions del dibuix técnic: dibuix arquitectdnic, mecanic,
eléctric, urbanistic, topografic, etc.

CE 2 Utilitzar raonaments inductius, deductius i ldgics en problemes grafics matematics,
aplicant fonaments de la geometria plana per resoldre graficament operacions
matematiques, relacions, construccions i transformacions.

CA 2.1 Solucionar graficament calculs matematics i transformacions basiques aplicant conceptes i
propietats de la geometria plana.




- Aplicar els fonaments de la geometria plana per resoldre problemes grafics matematics.

CA 2.2 Tracar graficament construccions poligonals basant-se en les seves propietats i mostrar
interes per la precisio, claredat i neteja.

- Representar construccions poligonals amb exactitud i pulcritud grafica.

CA 2.3 Resoldre graficament tangéncies i tracar corbes aplicant les seves propietats amb rigor en
I'execuci6.

- Tragar corbes i tangéencies amb exactitud i pulcritud grafica.

CE 3 Desenvolupar la visié espacial, utilitzant la geometria descriptiva en projectes senzills,
considerant la importancia del dibuix en arquitectura i enginyeries per resoldre problemes i
interpretar i recrear graficament la realitat tridimensional sobre la superficie del pla.

CA 3.1 Representar en sistema diédric elements basics en I'espai determinant la seva relacié de
pertinenca, posici6 i distancia.

- Reconéixer els diferents sistemes de geometria descriptiva: sistema diédric, axonometric,
de plans acotats i conic.

- Representar elements basics en sistema diédric.

CA 3.2 Definir elements i figures planes en sistemes axonometrics i valorar-ne la importancia com a
meétodes de representacié espacial.

- Visualitzar i representar figures planes i tridimensionals a partir de les projeccions
diedriques (planta alcat i perfil).

- Analitzar el sistema axonomeétric, ortogonal i oblic.

- Representar figures i cossos tridimensionals mitjangant les perspectives isometrica i
cavallera.

CA 3.3 Representar i interpretar elements basics en el sistema de plans delimitats fent Us dels seus
fonaments.

- Establir els fonaments i els elements basics del sistema de plans acotats o delimitats.

- Representar el punt, la recta i el pla en sistema de cotes.

CA 3.4 Dibuixar elements en l'espai emprant la perspectiva conica.

- Establir els fonaments i els elements basics del sistema conic de representacié.

- Dibuixar cossos tridimensionals utilitzant les variants de la perspectiva conica (frontal,
obliqua, etc.).

CA 3.5 Valorar el rigor grafic del procés; la claredat, la precisid i el procés de resolucié i construcci6
grafica.

- Valorar la visi6 espacial i tridimensional.

- Exposar els resultats dels exercicis amb rigor, precisié, claredat i neteja en l'execucié dels
tracats.

CE 4 Formalitzar i definir dissenys técnics aplicant les normes UNE i ISO de manera apropiada i
\valorar la importancia que té el croquis per documentar graficament projectes arquitectonics
i d'enginyeria.

CA 4.1 Documentar graficament objectes senzills mitjangant les seves vistes delimitades aplicant la
normativa UNE i ISO en la utilitzacié de sintaxi, escales i formats, valorant la importancia d'usar un
llenguatge técnic comd.

- Valorar la importancia de la normalitzaci6 i aplicar les normes UNE i ISO per acotar vistes i
figures.

- Reconéixer i aplicar el diferents tipus d'escales, formats de linia, la simbologia industrial i
arquitectonica i les normes nacionals i internacionals.

CA 4.2 Utilitzar el croquis i 'esb6s com a elements de reflexi6 en I'aproximacié i indagacio
d'alternatives i solucions als processos de treball.

- Valorar la importancia del dibuix creatiu i el croquis en la realitzacié de projectes
arquitectonics o d'enginyeria.




CE 5 Investigar, experimentar i representar digitalment elements, plans i esquemes técnics
mitjancant I'ds de programes especifics CAD de manera individual o grupal, apreciant el seu
Us en les professions actuals, per fer virtuals objectes i espais en dues dimensions i tres
dimensions.

CA 5.1 Crear figures planes i tridimensionals mitjancant programes de dibuix vectorial amb les eines
que aporten i les técniques associades.

- Utilitzar les eines digitals de dibuix tecnic i les aplicacions vectorials 2D-3D per resoldre
problemes de geometria i representacié de figures.

CA 5.2 Recrear virtualment peces en tres dimensions amb l'aplicacié d'operacions algebraiques
entre primitives per presentar projectes en grup.

- Realitzar operacions basiques amb primitives.

- Representar peces complexes a partir d'altres més senzilles.

Sabers basics

Es distribueixen en blocs les concrecions dels sabers basics i, de manera orientativa, la sequenciacié
per a cada curs.

IA. FONAMENTS GEOMETRICS

Desenvolupament historic del dibuix técnic. Camps d'accié i aplicacions: dibuix arquitectonic,
mecanic, eléctric i electronic, geoldgic, urbanistic, etc.

- Desenvolupament historic del dibuix técnic.

- Camps d'accié i aplicacions: dibuix arquitectonic, mecanic, eléctric i electronic, geologic,
urbanistic, etc.

- Aplicacions del dibuix técnic a nivell académic i professional.

Origens de la geometria. Tales, Pitagores, Euclides, Hipatia d’Alexandria

- Origens i evoluci6 del dibuix técnic i les seves aplicacions des dels primers vestigis fins als
avencos digitals de I'€poca actual.

- Relacié entre art i geometria al llarg de la historia.

- Importancia de Tales, Pitagores, Euclides i Hipatia d'Alexandria en la historia de la
geometria.

Concepte de lloc geométric. Arc capag. Aplicacions dels llocs geométrics a les construccions
fonamentals

- Elements basics de la geometria.

- Tracats i operacions grafiques amb les eines de dibuix técnic (regle, escaire, cartabg,
compas, transportador d'angles, etc.).

- Tragats amb paral-leles, perpendiculars, mediatrius, bisectrius.

- Operacions amb angles.

Proporcionalitat, equivaléncia i semblanca

- Usdeles escales.

- Quarta, tercera i mitjana proporcional de segments.

- Construccié de figures semblants, equivalents i iguals.

- Simetria central i axial.

[Triangles, quadrilaters i poligons regulars. Propietats i métodes de construccio

- Operacions i construcci6 de triangles i quadrilaters.

- Construccio6 de poligons regulars a partir d'un costat i d'una circumferéncia.

- Métodes generals de construccié de poligons.

[Tangéncies basiques. Corbes técniques

- Estudiiaplicacié de les tangéncies i els enllagos.

- Construcci6 d'ovals i ovoides.

- Rectificacié de circumferéncies.




- Espirals.

- Corbes coniques: el'lipse, parabola i hipérbola.

Interés pel rigor en els raonaments i precisio, claredat i neteja en les execucions

- Correcta utilitzacié de les eines i material de dibuix técnic (regle, escaire, cartabd, compas,
transportador d'angles, programes CAD).

- Presentaci6 correcta i acurada dels exercicis amb resultats precisos i clars.

B. GEOMETRIA PROJECTIVA

Fonaments de la geometria projectiva

- Sistemes de projeccio, caracteristiques i aplicacions.

- Projecci6 paral-lela ortogonal i obliqua.

- Projecci6 central o conica.

Sistema diédric: Representaci6 de punt, recta i pla. Tragos amb plans de projecci6. Determinacio del
pla. Pertinenga

- Elements del sistema diédric: plans, linia de terra, diedres.

- Projeccions, planta, al¢at i perfil.

- Representacio i notaci6 de punts, rectes i plans.

- Elplaila pertinenca delements.

Relacions entre elements: interseccions, paral-lelisme i perpendicularitat. Obtenci6 de distancies

- Interpretacio i visualitzaci6é d'elements mitjangant les seves projeccions.

- Plans projectants verticals, horitzontals i de perfil.

- Obtencio6 de distancies.

Sistema axonometric, ortogonal i oblic. Perspectives isometrica i cavallera. Disposici6 dels eixos i Us
dels coeficients de reduccié. Elements basics: punt, recta, pla

- Sistema axonomeétric, ortogonal i oblic.

- Representacio de punts, rectes, plans, poligons, figures i peces en perspectiva isometrica i
cavallera.

- Coeficient de reduccié dels eixos.

Sistema de plans delimitats. Fonaments i elements basics. Identificacié d’elements per a la
interpretaci6 en plans

- Sistema de plans acotats.

- Representaci6 del punt, recta i pla en sistema conic.

- Superficies topografiques.

Sistema conic: fonaments i elements del sistema. Perspectiva frontal i obliqua

- Elements basics del sistema conic: punt de vista, linia de terra, linia d’horitzé, pla del
quadre, pla geometral, punts de fuga, punts de distancia.

- Representacié del punt, recta, pla i figures en perspectiva conica.

- Perspectiva frontal: un punt de fuga.

- Perspectiva obliqua: dos punts de fuga.

C. NORMALITZACIO I DOCUMENTACIO GRAFICA DE PROJECTES

Escales numériques i grafiques. Construccio i Us

- Exemples i aplicacions d'escales numeériques i grafiques.

- Escalimetre.

Formats. Doblegat de plans

- Formats DIN.

- Teoria i practica en doblegat de plans.

Concepte de normalitzacié. Les normes fonamentals UNE i ISO. Aplicacions de la normalitzacio:
simbologia industrial arquitectonica

- Funcio i objectius de la normalitzaci6.




- Normes nacionals i internacionals.

- Estudi de les normes principals del dibuix industrial i arquitectonic.

Eleccié de vistes necessaries. Linies normalitzades. Acotacio

- Elements d'acotacié: linia de cota, linia auxiliar de cota, xifra de cota, extrems de linia de
cota, linies de referéncia.

- Croquis i planols de taller. Talls, seccions i ruptures.

- Simbologia i casos particulars.

D. SISTEMES CAD

IAplicacions vectorials 2D-3D

- Familiaritzaci6 amb I'entorn digital i les eines basiques de dibuix amb programes CAD.

- Representacié del punt, recta i pla amb programes CAD.

Fonaments de disseny en peces de tres dimensions

- Visualitzacié i representacio de vistes diedriques.

- Representacié de peces i solids tridimensionals amb programes CAD.

Modelatge de caixa. Operacions basiques amb primitives

- Introduccié en el modelatge tridimensional (coordenades, cares, arestes, vectors, vértexs,
poligons, etc.).

- Creacié d'un modul senzill en una malla 3D.

IAplicacions de treball en grup per conformar peces complexes a partir d'altres més senzilles

- Representacié d'objectes i construccions mitjancant aplicacions CAD.

Dibuix Técnic II
Criteris d’avaluacié

S'estableixen els criteris d’avaluacié (CA) de cada una de les competéncies especifiques (CE),
juntament amb aclariments orientatius per desenvolupar-los.

CE 1 Interpretar elements o conjunts arquitectonics i d’'enginyeria, emprant recursos
associats a la percepcié, estudi, construccié i recerca de formes per analitzar les estructures
geométriques i els elements técnics utilitzats.

CA 1.1 Analitzar I'evolucio de les estructures geometriques i elements técnics en l'arquitectura i
enginyeria contemporanies, valorant la influéncia del progrés tecnologic i de les técniques digitals
de representacio i modelatge en els camps de l'arquitectura i I'enginyeria.

- Analitzar I'evoluci6 de les principals obres arquitectoniques i d'enginyeria contemporanies i
personatges destacats.

- Valorar els avencos en els materials i les técniques constructives i la influéncia de les
técniques digitals de representaci6 en arquitectura i enginyeria.

CE 2 Utilitzar raonaments inductius, deductius i ldgics en problemes grafics matematics,
aplicant fonaments de la geometria plana per resoldre graficament operacions
matematiques, relacions, construccions i transformacions.

CA 2.1 Construir figures planes aplicant transformacions geométriques i valorant la seva utilitat en
els sistemes de representacio6.

- Resoldre problemes matematics de certa complexitat de manera grafica aplicant
transformacions geométriques.

CA 2.2 Resoldre tangéncies aplicant els conceptes de poténcia amb una actitud de rigor en
I'execuci6.

- Aplicar els conceptes de poténcia i inversié per resoldre problemes complexos de
tangencies.

CA 2.3 Tracar corbes coniques i les rectes tangents aplicant propietats i métodes de construccio,
mostrant interés per la precisi6.




- Obtenir el tracat de les corbes coniques amb diferents métodes grafics.

- Tragar tangents a les corbes coniques amb exactitud grafica.

CE 3 Desenvolupar la visi6 espacial, utilitzant la geometria descriptiva en projectes senzills,
considerant la importancia del dibuix en arquitectura i enginyeries per resoldre problemes i
interpretar i recrear graficament la realitat tridimensional sobre la superficie del pla.

CA 3.1 Resoldre problemes geomeétrics mitjangant abatiments, girs i canvis de pla i reflexionar sobre
els métodes utilitzats i els resultats obtinguts.

- Aplicar abatiments, girs i canvis de pla per resoldre problemes de representacié.

CA 3.2 Representar cossos geométrics i de revolucié aplicant els fonaments del sistema diédric.

CA 3.3 Recrear la realitat tridimensional mitjancant la representacié de solids en perspectives
axonometriques i conica, aplicant els coneixements especifics d'aquests sistemes de representacié.

- Reconéixer i identificar les diferents perspectives del sistema axonometric, ortogonal i
oblic: isometria, cavallera, DIN-5, militar, etc.

- Representar figures i cossos tridimensionals utilitzant la perspectiva axonométrica a partir
de les seves vistes.

- Aplicar la perspectiva conica per la representacié de solids i formes tridimensionals.

CA 3.4 Desenvolupar projectes grafics senzills mitjangant el sistema de plans delimitats.

- Aplicar el sistema de plans delimitats en la resoluci6 de problemes grafics.

CA 3.5 Valorar el rigor grafic del procés; la claredat, la precisid i el procés de resolucié i construcci6
grafica.

- Treballar amb exactitud utilitzant les eines i els sistemes propis del dibuix técnic.

- Exposar els resultats dels exercicis amb rigor, precisié, claredat i neteja en l'execucié dels
tracats.

CE 4 Formalitzar i definir dissenys técnics aplicant les normes UNE i ISO de manera apropiada i
\valorar la importancia que té el croquis per documentar graficament projectes arquitectonics
i d'enginyeria.

CA 4.1 Elaborar la documentacio grafica apropiada a projectes de diferents camps, formalitzar i
definir dissenys técnics emprant croquis i plans conforme a la normativa UNE i ISO.

- Representar cossos i peces industrials senzilles, fent Us de croquis i plans de taller.

- Aplicar la normativa UNE i ISO.

CE 5 Investigar, experimentar i representar digitalment elements, plans i esquemes técnics
mitjancant I'ds de programes especifics CAD de manera individual o grupal, apreciant I'is en
les professions actuals, per fer virtuals objectes i espais en dues dimensions i tres dimensions.

CA 5.1 Integrar el suport digital en la representacié d'objectes i construccions mitjangant aplicacions
CAD valorant les possibilitats que aquestes eines aporten al dibuix i al treball col-laboratiu.

- Representar en suport digital els conceptes i continguts treballats durant el curs.

- Elaborar projectes individuals i en grup utilitzant els diversos métodes de representacié
que ofereixen les aplicacions CAD.

Sabers basics

Es distribueixen en blocs les concrecions dels sabers basics i, de manera orientativa, la sequenciacio
per a cada curs.

IA. FONAMENTS GEOMETRICS

La geometria en l'arquitectura i enginyeria des de la revolucié industrial. Els avengos en el
desenvolupament tecnologic i en les tecniques digitals aplicades a la construccié de noves formes

- Exemples i aplicacions de la geometria en l'arquitectura i enginyeria des de la revolucié
industrial.




- Exemples arquitectonics i d'enginyeria de les Illes Balears.

- Noves eines digitals aplicades al dibuix técnic.

[Transformacions geométriques: homologia i afinitat. Aplicacié per a la resolucié de problemes en
els sistemes de representacio

- Elements basics d’homologia i afinitat: eix d’'homologia, eix d'afinitat, centre d’homologia,
direcci6 d'afinitat.

- Afinitat entre circumferéncia i el-lipse.

Potencia d'un punt respecte a una circumferéncia. Eix radical i centre radical. Aplicacions en
tangencies

- Estudi del concepte de poténcia i inversio i les seves aplicacions.

- Operacions per trobar I'eix radical i el centre radical entre circumferéncies, punts i rectes.

- Aplicacié del concepte de poténcia en problemes de tangéncies.

Corbes coniques: el-lipse, hipérbole i parabola. Propietats i métodes de construccié. Rectes
tangents. Tracat amb i sense eines digitals

- Estudiiaplicacié dels diferents méetodes de construccio de les corbes coniques: ellipse,
parabola i hipérbole.

- Tracat de tangents a les corbes coniques.

- Tragat de corbes cicliques.

B. GEOMETRIA PROJECTIVA

Sistema diédric: figures contingudes en plans. Abatiments i veritables magnituds. Girs i canvis de
pla. Aplicacions. Representaci6 de cossos geomeétrics: prismes i piramides. Seccions planes i
\veritables magnituds de la seccié. Representacié de cossos de revolucio rectes: cilindres i cons.
Representacio de poliedres regulars: tetraedre, hexaedre i octaedre

- Métodes de la geometria descriptiva: abatiments, girs i canvis de pla.

- Concepte i representacié de la veritable magnitud.

- Representacié de seccions planes.

- Interseccions de rectes i plans.

- Distancies entre elements fonamentals i obtencié de posicions favorables.

- Estudiirepresentacio6 diédrica de prismes, piramides, cons, cilindres i poliedres regulars.

Sistema axonomeétric, ortogonal i oblic. Representaci6 de figures i solids

- Relacio6 del sistema axonomeétric amb el diedric.

- Representacié de cossos poliédrics i de revoluci6 en sistema axonomeétric.

- Representacié de talls i seccions planes en sistema axonomeétric.

- Ombres.

Sistema de plans delimitats. Resolucié de problemes de cobertes senzilles. Representacié de perfils
0 seccions de terreny a partir de les seves corbes de nivell

- Representaci6 del punt, recta i pla amb sistema de plans acotat.

- Interseccio de plans. Cobertes.

- Superficies topografiques. Perfil i corbes de nivell.

Perspectiva conica. Representaci6 de solids i formes tridimensionals a partir de les seves vistes

- Representacié del punt, recta, pla i peces en perspectiva conica.

- Perspectiva conica frontal i obliqua.

C. NORMALITZACIO I DOCUMENTACIO GRAFICA DE PROJECTES

Representacié de cossos i peces industrials senzilles. Croquis i plans de taller. Talls, seccions i
trencaments. Perspectives normalitzades

- Acotaci6 i representacié de cossos, peces industrials, rosques, mecanismes o planols.

- Croquis i plans de taller, amb acotacions i perspectives normalitzades.




- Representaci6 de vistes, talls, seccions i trencaments de peces.
Disseny, ecologia i sostenibilitat

- Creaci6 d'un projecte respectant els factors i 'entorn que I'envolten.

- Elaboraci6 del producte final amb una optimitzacié dels recursos i els costs de producci6.
Projectes en col-laboraci6. Elaboraci6 d'un projecte d'enginyeria o arquitectonic col-laboratiu amb la
documentaci6 técnica i grafica
Plans de muntatge senzills. Disseny, creacid i interpretacié amb la documentacié grafica del projecte

D. SISTEMES CAD
Aplicacions CAD. Construccions grafiques en suport digital. Disseny i presentacié de projectes
grafics mitjancant aplicacions C.




