Dibuix Técnic Aplicat a les Arts Plastiques i al Disseny

El dibuix técnic i el dibuix artistic sén dues disciplines complementaries; hi ha una poderosa relacié
entre l'art i la geometria o I'art i la ciéncia, relacié que es remunta al classicisme i segueix present
tant en corrents artistics i técniques d'il-lustracié que tenen com a suport la pura geometria, fins a la
inequivoca preséncia com a eina de creacié i comunicacié en el disseny i en diversos oficis artistics.
IAquesta materia, dirigida als alumnes que cursen estudis de batxillerat en la modalitat d'Arts,
pretén posar en valor el paper rellevant del dibuix técnic com a element de comunicacié grafica i
generador de formes, aixi com la seva incidéncia en la transformacié de I'entorn construit. Es
vincula, a més, amb moltes de les competéncies clau i els objectius d'etapa, en tant que
desenvolupa la creativitat i enriqueix les possibilitats d'expressié de I'alumne, consolida habits de
disciplina i responsabilitat en el treball individual i en grup, integra coneixements cientifics, estimula
el raonament l0gic per a la resoluci6 de problemes practics, desenvolupa destreses tecnologiques,
competencies digitals i enforteix capacitats i intel-ligéncies interpersonals. Es tracten també, de
manera transversal, desafiaments del segle xxi, especialment i de manera molt directa el consum
responsable, la valoracié de la diversitat personal i cultural, el compromis ciutada en I'ambit local i
global, I'aprofitament critic, étic i responsable de la cultura digital i la confianga en el coneixement
com a motor del desenvolupament.

La matéria de Dibuix Técnic Aplicat a Arts Plastiques i al Disseny té un marcat caracter
multidisciplinari i funcional, afavoridor de metodologies actives que promoguin el treball en grup,
I'experimentacié i el desenvolupament de la creativitat sobre la base de resolucié de propostes de
disseny o la participacié en projectes interdisciplinaris que contribueixen al desenvolupament de les
competencies clau en conjunt i a 'adquisicié dels objectius d'etapa.

En aquest sentit, la incorporacié de manera transversal de diferents eines i programes de disseny i
dibuix en 2D i 3D, contribueix al fet que I'alumne integri aquest llenguatge i el dota de competéncies
digitals indispensables per al seu futur professional. A més, fomenta la participacié activa de
'alumne en igualtat perquée adopta un enfocament inclusiu, no sexista i posa l'accent principalment
en la superacié de qualsevol estereotip que suposi discriminacio.

Els ensenyaments artistics tenen entre els seus objectius proporcionar a I'alumne les destreses
necessaries per representar i crear objectes i espais, comunicar idees i sentiments i desenvolupar
projectes. Entre aquests ensenyaments es troba la matéria de Dibuix Tecnic Aplicat a les Arts
Plastiques i el Disseny, que adquireix un paper especialment rellevant en totes aquelles disciplines
artistiques que requereixen anticipar i comunicar alldo que després es materialitzara. La comprensio
i Us de diverses construccions geometriques i técniques de representacié mitjancant esbossos,
croquis a ma alcada, plans o modelitzacions digitals, és de gran importancia per desenvolupar la
creativitat de 'alumne i la comunicacié més efectiva i afavoreix a més el desenvolupament del
pensament divergent, I'observacio, la transferéncia a altres situacions, aixi com la comprensi6 de
I'entorn.

La finalitat dels criteris d'avaluacié és determinar el grau de consecucio6 de les competéncies
especifiques de la matéria, comprovar en quina mesura s'interioritzen els sabers, com s'apliquen
aquests i determinar si 'alumne adopta actituds o valors importants per al seu desenvolupament
personal i académic. En la seva formulacid, per tant, es troben clares referéncies en saber veure, en
saber fer i en saber ser.

Al llarg dels dos cursos de batxillerat, els conjunts de sabers adquireixen un grau de dificultat i
d'aprofundiment progressiu. Durant el primer curs es treballen transformacions i construccions
geometriques basiques, s'inicia a 'alumne en els sistemes de representacié, en la normalitzacié i en
el treball amb eines digitals en dues i tres dimensions; en tots els casos es proposen aplicacions
practiques d'aquests sabers en diferents ambits de I'art i el disseny. Durant el segon curs i sobre la
base dels sabers anteriors, 'alumne adquirira un coneixement més ampli de la disciplina i tractara la
seva aplicacié en projectes més especialitzats o amb un grau de complexitat major.




Els sabers basics d'aquesta matéria s'organitzen entorn de quatre blocs interrelacionats.

En el bloc «Geometria, art i entorn», 'alumne analitza la preséncia de la geometria en les formes
naturals i en les obres i representacions artistiques del passat i del present i tracta l'estudi de les
principals construccions i transformacions geometriques per aplicar-les al disseny grafic, de patrons
i de mosaics.

En el bloc «Sistemes de representacié de I'espai aplicats» es pretén que l'alumne adquireixi els
sabers basics necessaris per representar graficament la realitat espacial o comunicar el resultat final
d'un producte o espai que ha dissenyat.

En el bloc «<Normalitzaci6 i disseny de projectes» es dota I'alumne dels sabers necessaris perqué la
informacié representada s'interpreti de manera inequivoca per qualsevol persona que posseeixi el
coneixement dels codis i normes UNE i ISO, amb la finalitat d’elaborar, de manera individual o en
grup, projectes de disseny senzills.

Finalment, en el bloc «Eines digitals per al disseny» es pretén que I'alumne sigui capag d'utilitzar
diferents programes i eines digitals en projectes artistics o de disseny, adquirint un coneixement
basic que li permeti experimentar i, posteriorment i de manera autdbnoma, actualitzar continuament
les seves habilitats digitals i técniques implicades.

Competeéncies especifiques

CE 1 Observar, analitzar i valorar la preséncia de la geometria en la naturalesa, I'entorn
construit i I'art, identificant-ne les estructures geométriques, elements i codis, amb una
actitud proactiva d’apreciacié i gaudi, per explicar-ne I'origen, funcié i intencionalitat en
diferents contextos i mitjans.

Aquesta competeéncia fa referéncia a la capacitat d'identificar i analitzar la preséncia d'estructures
geometriques subjacents en 'art del passat i del present, la naturalesa i I'entorn construit i de
reconéixer el paper rellevant que té com a element compositiu i generador d’idees i formes. Es
tracta, per tant, de tractar I'estudi de la geometria a través de I'exploracié i el descobriment,
d'analitzar I'Gs de corbes, poligons i transformacions geométriques en el context de les cultures en
les quals s'han emprat, per arribar a un coneixement més ampli i ric de les manifestacions
artistiques del passat i del present. L'amplitud de coneixement fomentara en I'alumne gaudir amb
I'analisi i la identificaci6 de les formes i estructures geometriques presents tant en produccions
artistiques com en I'entorn construit.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CCL1, CCL2, STEM2, CD1, CPSAA4, CC1,
CCEC1, CCEC2.

CE 2 Desenvolupar propostes grafiques i de disseny, tant amb el dibuix a ma alcada com amb
els materials propis del dibuix técnic i elaborar tracats, composicions i transformacions
geometriques en el pla de manera intuitiva i raonada, per incorporar aquests recursos tant en
la transmissié i desenvolupament d’idees com en I'expressié de sentiments i emocions.

IAquesta competéncia implica el domini en la representacid i tracat de les principals formes i
construccions geometriques i, cosa que és més important, la integracio6 en el llenguatge plastic
personal de 'alumne. Es tracta, per tant, de fomentar la incorporacié d'aquests elements en
processos de creacié autonoma i d'experimentacié practica, per estimular, d'una banda, la
percepcid i conceptualitzacié de la realitat amb la finalitat de recrear-la o interpretar-la artisticament
i, per una altra, de proporcionar recursos geometrics basics per a la concepcié i disseny d’elements
decoratius, mosaics, patrons i tipografies. Aquestes produccions artistiques no sols materialitzen
estructures formals, idees o conceptes estetics, sind que constitueixen per a I'alumne un recurs
valuds per expressar sentiments i canalitzar emocions, donant-li suport en la construccié de la seva
identitat.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CCL1, STEM2, CPSAA1.1, CPSAAS,
CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

CE 3 Comprendre i interpretar I'espai i els objectes tridimensionals, analitzar i valorar la seva
preséncia en les representacions artistiques, seleccionar i utilitzar el sistema de representacié




més adequat per aplicar-lo a la realitzacié d'il-lustracions i projectes de disseny d’objectes i
espais.

IAquesta competeéncia fa referéncia a I'aptitud per triar i aplicar els procediments i sistemes de
representacié —vistes en diedric, perspectiva axonométrica, cavallera i perspectiva conica— més
adequats a la finalitat del projecte artistic que es vol plasmar. Cerca també el desenvolupament de
la visi6 espacial, I'habilitat per fer croquis i el dibuix a ma al¢ada, millorar amb tot aix0 les destreses
grafiques de I'alumne en comics, il-lustracions i dissenys d'objectes i espais. Es tracta, en fi, de dotar
I'alumne d’eines comunicatives grafiques perqué millori la seva visié espacial i d'iniciar-lo en algunes
de les aplicacions dels sistemes de representacié en els camps de l'art i el disseny.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: STEM4, CPSAA1.1, CPSAAS5, CE3,
CCEC3.1, CCEC3.2, CCEC4.1, CCEC4.2.

CE 4 Analitzar, definir formalment o visualitzar idees, aplicar-hi les normes fonamentals UNE i
ISO per interpretar i representar objectes i espais, com també documentar projectes de
disseny.

Aquesta competéncia requereix l'aplicacié d'una série de codis grafics i normes generalitzades (UNE
i ISO) que permeten comunicar, de manera clara i univoca, solucions personals i projectes de
disseny, tant individuals com en grup, mitjancant el dibuix d'esbossos o croquis, que es
constitueixen, per tant, en el pas intermedi entre la idea i 'execucié material del disseny. Es tracta
d'iniciar 'alumne en una mena de representacid, les qualitats fonamentals de la qual sén la
funcionalitat, I'operativitat i la universalitat, perqué el dibuix normalitzat ha de ser portador
d'informacié util i eficag per aplicar-la i altament codificada mitjancant normes internacionals
perqueé sigui interpretat de manera inequivoca.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: CCL2, STEM4, CD2, CPSAA5, CE3,
CCEC3.2, CCEC4.1i CCEC4.2.

CE 5 Integrar i aprofitar les possibilitats que ofereixen les eines digitals, seleccionant i
utilitzant programes i aplicacions especifiques de dibuix vectorial 2D i de modelatge 3D per
desenvolupar processos de creaci6 artistica personal o de disseny.

Aquesta competéncia comporta I'adquisicié de coneixement practic i instrumental de les principals
eines i tecniques de dibuix i modelatge en dues i tres dimensions de manera transversal a la resta
de sabers de la matéria. Implica I'Us de dispositius digitals com a eines d’aplicaci6 en el procés
creatiu, la seva incorporacié per a I'experimentaci6 en diferents disciplines i tendéncies artistiques i
com a instrument de gestié i presentaci6 de projectes de disseny grafic, d'objectes i d’espais.

Descriptors que es lliguen a aquesta competéncia especifica: STEM3, CD2, CD3, CPSAA5, CE3,
CCEC3.1, CCEC4.1, CCEC4.2.

Dibuix Técnic Aplicat a les Arts Plastiques i al Disseny I
Criteris d’avaluacié

S'estableixen els criteris d’avaluacié (CA) de cada una de les competéncies especifiques (CE),
juntament amb aclariments orientatius per desenvolupar-los.

CE 1 Observar, analitzar i valorar la preséncia de la geometria en la naturalesa, I'entorn
construit i I'art, identificant les seves estructures geométriques, elements i codis, amb una
actitud proactiva d’apreciacid i gaudi, per explicar-ne I'origen, funcié i intencionalitat en
diferents contextos i mitjans.

CA 1.1 Cal reconeixer diferents tipus d'estructures, formes i relacions geometriques en la
naturalesa, I'entorn, l'art i el disseny, analitzar la seva funci6 i valorar la importancia en el context
historic.

- Reconéixer les diferents estructures, formes, elements i relacions geometriques, tant a
I'entorn natural com a I'entorn més proper.

- Aprendre a veure en els objectes de la vida quotidiana i als mitjans de masses, quins sén els
elements i els codis fonamentals de la comunicacié grafica.

- Identificar i analitzar la funci6 que els elements de I'entorn urba i del disseny desenvolupen,
amb quina intenci6 es crearen i quina necessitat cobreixen.




- Gaudir del fet de valorar la importancia i 'origen dels productes i objectes del disseny en el
context historic i social en qué van ser creats.

CA 1.2 Dibuixar formes poligonals i resoldre tangéncies basiques i simetries aplicades al disseny de
formes i valorar la importancia de la neteja i la precisié en el tracat.

- Dibuixar formes poligonals basiques de manera precisa i neta.

- Resoldre casos elementals de tangéncies aplicats al disseny bidimensional amb precisio i
netedat.

- Identificar i representar exercicis de simetria en el disseny de formes, tant al disseny grafic
com al de teixits i al d'objectes i tenir cura de la precisi6 i la netedat en els resultats.

CE 2 Desenvolupar propostes grafiques i de disseny, utilitzant tant el dibuix a ma algada com
els materials propis del dibuix técnic i elaborant tracats, composicions i transformacions
geomeétriques en el pla de manera intuitiva i raonada, per incorporar aquests recursos tant en
la transmissi6 i desenvolupament d’idees com en I'expressié de sentiments i emocions.

CA 2.1 Transmetre idees, sentiments i emocions mitjancant la realitzacié d'estudis, esbossos i
anotacions del natural a ma alcada, identificant la geometria interna i externa de les formes i
apreciant la seva importancia en el dibuix.

- Transmetre la informacié de manera raonada, utilitzant el dibuix a ma al¢ada fent servir
técniques seques a partir de propostes grafiques i de disseny.

- Utilitzar els materials propis del dibuix técnic per resoldre tragats geomeétrics fonamentals,
composicions i transformacions geomeétriques en el pla.

- Identificar tant 'estructura geomeétrica interna com la forma externa en la representacio
d'objectes al plai a I'espai.

CA 2.2 Gaudir de la importancia de representar, per mitja del dibuix, productes, composicions i
objectes en del camp del disseny.

- Gaudir de les emocions i sentiments que transmet la creaci6 grafica, composicié o croquis
fet a ma alcada.

- Identificar i emprar els recursos propis dels mitjans de comunicacié per transmetre idees
emocions i sentiments de manera eficient.

- Gestionar tant les emocions positives com la frustraci6 que els errors, propis del procés
creatiu, provoquen i acceptar-les com un repte.

CE 3 Comprendre i interpretar I'espai i els objectes tridimensionals, analitzant i valorant la
seva preséncia en les representacions artistiques, seleccionant i utilitzant el sistema de
representacié més adequat per aplicar-lo a la realitzacié d'il-lustracions i projectes de disseny
d'objectes i espais.

CA 3.1 Diferenciar les caracteristiques dels diferents sistemes de representacid, seleccionant en
cada cas el sistema més apropiat a la finalitat de la representaci6.

- Identificar el concepte de projeccid, en els diferents sistemes de representacid.

- Distingir entre les caracteristiques del sistema diédric de representacié i els altres sistemes
de representacio.

- Diferenciar les caracteristiques del sistema axonometric de representacio i les seves
variants.

- Diferenciar les caracteristiques del sistema conic de representacié i també els diferents
tipus.

CA 3.2 Representar objectes senzills mitjangant les seves vistes diédriques.

- Representar objectes senzills mitjangant el sistema diédric i dibuixar les vistes en sistema
europeu.

- Representar objectes senzills mitjangant el sistema diédric i passar-los al sistema
axonomeétric, tan isométric com cavallera.

- Representar objectes senzills mitjangant el sistema axonomeétric i passar-los al sistema
diédric.




- Representar objectes senzills mitjangant el sistema axonométric i passar-los al sistema
diédric.

CA 3.3 Dissenyar envasos senzills, representant-los en perspectiva isomeétrica o cavallera i
reflexionar sobre el procés realitzat i el resultat obtingut.

- Representar envasos senzills amb el sistema axonomeétric i, en concret, la perspectiva
isométrica.

- Representar envasos senzills amb el sistema axonomeétric i, en concret, la perspectiva
cavallera.

CA 3.4 Dibuixar il-lustracions o vinyetes aplicant les técniques de la perspectiva conica en la
representacié d'espais, objectes o persones des de diferents punts de vista.

- Representar objectes i espais senzills amb el sistema conic: perspectiva conica frontal.

- Representar objectes i espais senzills amb el sistema conic: perspectiva conica obliqua.

CE 4 Analitzar, definir formalment o visualitzar idees, aplicant les normes fonamentals UNE i
ISO per interpretar i representar objectes i espais, aixi com documentar projectes de disseny.

CA 4.1 Realitzar esbossos i croquis conforme a les normes UNE i ISO, comunicant la forma i
dimensions d'objectes, proposant idees creatives i resolent problemes amb autonomia.

- Sequir les passes adequades per definir totalment les peces a acotar.

- Reconeéixer els codis grafics propis de la normalitzacié diferenciant les pautes que
estableixen les normes UNE i ISO.

- Utilitzar correctament els diferents tipus de linies i simbols que estableixen les normes UNE
i ISO per definir i acotar les peces correctament.

CA 4.2 Sintetitzar les regles d'acotacié i distingir les pautes i modalitats que estableixen les normes
UNE i ISO.

- Utilitzar els minims recursos possibles per definir al maxim la peca, sense redundar en les
mesures.

- Diferenciar les pautes i modalitats per cada tipus d'acotacié que estableixen les normes
UNE i ISO.

- Representar i acotar correctament les peces en sistema axonométric.

- Representar i acotar correctament les peces en sistema diédric.

CA 4.3. Utilitzar les normes UNE i ISO en el procés d'acotacié de peces senzilles, atesa la neteja i
precisi6 dels diferents tragats.

- Definir totalment peces senzilles tenint cura de respectar les normes UNE i ISO en el procés
d'acotacio.

- Tenir especial cura de la precisi6 i la netedat en els resultats.

- Fer servir linia 0,5 per definir la peca i les notacions de les cotes.

- Fer servir inies 0,3 per definir linies de referéncia de cota i linies de cota.

CE 5 Integrar i aprofitar les possibilitats que ofereixen les eines digitals, seleccionar i utilitzar
programes i aplicacions especifiques de dibuix vectorial 2D i de modelatge 3D per
desenvolupar processos de creaci6 artistica personal o de disseny.

CA 5.1 Adquirir destreses en el maneig d’eines i tecniques de dibuix vectorial en 2D i aplicar-los a la
realitzacié de projectes de disseny.

- Instruir-se en les funcions basiques per manejar correctament cada programa de dibuix
técnic, com AUTOCAD, Sketch Up Free, etc.

- Familiaritzar-se amb les funcions basiques de programes de disseny grafic, com Canva,
GIMP, etc.

- Instruir-se en les funcions basiques de maneig de programes de disseny vectorial com
Inkscape.




CA 5.2 Distingir les principals eines de dibuix digital contemporanies, contrastant-ne les possibilitats
técniques i expressives, valorant el seu potencial com a eina de creacio.

- Entendre per a qué és idonia cada eina de dibuix contemporani i emprar-les correctament
per cada situacio.

- Reconéixer i contrastar totes les possibilitats técniques de cada eina, per fer-les servir amb
diferents intencions expressives.

- Apreciar-ne el potencial i donar-los el valor adequat com a eina de creacio6.

CA 5.3 Editar obres de referéncia i creacions artistiques senzilles amb eines de dibuix digital en 2D i
3D.

- Utilitzar les eines de dibuix digital en 2D i 3D de manera adequada per resoldre creacions
artistiques senzilles.

- Utilitzar les eines de dibuix digital en 2D, adequades a cada intenci6 expressiva, per editar
les creacions propies a partir d'esbossos previs.

Sabers basics

Es concreten a continuacio els sabers basics organitzats en blocs.

IA. GEOMETRIA, ART I ENTORN

- Lageometria en la naturalesa, en I'entorn, l'art i en el disseny. Observacid directa d'espais
naturals, de productes i objectes. Observacio indirecta de dissenys, productes i objectes.

- La geometria en la composicié. Proporcié, equilibri, ritme, moviment i pes visual.
Distribucié d'espais buits i espais plens. Centres d'atencié i jerarquia visual.

- Larepresentacié de I'espai en I'art. Estudis sobre la geometria al llarg de la historia de I'art.
Estudi de I'Gs de la perspectiva als diferents moments historics.

- Relacions geomeétriques en 'art i el disseny: proporcid, igualtat i simetria. Transformacions
geometriques: homologies i afinitats. Igualtat i simetria. Gir, translacié i homotécia.
Proporci6. El nimero auri en l'art i la naturalesa.

- Proporcionalitat i escales. Triangle universal d’'escales numériques. Escales normalitzades.
Tipus d'escales: ampliaci6, reduccié i naturals. Construcci6 d'escales grafiques. Coeficients
d’ampliacio i de reduccio.

- Construccions poligonals. Aplicacié en el disseny. Tipologies i construccions de quadrilaters
i triangles. Construccions de poligons regulars donat el costat. Construccions de poligons
regulars inscrits a una circumferéncia. Aplicacions de les construccions de poligons en les
especialitats del disseny.

- Tragats fonamentals de geometria plana. Mediatriu i bisectriu. Paral-lelisme i
perpendicularitat. Angles en la circumferéncia. Arc capag. Aplicacions al disseny grafic.

- Tangeéncies basiques de circumferéncies amb circumferéncies i de rectes amb
circumferéncies.

-  Corbes técniques: oval, ovoide i espirals.

- Aplicacié de tangéncies i enllacos en el disseny d'objectes i al disseny grafic, de productes,
de la identitat corporativa, entre altres.

- Estudis a ma alcada de la geometria interna i externa de la forma. Anotacions i apunts del
procés creatiu. Esbossos previs de I'estructura interna dels prototips. Esborranys de la
forma del producte final.

B. SISTEMES DE REPRESENTACIO DE L’'ESPAI APLICAT

- Concepte i tipus de projeccio.

- Finalitat dels diferents sistemes de representacio.

- Sistema diédric ortogonal en el primer diedre. Vistes en sistema europeu.




- Perspectiva isometrica i cavallera. Iniciacié al disseny d'empaquetatge.

- Perspectiva conica, frontal i obliqua, al comic i a la il-lustracié.

- Aplicacié dels diferents tipus de perspectiva al disseny.

C. NORMALITZACIO I DISSENY DE PROJECTES

- Concepte de normalitzacid. Les normes fonamentals UNE i ISO. Necessitat i ambit
d'aplicacié.

- Sistemes d'acotaci6. Principis i normes fonamentals d'acotacié.

- Elaboraci6 d'esbossos i croquis.

D. EINES DIGITALS PER AL DISSENY

- Iniciacié a les eines i técniques de dibuix vectorial en 2D. Aplicacions al disseny grafic, al
disseny editorial, al disseny d’embalatge (packaging), etc.

- Iniciacié al modelat en 3D.

- Aplicacions de les eines digitals a projectes artistics.

- Aplicacions a I'edici6 digital i a la publicitat.

- Aplicacions al disseny d'imatge de marca i identitat corporativa.

Dibuix Técnic Aplicat a les Arts Plastiques i al Disseny II
Criteris d’avaluacié

S'estableixen els criteris d’avaluacié (CA) de cada una de les competéncies especifiques (CE),
juntament amb aclariments orientatius per desenvolupar-los.

CE 1 Observar, analitzar i valorar la preséncia de la geometria en la naturalesa, I'entorn
construit i I'art, identificant les seves estructures geométriques, elements i codis, amb una
actitud proactiva d’apreciacié i gaudi, per explicar el seu origen, funcié i intencionalitat en
diferents contextos i mitjans.

CA 1.1 Identificar i explicar la preséncia de formes i relacions geometriques en l'art i el disseny, en
diferents époques i estils, comprenent el motiu o intencionalitat amb la qual s’han utilitzat.

- Reconeéixer i emprar la geometria en la composicié (proporcid, equilibri, ritme, moviment i
simetria) de projectes de disseny grafic i industrial.

- Descriure composicions geometriques presents en la naturalesa, el disseny i I'entorn
construit, analitzant graficament imatges o produccions artistiques de diferents époques i
estils.

CA 1.2 Localitzar la preséncia de moduls i patrons geométrics presents en els entorns natural,
artistic i arquitectonic, argumentant la seva rellevancia estética i artistica.

- Localitzar la preséncia de moduls i patrons geométrics presents en els entorns natural,
artistic i arquitectonic, argumentant la seva rellevancia estética i artistica.

- Emprar composicions modulars en el disseny grafic d'objectes i d'espais.

CA 1.3 Argumentar la necessitat de I'Gs de la geometria en els diferents contextos artistics i
historics, considerant-ne la transcendéncia en els processos de disseny vinculats a la creacié
artistica i el patrimoni.

- Valorar I's adequat de la geometria per descriure els processos creatius propis dels estils
vinculats a cada moviment artistic, al context historic i als avengos técnics.

CE 2 Desenvolupar propostes grafiques i de disseny, tant amb el dibuix a ma alcada com amb
els materials propis del dibuix técnic i elaborant tracats, composicions i transformacions
geometriques en el pla de manera intuitiva i raonada, per incorporar aquests recursos tant en
la transmissié i desenvolupament d’idees com en I'expressié de sentiments i emocions.




CA 2.1 Dibuixar a ma algada obres artistiques diverses, integrant les construccions geometriques en
I'expressié plastica personal, amb destresa i precisio.

- Dibuixar a ma al¢ada obres artistiques diverses, integrant les construccions geomeétriques
en l'expressié plastica personal, amb destresa i precisié.

- Comunicar idees, sentiments i emocions mitjancant el dibuix de croquis, esbossos,
anotacions i estudis geométrics a ma alcada.

- Plasmar les idees desenvolupades en el croquis, transferint les seves qualitats en I'execucié
técnica dels projectes artistics o de disseny individuals o col-lectius.

CA 2.2 Reproduir transformacions geométriques com a igualtat, simetria, gir, translacié i homotécia,
aplicant les seves possibilitats compositives en la generacié d'estructures modulars.

- Utilitzar els materials propis del dibuix técnic per resoldre tracats geometrics fonamentals,
composicions i transformacions geomeétriques en el pla.

- Dissenyar patrons i mosaics, aplicant les transformacions geométriques al disseny de
patrons i mosaics.

CA 2.3 Dissenyar formes creatives, amb tangéncies, enllacos i corbes coniques.

- Emprar amb domini la terminologia especifica de I'area per comunicar amb rigor els
conceptes relacionats amb la matéria.

- Dissenyar propostes de disseny grafic diverses, individuals o col-lectives, aplicant-hi
poligons, tangéncies, enllagos, corbes técniques i corbes.

- Tragcar amb domini tangéncies, enllagos, corbes técniques i corbes coniques, atesa la neteja
i precisio del tragat.

CE 3 Comprendre i interpretar I'espai i els objectes tridimensionals, analitzant i valorant la
seva preséncia en les representacions artistiques, seleccionant i utilitzant el sistema de
representacié més adequat per aplicar-lo a la realitzacié d'il-lustracions i projectes de disseny
d'objectes i espais.

CA 3.1 Dibuixar, en les perspectives isométriques i cavallera, formes volumétriques incorporant-hi
corbes.

- Seleccionar les vistes minimes necessaries per comprendre i representar objectes de
complexitat diversa en sistema diédric europeu.

- Representar formes volumeétriques mitjancant el sistema diedric i passar-les tant al sistema
axonomeétric de representacié, com al sistema conic de representacio.

- Dibuixar solids poliédrics, objectes i espais complexos incloent circumferéncies, aplicant el
sistema axonomeétric: perspectiva isomeétrica i cavallera i el sistema conic: perspectiva
conica frontal i obliqua.

- Seleccionar el sistema de representacié més adequat segons la finalitat dels projectes
artistics o de disseny, distingint les seves possibilitats grafiques i expressives.

CA 3.2 Dissenyar espais 0 escenografies aplicant la perspectiva conica, representant les llums i
ombres dels objectes continguts i reflexionar sobre el procés realitzat i el resultat obtingut.

- Representar espais senzills mitjancant la perspectiva conica, representant les llums i
ombres dels objectes continguts amb una intencionalitat expressiva.

- Reflexionar sobre el procés realitzat per arribar al resultat final i valorar si el producte final
obtingut és I'adequat al plantejat inicialment.

CE 4 Analitzar, definir formalment o visualitzar idees, aplicant les normes fonamentals UNE i
ISO per interpretar i representar objectes i espais, aixi com documentar projectes de disseny.

CA 4.1 Projectar, de manera individual o en grup, un disseny senzill, comunicar de manera clara i
inequivoca la seva forma i dimensions mitjangant I'is de la normalitzacié i aplicar estratégies i
destreses que agilitin el treball col-laboratiu.

-  Definir totalment les peces a acotar seguint les passes adequades, de manera individual o
en grup.




- Reconéixer els codis grafics propis de la normalitzacié diferenciant les pautes que
estableixen les normes UNE i ISO.

- Utilitzar correctament els diferents tipus de linies i simbols que estableixen les normes UNE
i ISO per definir les peces a acotar.

CA 4.2 Utilitzar les normes UNE i ISO en el procés d'acotacié de peces, incloent en la seva
representacio les seccions i trencaments.

- Utilitzar els minims recursos possibles per definir al maxim la peca, sense redundar en les
mesures.

- Diferenciar les pautes i modalitats per cada tipus d'acotacié que estableixen les normes
UNE i ISO.

- Representar correctament acotades les peces en sistema axonomeétric.

- Representar correctament acotades les peces en sistema diédric.

CA 4.3 Representar de manera normalitzada croquis o projectes, utilitzant les normes UNE i ISO
amb rigor i comunicant de manera clara les dimensions d'objectes i espais.

- Definir totalment objectes i espais tenint cura de respectar les normes UNE i ISO en el
procés d'acotacio.

- Mostrar precisio i netedat en els resultats.

- Utilitzar linia 0,5 per definir la peca i les notacions de les cotes.

- Utilitzar linies 0,3 per definir linies de referéncia de cota i linies de cota.

CA 4.4 Documentar de manera normalitzada projectes de disseny seguint les normes UNE i ISO amb
rigor.

- Realitzar i presentar projectes normalitzats de disseny d'objectes i espais, perfectament
documentats seguint les normes UNE i ISO.

CE 5 Integrar i aprofitar les possibilitats que ofereixen les eines digitals, seleccionant i
utilitzant programes i aplicacions especifiques de dibuix vectorial 2D i de modelatge 3D per
desenvolupar processos de creaci6 artistica personal o de disseny.

CA 5.1 Emprar amb encert les eines de dibuix digital en 2D i 3D en la realitzaci6 de projectes artistics
o de disseny, individuals o col-lectius.

- Manejar correctament programes de dibuix técnic, com AUTOCAD, Sketch Up Free, etc. en
la realitzaci6 de projectes artistics o de disseny, individuals o col-lectius.

- Utilitzar de manera eficient programes de disseny grafic, com Canva, GIMP, etc.

- Manejar correctament programes de disseny vectorial com Inkscape.
CA 5.2 Realitzar i presentar projectes, aprofitant les possibilitats que les eines de dibuix vectorial
aporten als camps del disseny i I'art.

- Seleccionar amb criteri les eines de dibuix digital segons la finalitat de projecte artistic o de
disseny.

- Coneéixer i contrastar totes les possibilitats técniques de cada eina, per fer-les servir amb
diferents intencions expressives.

- Apreciar el potencial que les eines de dibuix vectorial aporten als camps del disseny i I'art,
per donar-los el valor adequat com a eina de creacié.
CA 5.3 Introduir innovacions en les representacions de creacions artistiques individuals i col-lectives
utilitzant eines de dibuix digital en 2D i 3D.

- Utilitzar les eines de dibuix digital en 2D i 3D de manera adequada per resoldre creacions
artistiques senzilles.

- Utilitzar les eines de dibuix digital en 2D i 3D, adequades a cada intencié expressiva, per
editar les creacions propies a partir d'esbossos previs.

Sabers basics




Es concreten a continuacio els sabers basics organitzats en blocs.

IA. GEOMETRIA, ART I ENTORN

Composicions modulars en el disseny grafic, d'objectes i d'espais. Concepte de modul,
estructures modulars i xarxes, aplicat al pla. La proporci6 a la figura humana aplicada als
espais. El modulor de Le Corbusier.

Geometria i il-lusions optiques en 'art i el disseny. La percepci6 visual. El llenguatge visual.
Enganyar l'ull amb il-lusions optiques: pareidolia.

Les corbes coniques en la naturalesa, I'entorn, l'art i el disseny. Les corbes coniques com a
seccions d'una superficie conica. Tragat d’el-lipses en els diferents sistemes de
representacio. Utilitzaci6 d'el-lipses en el disseny grafic, en el disseny d'objectes i en el
disseny de I'espai en general.

La representacié de I'espai en el disseny i I'art contemporani. Proporcié, equilibri, ritme,
moviment i pes visual. Distribucié d'espais buits i espais plens. Centres d'atencid i jerarquia
visual. Composici6 i disposicié dels elements del llenguatge visual als dissenys propis i als
treballs aliens d'art contemporani.

Transformacions geométriques aplicades a la creacié de mosaics i patrons. Tracat amb
eines digitals i sense.

Construccions de figures i disseny d’estampats emprant els conceptes d'igualtat i simetria.

Emprar els conceptes de simetria, gir, translacié i homoteécia aplicat a paviments i mosaics.

Enllagos i tangéncies. Aplicaci6 en el disseny grafic mitjangant tracat manual i digital.

Tangeéncies. Aplicacié dels conceptes de tangéncies entre circumferéncies i entre rectes i
circumferéncies en el disseny grafic.

Aplicacio dels conceptes de tangeéncies entre circumferéncies i entre rectes i
circumferéncies en el disseny de paviments i representacié en perspectiva conica.

Enllagos. Aplicaci6 d'enllacos al disseny grafic, de producte, d'identitat corporativa i
d’estampats de disseny téxtil, entre altres.

B. SISTEMES DE REPRESENTACIO DE L’'ESPAI APLICAT

Sistema diédric ortogonal en el primer diedre. Vistes en sistema diédric europeu. Pas de les
vistes d'una peca a la perspectiva isometrica.

Sistema axonometric. Representacié de la circumferéncia i de solids senzills en perspectives
isométrica i cavallera. Aplicacié al disseny de formes tridimensionals.

Sistema conic. Representaci6 de llums i ombres. Aplicacions de la perspectiva conica,
frontal i obliqua al disseny de mosaics i xarxes modulars d'espais. Aplicacions de la
perspectiva conica, frontal i obliqua al disseny d'objectes.

Estructures poliédriques. Els solids platonics. Aplicacié de les estructures poliédriques en
l'arquitectura i el disseny. Aplicacions de la perspectiva conica, frontal i obliqua al disseny
de solids platonics en la construccié d'embalatges (packaging).

C. NORMALITZACIO I DISSENY DE PROJECTES

Fases d'un projecte de disseny: del croquis al pla de taller. Esbossos i croquis de taller
conforme a les normes UNE i ISO, les vistes que defineixen I'objecte representat.
Maquetacioé de I'objecte representat, els materials i I'escala.

Sistema diédric ortogonal en el primer diedre. Representaci6 d'objectes mitjancant les
seves vistes acotades. Talls, seccions i trencaments.

Forma i dimensions d'objecte. Linies normalitzades. Us correcte de les normes d'acotaci6
per a la definici6 dels objectes.

Recursos dels talls, seccions i trencaments seguint les regles normalitzades per la definicié
total les peces a representar.




D. EINES DIGITALS PER AL DISSENY

- Dibuix assistit per ordinador aplicat a projectes d'art i disseny.

- Eines i técniques del dibuix vectorial en 2D a la realitzacié de projectes de disseny grafic.

- Exemples de projeccié en els quals s'utilitza el modelatge 3D com a eina de creacié per a
projectes de disseny per valorar el potencial d'aquestes aplicacions.

- Modelatge senzill en 3D mitjangant el disseny d'escultures o instal-lacions d'espais, com
una habitacié o un restaurant.




