Govern de les llles Balears

Conselleria d’Educacié i Universitat
Direccié General de Planificacid,
Ordenacié i Centres

IMATGE | SO (Batxillerat)
Finalitat de I’assignatura

L’assignatura d’imatge i so té per objectiu promoure la formacié de ciutadans
critics, responsables i autonoms per utilitzar, amb solvencia i responsabilitat, les
tecnologies de la informacid i la comunicacid, aixi com el desenvolupament durant
la seva formacié de les competéncies comunicatives, digitals i tecnologiques
necessaries per dur a terme determinats productes audiovisuals i multimedia amb
criteri estetic i sensibilitat artistica.

Aquesta materia s’insereix en I’estudi de |a realitat de I’estat de les tecnologies en el
moment present i dels metodes de treball i productes actuals, i permet que I’alumne
desenvolupi I’esperit creatiu, critic i estetic imprescindible per desenvolupar els
projectes de I’assignatura que treballen les possibilitats que ofereix la integracié de
la imatge i del so en els productes audiovisuals i multimedia; tot aixd sense oblidar
la importancia que té l'atencié a la no discriminacié de les persones amb
discapacitat, I’accessibilitat i el disseny per a tothom en el moment d’elaborar els
continguts i els missatges audiovisuals.

Estructura del curriculum
El curriculum de ’assignatura d’imatge i so s’estructura en nou blocs de continguts:

Bloc 1. Recursos expressius utilitzats en produccions audiovisuals

Els continguts d’aquest bloc permeten entendre la tipologia de genere, la
intencionalitat comunicativa i els codis i recursos expressius emprats en la realitzacié
de diferents productes audiovisuals a partir del visionat i la posterior analisi critica.

Bloc 2. Analisi de situacions audiovisuals

Aquest bloc correspon a I’analisi dels elements teorics dels muntatge audiovisual i a
I’estudi de productes cinematografics de diversos géneres produits al llarg de la
historia.
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Bloc 3. Elaboracio de guions audiovisuals

Aquest tercer bloc permet als alumnes elaborar guions audiovisuals a partir de
I’estudi de les fases de produccié (idea, documentacié, argumentacid, conclusions,
etc.), diferenciar entre els guions audiovisuals i audiodescriptius i estudiar les
funcions del personal tecnic i artistic dins una produccié audiovisual.

Bloc 4. Captacio d’imatges fotografiques i de video

En aquest bloc els alumnes estudien les caracteristiques técniques de la camera de
video i fotografia (exposicid, resolucid, so, registres, etc.) i de la il-luminacié per
poder elaborar seqiiencies audiovisuals senzilles.

Bloc 5. Tractament digital d’imatges

En aquest bloc ’'alumne manipula imatges amb programes de retoc digital fent els
ajustaments necessaris (color, contrast, equilibri, brillantor, saturacid, format, etc.)
per poder elaborar la imatge final.

Bloc 6. Edicio de peces visuals

El bloc sise, Edicié de peces visuals, permet a I’alumne editar peces visuals amb
programes de muntatge digital, adjuntar-les a peces musicals i exportar-les a fitxers
amb el format adequat per reproduir-les. També s’hi analitza I’edicié lineal i no
lineal en projectes de muntatge i postproduccié.

Bloc 7. Disseny de bandes sonores

En aquest bloc correspon als alumnes elaborar una banda sonora senzilla, un
projecte audiovisual i un programa de radio, aixi com analitzar la importancia del
valor funcional, expressiu i comunicatiu dels recursos sonors i dels productes
d’audiodescripcié i subtitulacié d’obres audiovisuals per a I’atencié a la discapacitat
visual i auditiva.

Bloc 8. Qualitats técniques de I'equipament de so idoni en radio i mitjans audiovisuals

S’inclou en aquest bloc I’analisi del procés de captacié de I'oida humana i la
percepcié de les frequiencies audibles. L’estudi de I’evolucié historica del registre
sonor i els sistemes de captacié i registre sonor utilitzats en la produccié
d’audiovisuals i de radio. L’alumne ha de coneixer i utilitzar els tipus de cables,
connectors, equips (reproductors, informatics, d’enregistrament i registre d’audio) i
microfons.

Bloc 9. Equipament técnic en projectes multimedia
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El darrer bloc fa referéncia a I’equipament informatic en els projectes multimedia,
els components i les prestacions tecniques del tractament d’imatges, animacié 2D,
edici6 de video i autoria.

Orientacions metodologiques

Les competencies clau inclouen de forma integrada continguts, destreses, valors i
emocions de caire personal i social que pertanyen a diferents ambits de
coneixement. Aquestes tenen un caracter contextual, aixi que requereixen saber
aplicar el que s’ha apres per resoldre situacions noves en diferents contextos d’accié
reals i significatius per als alumnes, per la qual cosa en tota la metodologia s’ha
posat emfasi en la funcionalitat dels aprenentatges.

La metodologia didactica ha de ser fonamentalment diversa, comunicativa, activa,
participativa i adrecada a [Iassoliment dels objectius i les competencies.
L’aprenentatge de I’alumne s’articula a partir d’'un procés de construccié del
coneixement que es duu a terme a partir dels coneixements que ja posseeix i, per
aixo, és convenient partir sempre dels coneixements previs, tenint en compte el que
s’ha fet en cursos anteriors.

A laula s’hauria de potenciar I’aprenentatge de llarga durada i, per tant,
I’aprenentatge significatiu en oposicié al memoristic, la qual cosa no ha d’implicar
eliminar aquest tipus d’aprenentatge. Aixi, cal afavorir una memoritzacié
comprensiva en el procés d’aprenentatge. D’altra banda, els alumnes han
d’aprendre a aprendre, ser capacos d’investigar pel seu compte i aprofundir en la
materia, aixi com a fer Us de diverses fonts d’informacié, especialment les
tecnologies de la informacié i la comunicacié. La metodologia que s’hauria
d’emprar en aquesta assignatura al llarg del curs és basicament practica, ja que
només amb la practica els alumnes poden assimilar la informacié teorica que el
professor hagi pogut oferir-los.

Els recursos didactics sén una eina per a I’aprenentatge, ja que ens permeten
organitzar la informacié que volem transmetre i ajudar aixi I’alumne a desenvolupar
les seves habilitats i potenciar la creativitat i I’interes.

Un clar exemple en serien les eines audiovisuals, que permeten presentar als alumnes
els continguts grafics d’una manera facil i potent. D’altra banda, el coneixement de
les eines informatiques que tenen els alumnes sol ser en la majoria dels casos d’un
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nivell molt acceptable, amb un grau de desimboltura en I’Gs de les eines
probablement superior al de la resta de la societat. Aixd pot permetre utilitzar les
eines digitals en la didactica de I’aula: presentacions, tractament informatic de les
imatges, elaboracié de documents multimedia per presentar un tema o un projecte,
integracié de la imatge i el so, etc.; sense deixar de banda els recursos, les tecniques i
els materials que han emprat i segueixen emprant els dissenyadors, artistes
audiovisuals, cineastes, etc. al llarg de la historia.

En Passignatura d’imatge i so els mitjans audiovisuals adquireixen un paper
protagonista. Es per aixd que s’han de posar a I’abast de ’lalumne, sempre que sigui
possible, totes aquelles eines necessaries per a I’aprenentatge dels continguts de
I’assignatura.

L’avaluacié del procés d’aprenentatge dels alumnes de batxillerat ha de ser
continua, formativa i integradora.

L’avaluacié dels aprenentatges dels alumnes ha de tenir un caracter formatiu i ser un
instrument per millorar tant els processos d’ensenyament com els processos
d’aprenentatge, i es duu a terme mitjancant examens o altres proves de nivell que el
professor consideri oportunes.

L’avaluacié del procés d’aprenentatge dels alumnes ha de ser integradora i ha de
tenir en compte des de totes i cadascuna de les assignatures la consecucié dels
objectius establerts per a ’etapa, aixi com el desenvolupament de les competéncies
corresponents.

Cal fer una avaluacié inicial a cada alumne a comencament de curs o al principi de
cada bloc de continguts per avaluar-ne els coneixements, destreses i actituds previes,
sempre que el professor ho consideri oportu.

Per a I'avaluacié dels alumnes, el professor pot establir proves escrites o orals per
mesurar-ne el nivell, aixi com presentacions de treballs individuals o en grup, les
quals es poden fer de manera combinada. Aquests treballs poden ser, a manera
d’exemple per als professors, la produccié d’un documental, un anunci o un
videoclip, passant per totes les fases previes i posteriors a I’exposicié publica, sempre
que el professor ho consideri factible per als alumnes amb el material de que pugui
disposar el centre o els alumnes mateixos.
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Els professors, de manera conscient i reflexiva, han d’emprar un conjunt
d’estrategies, procediments i accions organitzades i planificades amb la finalitat de
possibilitar ’aprenentatge dels alumnes i I’assoliment dels objectius plantejats, aixf
com potenciar la creativitat i ’esperit emprenedor.

El professor ha de supervisar els continguts, encara que siguin documents o imatges
que faciliti Internet, una eina docent imprescindible i molt usada pels alumnes.

El professor és la peca clau en la tasca diaria de motivar els alumnes a aconseguir els
objectius del curs. Per aixo, ha d’organitzar les tasques diaries de classe, sortides
extraescolars (museus, estudis de so, televisid, etc.), a més de facilitar I’accés a la
informacié necessaria perque assoleixin el nivell de coneixements optims de
I’assignatura. Com a resultat de la feina feta a classe, els alumnes poden fer mostres
o intervencions dins o fora del centre, sempre que sigui possible.

Contribucié de ’assignatura al desenvolupament de les competéncies

L’assignatura d’imatge i so contribueix a assolir les diferents competéncies clau, com
s’especifica a continuacid:

Comunicacid lingiifstica

S’assoleix mitjancant I’ds del llenguatge tecnic propi de la materia, en que els
alumnes han de tenir cura en la precisié dels termes utilitzats. Amb la finalitat
d’estimular I’habit de la lectura i millorar I’expressié oral cal plantejar activitats que
contribueixin a millorar la comprensié lectora i la capacitat d’expressio.

Competéncia matematica i competeéncies basiques en ciéncia i tecnologia
Es desenvolupa mitjangant I’estudi i I’Gs del so, la llum i el color.
Competéncia digital

S’atorga molta importancia a aquesta competéncia en els continguts relatius a
’entorn visual i multimeédia, en particular al mén de la imatge i el so, i es facilita el
desenvolupament d’una cultura digital a I'aula. Cal aprofundir-hi mitjancant la
utilitzacié dels programes informatics propis de I’assignatura (de retoc, d’edicié de
video i so, etc.).
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Aprendre a aprendre

Els continguts associats a la forma de construir i transmetre el coneixement artistic
contribueixen al desenvolupament d’aquesta competéncia mitjangant la
incorporacié d’informacions de la mateixa experiéncia o d’altres mitjans. D’altra
banda, també hi contribueixen el fet de plantejar-se quiestions sobre els fenomens
del nostre entorn, de donar-hi respostes coherents i de tenir la capacitat de treballar
en grup, aixi com de saber compartir el coneixement amb els altres i desenvolupar
processos cognitius com analitzar, sintetitzar, relacionar, comparar, aplicar, avaluar,
argumentar, etc.

Competencies socials i civiques

Es promouen actituds com la cooperacié i la feina en grup i es potencien valors com
la tolerancia, la solidaritat, ’empatia i el compromis necessaris per a la convivencia
a l’aula.

Sentit d’iniciativa i esperit emprenedor

Es fomenten les mesures perqué els alumnes participin en activitats que els permetin
garantir Iesperit emprenedor i la iniciativa empresarial a partir d’aptituds com la
creativitat, 'autonomia, la iniciativa, la feina en equip, I"autoconfianga i el sentit
critic.

Consciéncia i expressions culturals

Es déna molt d’émfasi a ’'ampliacié del coneixement dels diferents codis artistics i a
la utilitzacié de les tecniques i els recursos propis. Els alumnes aprenen a mirar, a
analitzar criticament, a veure, a observar, a percebre i, des del coneixement del
llenguatge visual, a apreciar els valor estétics i culturals de les produccions
artistiques, aixi com a entendre el mén de la publicitat de forma critica. D’altra
banda, es contribueix a aquesta competéncia quan experimenta i investiga amb
diversitat de técniques audiovisuals i és capag¢ d’expressar-se a través de la imatge i el
so.

Per adquirir eficagment les competeéncies i integrar-les efectivament en el curriculum
s’han de dissenyar activitats d’aprenentatge integrades que permetin als alumnes
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avangar cap als resultats d’aprenentatge de més d’una competencia al mateix
temps.

S’ha de potenciar el desenvolupament de la competéncia en comunicacié
lingliistica, la competéncia matematica i les competéencies basiques en ciencia i
tecnologia.

L’assignatura d’imatge i so abraga, en major o menor mesura, totes les
competencies clau. Es una assignatura integradora que engloba I’art, la ciencia i la
técnica, la qual cosa fa viable i interessant la coparticipacié amb altres

departaments didactics en projectes comuns.
Objectius especifics

1. Assimilar la importancia dels mitjans de comunicacié en una societat
democratica i la interrelacié creativa que brinden les tecnologies de la informacié i la
comunicacio.

2. Comprendre i apreciar com el progrés actual de les tecnologies de la informaci i
la comunicacié prové dels avencos técnics i expressius produits al llarg de la historia.
3. Reconeixer las diferencies existents entre la realitat i la representacié que ens
n’ofereixen els mitjans audiovisuals.

4. Coneixer i comprendre els aspectes estetics i tecnics dels mitjans de comunicacié
per aprendre a analitzar i crear documents audiovisuals senzills.

5. Valorar la importancia de la funcié expressiva del so i de la musica en el procés de
creacié audiovisual.

6. Analitzar missatges publicitaris i valorar-ne els aspectes d’informacid, art,
propaganda i seduccié.

7. Coneixer les caracteristiques técniques i expressives dels mitjans de comunicacid,
reconéixer els diferents generes i mostrar-ne les possibilitats informatives i
comunicatives.

8. Desenvolupar actituds selectives, critiques i creatives davant els missatges que es
reben a través dels diversos canals de difusié.

9. Prendre consciencia de la capacitat dels espectadors, en la funcié de
consumidors, d’exigir productes audiovisuals de qualitat i de la necessitat d’equilibri
entre llibertat d’expressio i drets individuals.

10. Interessar-se pel coneixement del panorama de produccié audiovisual i dels
mitjans de comunicacié social a les llles Balears.
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11. Valorar, gaudir i respectar el patrimoni audiovisual i apreciar-lo com a font de
coneixement i com a recurs per al desenvolupament individual i col-lectiu.

12. Millorar la capacitat per a |’eleccié professional i academica, tot coneixent les
professions i estudis relacionats amb la comunicacié i les tecnologies audiovisuals.

Continguts, criteris d’avaluacié i estandards d’aprenentatge avaluables

BLOC 1. RECURSOS EXPRESSIUS UTILITZATS EN PRODUCCIONS
AUDIOVISUALS

Continguts

Recursos expressius utilitzats en les produccions audiovisuals (generes, codis, etc.).
Caracteristiques de la imatge fixa i mobil (funcions comunicatives, técniques de
realitzacié, qualitats plastiques, etc.).

Criteris d’avaluacié / Estandards d’aprenentatge avaluables

1. Analitzar criticament els recursos expressius utilitzats en les produccions
audiovisuals i relacionar les caracteristiques funcionals i tipologiques amb la
consecucié dels objectius comunicatius.

1.1. Identifica la tipologia de genere, la intencionalitat comunicativa i els codis expressius
emprats en la realitzacio de diferents productes audiovisuals a partir del visionat i I'andlisi
critica.

1.2. Reconeix les caracteristiques expressives de la imatge fixa i mobil i les seves qualitats
plastiques, funcionals, semantiques i técniques en composicions fotogrdfiques i productes
audiovisuals multimédia i nous mitjans.

1.3. Valora les conseqiiéncies comunicatives de la utilitzacio formal | expressiva de
Penquadrament, 'angle i els moviments de camera en la resolucio de diverses situacions
audiovisuals.

1.4. Relaciona el valor expressiu i comunicatiu dels conceptes espacials de la imatge, com el
camp, el fora de camp i els moviments intern i extern dels plans amb la interpretacio del
relat audiovisual.

BLOC 2. ANALISI DE SITUACIONS AUDIOVISUALS

Continguts

Analisi dels elements teorics i funcionals del muntatge i la produccié audiovisual.
Estudi de les aportacions més significatives produides al llarg de la historia de les
teories del muntatge audiovisual.

Criteris d’avaluacié / Estandards d’aprenentatge avaluables

1. Analitzar situacions audiovisuals extretes de productes cinematografics de
diversos generes aplicant les técniques del llenguatge audiovisual i valorant els
elements que garanteixen el manteniment de la continuitat narrativa i formal en
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una produccié audiovisual.

1.1. Analitza els elements teorics del muntatge audiovisual per a ’andlisi de la continuitat del
missatge narratiu de productes filmics.

1.2. Diferencia les aportacions més significatives produides en I’evolucid historica de les teories
del muntatge audiovisual.

1.3. Valora les consegiiéncies de [Iaplicacio de les técniques de muntatge filmic en el
manteniment de la continuitat narrativa, perceptiva, formal, de moviment, d’accid i de direccio.
1.4. Relaciona la funcionalitat narrativa i expressiva dels efectes i els signes de puntuacio, aix/
com la correccid técnica, amb la transmissio comprensiva del missatge en una produccio
audiovisual.

1.5. Justifica les alternatives possibles en el muntatge d’un producte audiovisual a partir de la
valoracio del tractament del temps, de I’espai i de la idea o contingut.

BLOC 3. ELABORACIO DE GUIONS AUDIOVISUALS

Continguts

Elaboracié de guions audiovisuals. Estudi de les fases de produccié (idea,
documentacié, argumentacid, conclusions, etc.)

Estudi de les funcions del personal tecnic i artistic dins una produccié audiovisual.
Tipus de guié: audiovisuals i audiodescriptius.

Criteris d’avaluacié / Estandards d’aprenentatge avaluables

1. Elaborar guions audiovisuals aplicant una estructura narrativa coherent amb les
possibilitats expressives de la imatge, el so i la musica.

1.1. Valora la importancia de la funcid expressiva de la imatge, el so i la misica en el procés de
creacio de guions audiovisuals.

1.2. Caracteritza Pestructura narrativa i la idea tematica d’un guid audiovisual de ficcio a
partir de 'analisi d’un projecte aportat.

1.3. Construeix el guid literari d’una determinada seqiiéncia seguint les fases estandarditzades
a les produccions audiovisuals: determinacio de la idea, documentacid, storyline, argument i
tractament.

1.4. Dur a terme la transformacio d’una seqiiéncia dramatica en I’estructura propia d’un guid
técnic i un guid il-lustrat.

1.5. Relaciona els processos i fases d’una produccio audiovisual multimedia amb les funcions
del personal técnic i artistic que hi intervé.

1.6. Identifica les diferéncies i semblances en la construccio de guions audiovisuals i guions
d’audiodescripcio.

BLOC 4. CAPTACIO D’IMATGES FOTOGRAFIQUES | DE VIDEO

Continguts

Analisi de la captacié de les imatges i de la il-luminacié amb els sistemes técnics
audiovisuals.
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Elaboracié de sequiéncies audiovisuals senzilles.
Estudi de les caracteristiques técniques de la camera de video i fotografia
(exposicid, resolucid, so, registres, etc.).

Criteris d’avaluacié / Estandards d’aprenentatge avaluables

1. Enregistrar peces audiovisuals aplicant técniques de captacié d’imatges
fotografiques i de video i reforcar Iexpressivitat mitjangant els recursos i els mitjans
técnics del llenguatge audiovisual.

1.1. Compara el procés de captacio d’imatges de I’ull huma i de la percepcié visual amb
Paplicacio transferida als sistemes de captacio i reproduccio visual.

1.2. Justifica Pefecte de la il-luminacio de les seqiiéncies que capten els sistemes técnics
audiovisuals.

1.3. Construeix la composicio estética i narrativa de les imatges fotografiques i de video que
captura, necessdries per elaborar peces o seqiiéncies audiovisuals senzilles.

1.4. Disposa els flaixos fotogrdfics o la il-luminacio lleugera necessaria per adequar les
condicions lluminoses de Iescena als dispositius de captura fotogrdfica o de video.

1.5. Registra amb la camera de video i fotogrdfica les preses, plans i seqiiéncies i introdueix els
ajusts necessaris de temperatura de color, exposicid, resolucid, so i les metadades amb la
informacid necessdria per a la identificacio.

1.6. Tria les alternatives apropiades de registre en cinta magnética, discs optics, targetes de
memoria i discs durs que resultin idonies per a diversos tipus de filmacio o enregistrament
audiovisual.

BLOC 5. TRACTAMENT DIGITAL D’IMATGES

Continguts

Manipulacié de les imatges amb programes de retoc digital (color, contrast,
equilibri, brillantor, saturacié, format, etc.).

Criteris d’avaluacié / Estandards d’aprenentatge avaluables

1. Fer el tractament digital d’imatges i valorar-ne caracteristiques de color, formats
i contrast i emprar tecniques de generacid, processament i retoc d’imatge fixa.

1.1. Corregeix anomalies dels originals d’imatge fixa; fa els ajusts necessaris de contrast,
equilibri de grisos, brillantor i saturacio, i adapta el resultat a les caracteristiques del mitja o al
suport final de les imatges.

1.2. Adapta i ajusta les imatges a les caracteristiques técniques del mitja o al suport final i
garanteix, si escau, el registre espaciotemporal i la continuitat de les seqiiéncies d’imatges fixes
necessaries per elaborar el material visual.

1.3. Elabora la imatge final del projecte mitjancant [I’aplicacio de transformacions
geométriques i efectes de perspectiva necessaris i empra técniques i eines especifiques d’edicio.

BLOC 6. EDICIO DE PECES VISUALS

Continguts
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Edicié de peces visuals amb programes de muntatge digital, ajuntant-les a peces
musicals.

Exportacié de peces visuals a fitxers amb el format adequat per a la reproduccié.
Analisi de I’edicié lineal i no lineal en projectes de muntatge i postproduccid.

Criteris d’avaluacié / Estandards d’aprenentatge avaluables

1. Editar peces visuals aplicant técniques de creacié de seqiiencies dinamiques de
grafics i imatges fixes i de muntatge audiovisual i ajustar-les a peces musicals.

1.1. Relaciona les especificacions técniques i les qualitats operatives de [’equipament de
postproduccio amb les diverses metodologies de muntatge i edicid en projectes de cinema, video
i televisio.

1.2. Configura el projecte d’edicio de grafics i imatges fixes o d’edicid no lineal i considera el
format adequat al material original i a la difusio final que es pretén amb el projecte.

1.3. Edita les peces de video, les fotografies, els grafics, els rétols i els elements sonors en la linia
de temps del programa d’edicio i realitza les transicions entre els plans, elabora subtitols,
harmonitza el to i sincronitza la durada de la imatge amb "audio.

1.4. Exporta la pega visual d’edicio a un fitxer amb el format necessari per a la reproduccio
posterior.

1.5. Justifica la idoneitat de ledicio lineal o de Iedicio no lineal en diversos projectes de
muntatge i postproduccid.

BLOC 7. DISSENY DE BANDES SONORES

Continguts

Importancia del so en el procés de transformacié del cinema mut al sonor.

Analisi del valor funcional, expressiu i comunicatiu dels recursos sonors d’una
banda sonora, produccié audiovisual o radiofonica.

Estudi de les caracteristiques estructurals, expressives i funcionals dels generes
radiofonics.

Elaboracié d’una banda sonora d’un projecte audiovisual senzill i d’'un programa
de radio.

Valoracié dels productes d’audiodescripcié i subtitulacié d’obres audiovisuals per
a I’atenci6 a la discapacitat visual i auditiva.

Criteris d’avaluacié / Estandards d’aprenentatge avaluables

1. Integrar el so i imatge en un producte multimedia, audiovisual o programa de
radio aplicant els recursos expressius del llenguatge sonor i relacionar-ne les
possibilitats d’articulacié i combinacié segons els tipus de destinataris.

1.1. Especifica el valor funcional, expressiv i comunicatiu dels recursos sonors emprats en la
construccio de la banda sonora d’una produccio audiovisual o radiofonica.

1.2. Reconeix les aportacions tecnologiques i expressives que el so va aportar en el procés de
transformacio del cinema mut al cinema sonor.
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1.3. Identifica els recursos especifics de llenguatge sonor emprats en la construccio de la banda
sonora d’una produccid audiovisual.

1.4. Diferencia les caracteristiques estructurals, expressives i funcionals dels géneres radiofonics
a partir de I'analisi de les graelles de programacio de diferents emissores de radio.

1.5. Elabora, mitjangant aplicacions digitals, la banda sonora d’un producte audiovisual senzill
o multimeédia i d’un programa de radio i dona resposta als seus requisits comunicatius.

1.6. Analitza i valora els productes d’audiodescripcio i subtitulacio d’obres audiovisuals i
multimédia per a P'atencid a la discapacitat visual i auditiva.

BLOC 8. QUALITATS TECNIQUES DE L’EQUIPAMENT DE SO IDONI EN
RADIO | MITJANS AUDIOVISUALS

Continguts

Analisi del procés de captacié de 'oida humana i la percepcié de les freqiiencies
audibles.

Evolucié historica del registre sonor.

Sistemes de captacid i registre sonor usats en la produccié d’audiovisuals i radio.
Accessoris necessaris en projectes audiovisuals. El microfon. Tipus de cables i
connectors. Tipus d’equips (reproductors, informatics, d’enregistrament i registre

d’audio).

Criteris d’avaluacié / Estandards d’aprenentatge avaluables

1. Reconeixer les qualitats tecniques de I’equipament de so idoni en programes de
radio, enregistraments musicals i projectes audiovisuals i justificar-ne les
caracteristiques funcionals i operatives.

1.1. Analitza el procés de captacio de I'oida humana i la percepcio de les freqiiéncies audibles.
1.2. Identifica les fites més importants produides en ’evolucio historica del registre sonor.

1.3. Reconeix els sistemes de captacio i registre sonor emprats en la produccio d’audiovisuals i
radio.

1.4. Identifica les prestacions técniques dels diversos microfons i accessoris necessaris en
projectes audiovisuals i d’espectacles.

1.5. Descriu les prestacions de linies d’audio amb diferents tipus de cables i connectors en
funcio dels requisits de microfons, equips reproductors, equips informatics i equips
d’enregistrament i registre d’audio que s’empren en projectes audiovisuals.

1.6. Analitza les especificacions técniques i les qualitats operatives de diverses configuracions
d’equipament d’audio en enregistraments en estudis de muisica, doblatge i efectes sonors.

BLOC 9. EQUIPAMENT TECNIC EN PROJECTES MULTIMEDIA

Continguts

Equipament informatic en els projectes multimedia. Components.
Prestacions técniques del tractament d’imatges, animacié 2D, edicié de video i
autoria.
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Criteris d’avaluacié / Estandards d’aprenentatge avaluables

1. Reconeixer les prestacions de |’equipament técnic en projectes multimedia,
identificar-ne les especificacions i justificar-ne les aptituds en relacié amb els
requeriments del mitja i les necessitats dels projectes.

1.1. Identifica les prestacions de 'equipament informatic en projectes multimeédia.

1.2. Reconeix les prestacions técniques i operatives de les aplicacions de tractament d’imatges,
animacio 2D, edicid de video i autoria.

1.3. Justifica la utilitzacio de determinats formats de fitxer d’imatge, audio i video per a
cameres fotogrdfiques, escaners, microfons, linies d’audio i reproductors de video adequats als
projectes multimeédia.

1.4. Valora les necessitats d’usuaris amb diferents graus d’accessibilitat, les exigéncies
técniques dels diversos mitjans d’explotacio i les opcions de sortida de les aplicacions
multimédia.

Carrer d’Alfons el Magnanim, 29 07004 Palma
Tel.: 971 17 65 00 Web: http://educacioicultura.caib.es

13/13



