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	LLISTA DE CONSTATACIÓ ÀREA 6. DESENVOLUPAMENT DE LA COMPETÈNCIA DIGITAL DE L’ALUMNAT - NIVELL B2

	INDICADORS D’ASSOLIMENT OBSERVABLES
	OBSERVACIONS
	EXEMPLES

	COMPETÈNCIA 6.1 ALFABETITZACIÓ MEDIÀTICA I EN EL TRACTAMENT DE LA INFORMACIÓ I LES DADES

	6.1. B2.2. Usa de manera variada i flexible i configura les tecnologies digitals proporcionades per l’AE o pels titulars del centre perquè el seu alumnat desenvolupi la seva competència en tractament de la informació i de les dades.
	En aquest nivell, el docent ha de demostrar un ús avançat i variat de les tecnologies per guiar els estudiants en situacions d'aprenentatge més complexes. Haurà d'ensenyar-los a realitzar cerques d'informació més sofisticades, incloent-hi l'anàlisi crítica dels resultats, i com la informació i les dades recopilades poden influir en la seva comprensió d'un tema i en la ciutadania digital. S'espera que el docent instrueixi sobre aspectes ètics i legals relacionats amb l'ús de dades, com la privacitat i la seguretat en línia.
	- Posa a disposició del seu alumnat i d’altres companys de nivell, un mur col·laboratiu d’enllaços classificats en categories per a la recollida d’informacions i recursos que possibilitin engegar activitats relacionades amb la seva àrea o matèria.
- Dissenya activitats en les quals l’alumnat ha de fer cerques a la xarxa usant diferents motors de cerca comparant els resultats aconseguits i presentant els resultats de manera gràfica i visual.
- Ensenya al seu alumnat què són les galetes que poden oferir les pàgines web i quines conseqüències té la seva acceptació o rebuig d'acord amb els seus interessos i necessitats.

	EVIDÈNCIES (totes hauran de tenir el format d’enllaç públic)

	A triar-ne una d’entre:
· Vídeo explicatiu (màxim 2 minuts), presentació digital o document PDF amb captures de pantalla que mostri un contingut digital que hagis preparat per a l’alumnat explicant què són les galetes de les pàgines web i quines conseqüències té la seva acceptació o rebuig d'acord amb els seus interessos i necessitats. El format escollit també ha d’incloure una demostració que s’ha dut a terme a l’aula (captures de pantalla de l’entorn virtual d’aprenentatge amb interacció amb l’alumnat, fotografies o vídeos reals). 
· Presentació digital o document PDF amb captures de pantalla que mostri una activitat que s’ha duit a terme a l’aula en què l’alumnat ha fet cerques a la xarxa emprant diferents motors de cerca amb opcions avançades, mostrant com comparen els resultats obtinguts.
· Presentació digital o document PDF amb captures de pantalla que mostri un projecte col·laboratiu que s’ha duit a terme a l’aula en què l’alumnat utilitza diverses tecnologies per a recopilar i analitzar dades, mostrant com sintetitzen i presenten la informació.
· Presentació digital o document PDF amb captures de pantalla que mostri una activitat que s’ha duit a terme a l’aula en què l’alumnat aprèn sobre la privacitat de dades i les implicacions ètiques del seu ús, incloent-hi la reflexió dels alumnes sobre aquests temes.
· Qualsevol altra aportació en la qual es pugui observar l’acompliment d’aquesta competència. 

	COMPETÈNCIA 6.2 COMUNICACIÓ, COL·LABORACIÓ I CIUTADANIA DIGITAL

	6.2. B2.2. Aplica els seus coneixements sociològics, psicològics i tècnics sobre les tecnologies per comunicar-se, col·laborar i participar perquè l’alumnat els utilitzi i els adapti a contextos canviants.
	El docent ha d'utilitzar la seva comprensió avançada de conceptes socials, psicològics i tècnics per a ajudar els estudiants a utilitzar les tecnologies digitals de manera segura i adaptable a contextos canviants. S'espera que integri situacions d'aprenentatge que requereixin un ús crític i reflexiu de les tecnologies, promovent una ciutadania digital activa i conscient. Ha de proporcionar oportunitats perquè els estudiants apliquin coneixements en escenaris reals, fomentant l'avaluació crítica del seu impacte personal i social.
	- Prepara a l’entorn virtual d’aprenentatge una activitat col·laborativa per crear un decàleg d’etiqueta digital que respecti la diversitat d’opinió de tots els usuaris. 
- Prepara una activitat col·laborativa, amb famílies, per crear un decàleg de bon ús de les tecnologies digitals per l’alumnat de primera infància. 
- Genera un perfil fictici a una xarxa social d’ús predominant per part de l’alumnat per tal que sigui aquest qui extregui conclusions per escrit de quines informacions comprometen la identitat digital de cada usuari. S’elabora una guia d’informacions permeses, crítiques i prohibides a Internet. 
- Empra una eina d’autor perquè l’alumnat pugui fer-hi aportacions expressant idees, creences, pensaments… els quals puguin ser valorats amb un “m’agrada” o un “no m’agrada” per part dels companys. Mitjançant un producte gràfic final, s’analitzaran les repercussions positives o negatives que aquestes “recompenses” tenen entre els participants. 
- Crea una guia en format d’infografia, àudio, vídeo… que explica com configurar les opcions de privacitat de la principal xarxa social emprada pel seu alumnat. L’alumnat practica amb les opcions proposades. Aquesta mateixa activitat es pot dirigir a les famílies de l’alumnat de primera infància. 

	EVIDÈNCIES (totes hauran de tenir el format d’enllaç públic)

	A triar-ne una d’entre:
· Vídeo explicatiu (màxim 2 minuts), presentació digital o document PDF amb captures de pantalla que mostri un contingut digital que hagis preparat per a l’alumnat explicant com configurar les opcions de privacitat de les xarxes socials més emprades al teu grup classe. El format escollit també ha d’incloure una demostració que s’ha dut a terme a l’aula (captures de pantalla de l’entorn virtual d’aprenentatge amb interacció amb l’alumnat, fotografies o vídeos reals). 
· Vídeo explicatiu (màxim 2 minuts), presentació digital o document PDF amb captures de pantalla que mostri una activitat col·laborativa de l’alumnat en la que es treballa un decàleg d’etiqueta digital que respecti la diversitat d’opinió de tots els usuaris. El format escollit també ha d’incloure una demostració que s’ha dut a terme a l’aula (captures de pantalla de l’entorn virtual d’aprenentatge amb interacció amb l’alumnat, fotografies o vídeos reals). 
· Vídeo explicatiu (màxim 2 minuts), presentació digital o document PDF amb captures de pantalla que mostri un contingut digital que hagis preparat per a l’alumnat explicant l'ús crític de les tecnologies digitals, incloent-hi la gestió de la privacitat i la identitat digital. El format escollit també ha d’incloure una demostració que s’ha dut a terme a l’aula (captures de pantalla de l’entorn virtual d’aprenentatge amb interacció amb l’alumnat, fotografies o vídeos reals). 
· Qualsevol altra aportació en la qual es pugui observar l’acompliment d’aquesta competència.



	COMPETÈNCIA 6.3 CREACIÓ DE CONTINGUTS DIGITALS

	6.3. B2.2. Proposa a l'alumnat un repertori variat i flexible de tecnologies i dispositius digitals proporcionats per l’AE o pels titulars del centre perquè desenvolupi la seva competència en la creació de continguts digitals de manera versàtil.
	Aquest nivell espera que el docent orienti als estudiants en la creació de continguts digitals utilitzant un ampli ventall d'eines tecnològiques. L'educador ha de fomentar l'ús creatiu i crític dels recursos digitals i guiar l’alumnat en projectes que impliquin la planificació, desenvolupament i difusió de continguts, assegurant que l’alumnat pugui manejar les diverses fases del procés creatiu i tècnic de producció digital.
	- Sol·licita al seu alumnat participar en un projecte col·laboratiu per a la creació d’una guia d’ús d’un recurs digital que s’emprarà al centre. En el projecte ha de constar una fase de pluja d’idees, debat, presa de decisions, distribució de la tasca, recerca d’informació, cura i emmagatzematge de la informació, creació, modificació i difusió de continguts.
- Engega un espai a la web del centre de divulgació tècnica, seguretat i benestar digital amb periodicitat mensual desenvolupada per part del seu alumnat.
- Confecciona un llistat d’aplicacions adients per a cada un dels processos digitals que conformaran la revista del centre: redacció, correcció, maquetació, il·lustració, difusió…
- Engega un projecte de creació d’estructures mitjançant blocs de creació que seran posteriorment animades mitjançant programació informàtica per resoldre problemes matemàtics o de física treballats a l’aula. 
- Sol·licita al seu alumnat que desenvolupi un treball de comparació entre un contingut de creació pròpia i un altre generat per una intel·ligència artificial. A continuació desenvolupa una guia d’ús i bones pràctiques en la utilització de la IA per resoldre dubtes i problemes a l’aula.



	EVIDÈNCIES (totes hauran de tenir el format d’enllaç públic)

	A triar-ne una d’entre: 
· Vídeo explicatiu (màxim 2 minuts), presentació digital o document PDF amb captures de pantalla que mostri un repertori variat d’activitats de pensament computacional, robòtica o tecnologies emergents (RV, RA, IA). El format escollit també ha d’incloure una demostració que s’ha duit a terme a l’aula (captures de pantalla de l’entorn virtual d’aprenentatge amb interacció amb l’alumnat, fotografies o vídeos reals). 
· Vídeo explicatiu (màxim 2 minuts), presentació digital o document PDF amb captures de pantalla que mostri:
· Projecte digital realitzat per l'estudiant que demostri un enfocament innovador en la creació i distribució de contingut digital, com una revista digital o la ràdio del centre.
· El contingut digital creat per un o una dels teus alumnes, respectant la propietat intel·lectual. 
· Vídeo explicatiu (màxim 2 minuts), presentació digital o document PDF amb captures de pantalla que mostri un repertori de continguts digitals creats pel teu alumnat en diferents formats i que responguin a diferents propostes d’activitats, respectant la propietat intel·lectual.
· Qualsevol altra aportació en la qual es pugui observar l’acompliment d’aquesta competència.




	COMPETÈNCIA 6.4 ÚS RESPONSABLE I BENESTAR DIGITAL

	6.4. B2.1. Dissenya o adapta noves propostes
pedagògiques, a partir de la reflexió i l’avaluació de la seva pròpia pràctica, perquè l'alumnat desenvolupi
la seva competència a l'hora d’utilitzar les tecnologies digitals de manera responsable, segura, crítica, saludable i sostenible.
	En aquest nivell avançat, s'espera que el docent no sols apliqui, sinó que també dissenyi noves propostes pedagògiques que integrin la reflexió crítica i l'avaluació de la seva pràctica. Haurà de guiar l’alumnat cap a un ús tecnològic que sigui conscient de la salut, la seguretat i l'impacte ambiental, així com assegurar que comprenguin i apliquin les normes de protecció de dades personals i la seguretat en línia.
	- Proposa al seu alumnat una activitat que tracti aspectes bàsics d’ergonomia en emprar els ordinadors o altres dispositius digitals: lluentor de les pantalles, distància als ulls, correcció postural en seure a l’escriptori…
- Proposa un estudi detallat de consum energètic de tots els dispositius emprats a l’aula en un moment concret. També far analitzar quin impacte té en la petjada de carboni la reducció progressiva d’aquest consum.
- Proposa una activitat de recerca per a la conformació d’una infografia on s’expliqui el temps que trigaria un equip informàtic a desxifrar una contrasenya senzilla per un atac de força i per un atac per diccionari. La infografia ha de disposar d’un decàleg de bones pràctiques per protegir els comptes a la xarxa.
- Proposa, en una reunió de famílies, una dinàmica en la qual les famílies hauran de consultar l’informe diari/setmanal d’ús del mòbil per tal d’utilitzar les tecnologies digitals de manera responsable, segura, crítica, saludable i sostenible i així transferir-ho als infants. 

	EVIDÈNCIES (totes hauran de tenir el format d’enllaç públic)

	A triar-ne una d’entre: 
· Vídeo explicatiu (màxim 2 minuts), presentació digital o document PDF amb captures de pantalla que mostri una activitat en què el teu alumnat treballa activament la desconnexió digital i la gestió del temps enfront de la pantalla o aspectes bàsics d’ergonomia. El format escollit també ha d’incloure una demostració que s’ha duit a terme a l’aula (captures de pantalla de l’entorn virtual d’aprenentatge amb interacció amb l’alumnat, fotografies o vídeos reals). 
· Vídeo explicatiu (màxim 2 minuts), presentació digital o document PDF amb captures de pantalla que mostri una guia completa de bones pràctiques per protegir els comptes a la xarxa elaborada per tu amb col·laboració amb el teu alumnat. El format escollit també ha d’incloure una demostració que s’ha treballat a l’aula (captures de pantalla de l’entorn virtual d’aprenentatge amb interacció amb l’alumnat, fotografies o vídeos reals).
· Vídeo explicatiu (màxim 2 minuts), presentació digital o document PDF amb captures de pantalla que mostri una activitat en què el teu alumnat treballa activament la seguretat i privacitat en línia, així com els riscos i les amenaces en els entorns digitals (contingut inadequat, ciberassetjament, ciberseducció de menors, sèxting, addiccions). El format escollit també ha d’incloure una demostració que s’ha duit a terme a l’aula (captures de pantalla de l’entorn virtual d’aprenentatge amb interacció amb l’alumnat, fotografies o vídeos reals). 
· Qualsevol altra aportació en la qual es pugui observar l’acompliment d’aquesta competència.






	Per acreditar l’ÀREA 6. DESENVOLUPAMENT DE LA COMPETÈNCIA DIGITAL DE L’ALUMNAT - NIVELL B2 segons el MRCDD caldrà presentar, com a mínim, 2 evidències de competències diferents d’aquesta àrea. 

COMPETÈNCIA 6.1 ALFABETITZACIÓ MEDIÀTICA I EN EL TRACTAMENT DE LA INFORMACIÓ I DE LES DADES. Evidència (enllaç públic):
 


COMPETÈNCIA 6.2 COMUNICACIÓ, COL·LABORACIÓ I CIUTADANIA DIGITAL. Evidència (enllaç públic):



COMPETÈNCIA 6.3 CREACIÓ DE CONTINGUTS DIGITAL. Evidència (enllaç públic):



COMPETÈNCIA 6.4 ÚS RESPONSABLE I BENESTAR DIGITAL. Evidència (enllaç públic):
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