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	LISTA DE VERIFICACIÓN ÁREA 3. ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE - NIVEL B1

	INDICADORES DE LOGRO OBSERVABLES
	OBSERVACIONES
	EJEMPLOS

	COMPETENCIA 3.1. ENSEÑANZA

	3.1.B1.2. Adopta un uso convencional y autónomo de los recursos digitales disponibles en el centro y los selecciona en función de sus características, del contexto educativo y de la modalidad de enseñanza (presencial, en línea, a distancia, híbrida o mixta).
	La integración de la tecnología en la práctica docente se puede hacer a diferentes niveles, tal como explica el método SAMR.
En este nivel de competencia digital debe quedar de manifiesto el uso autónomo de los recursos digitales del centro incorporados a las SA en el desarrollo de las clases, resolviendo los problemas habituales que puedan surgir y gestionando adecuadamente situaciones imprevistas.


	- Planifica, integra y aplica en su práctica docente actividades en las cuales se requiere la utilización de tecnologías digitales para desarrollarlas como, por ejemplo, diseñar un viaje alrededor del mundo utilizando una aplicación de mapas terrestres.
- Utiliza las tecnologías digitales para desarrollar experiencias de aprendizaje basado en proyectos.


	EVIDENCIAS (todas deberán tener el formato de enlace público)

	A elegir una entre:
· Vídeo explicativo (máximo 2 minutos), presentación digital o documento PDF con capturas de pantalla que muestre una actividad educativa aplicada en el aula donde se usen las tecnologías digitales, especificando materia, nivel y alumnado al que va dirigido. El formato escogido también debe incluir:
· Una reflexión concisa sobre cómo el uso de tecnologías digitales, según el modelo SAMR, mejora la actividad, centrándote en los beneficios específicos observados en su implicación o en los resultados de aprendizaje de los estudiantes.
· Demostración de que se ha llevado a cabo en el aula (capturas de pantalla del entorno virtual de aprendizaje con interacción con el alumnado, fotografías o vídeos reales).
· Cualquier otra aportación en la que se pueda observar el cumplimiento de esta competencia.




	COMPETENCIA 3.2. ORIENTACIÓN Y APOYO EN EL APRENDIZAJE

	3.2.B1.1 Interactúa con su alumnado, de manera autónoma y ajustada a sus características y a la situación educativa, para ofrecer apoyo y orientación durante el aprendizaje, a través de las tecnologías digitales proporcionadas por la AE o por los titulares del centro educativo.

	Estos recursos digitales pueden ser de utilidad en cualquier momento de la situación de aprendizaje: tanto al inicio, para comprobar si el alumnado tiene asimilados los contenidos previos; en la mitad del proceso, para verificar que el alumnado va asimilando los contenidos que se van introduciendo; como al final, antes de evaluar, para ver si es necesario repasar algunos contenidos.
	- Utiliza las herramientas de la plataforma virtual de aprendizaje para establecer una vía de comunicación con el alumnado (por ejemplo, a través de la retroalimentación de las tareas de la plataforma virtual).
- Emplea un tablero virtual o un formulario para recoger las dudas de su alumnado y poder incidir en aquello que no ha quedado claro.
- Prepara una presentación o un vídeo interactivo para comprobar si el alumnado va asimilando los contenidos que se trabajan.

	3.2.B1.3 Dispone de un procedimiento para incluir las tecnologías digitales, de manera sistemática y adecuada a las características de su alumnado, con el fin de ayudar a superar las dificultades que puedan surgir durante el proceso de adquisición de un aprendizaje concreto.
	
	- Ha creado para su alumnado tutoriales de inicio rápido con el fin de incorporarlos como apoyo a actividades en las cuales se requiera el uso de una determinada tecnología, por ejemplo, un sencillo tutorial para compartir pantalla en una videoconferencia.
- Incluye actividades digitales autocorregibles tipo test de comprensión lectora en los documentos y los contenidos audiovisuales mediante vídeos interactivos.
- Crea actividades de refuerzo o ampliación en el entorno virutal de aprendizaje y las asigna a personas concretas.
- Crea y usa una presentación, un póster o un videotutorial para explicar un contenido que genera dificultades de comprensión entre el alumnado.



	EVIDENCIAS (todas deberán tener el formato de enlace público)

	A elegir una entre:
· Vídeo explicativo (máximo 2 minutos), presentación digital o documento PDF con capturas de pantalla que muestre cómo utilizas una vía de comunicación digital con el alumnado, para dar apoyo a su aprendizaje. El formato escogido también debe incluir una demostración de que se ha llevado a cabo en el aula (capturas de pantalla del entorno virtual de aprendizaje interactuando con el alumnado, fotografías o vídeos reales).
· Vídeo explicativo (máximo 2 minutos), presentación digital o documento PDF con capturas de pantalla que muestre el uso de actividades autocorregibles o de materiales de refuerzo/ampliación, ilustrando cómo estos recursos apoyan el aprendizaje autónomo del alumnado. El formato elegido también debe incluir una demostración que se ha llevado a cabo en el aula (capturas de pantalla del entorno virtual de aprendizaje con interacción con el alumnado, fotografías o vídeos reales).
· Cualquier otra aportación en la que se pueda observar el cumplimiento de esta competencia.



	COMPETENCIA 3.3. APRENDIZAJE ENTRE IGUALES

	3.3.B1.2 Proporciona a su alumnado orientaciones e instrucciones contextualizadas que les facilitan el desarrollo de actividades de aprendizaje entre iguales dentro del aula, usando tecnologías digitales. 

	Estos recursos digitales son de utilidad para que el alumnado pueda desarrollar las actividades programadas de aprendizaje entre iguales, incluyendo orientaciones para que los utilice adecuadamente.
	- Facilita instrucciones para un uso eficiente de la herramienta de chat para dar apoyo a la comunicación en el desarrollo de trabajos en equipo.
- Facilita a su alumnado aplicaciones proporcionadas por el centro que permiten intercambiar documentos y una edición conjunta para hacer trabajos en clase.

	EVIDENCIAS (todas deberán tener el formato de enlace público)

	A elegir una entre:
· Vídeo explicativo (máximo 2 minutos), presentación digital o documento PDF con capturas de pantalla que muestre una actividad colaborativa donde el docente guía al alumnado en su ejecución. El formato escogido también debe incluir:
· Una reflexión concisa sobre la interacción y la dinámica colaborativa promovida.
· Demostración de que se ha llevado a cabo en el aula (capturas de pantalla del entorno virtual de aprendizaje con interacción con el alumnado, fotografías o vídeos reales).
· Cualquier otra aportación en la que se pueda observar el cumplimiento de esta competencia.




	Para acreditar el ÁREA 3. ENSEÑANZA Y APRENDIZAJE - NIVEL B1 según el MRCDD, se deberán presentar, como mínimo, 2 evidencias de competencias diferentes de esta área.

COMPETENCIA 3.1. ENSEÑANZA. Evidencia (enlace público):



COMPETENCIA 3.2. ORIENTACIÓN Y APOYO EN EL APRENDIZAJE. Evidencia (enlace público):



COMPETENCIA 3.3. APRENDIZAJE ENTRE IGUALES. Evidencia (enlace público):
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