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	LISTA DE VERIFICACIÓN ÁREA 6. DESARROLLO DE LA COMPETENCIA DIGITAL DEL ALUMNADO - NIVEL B1

	INDICADORES DE LOGRO OBSERVABLES
	OBSERVACIONES
	EJEMPLOS


	COMPETENCIA 5.1. ACCESIBILIDAD E INCLUSIÓN

	5.1.B1.1 Utiliza de manera autónoma las opciones de accesibilidad de la tecnología del centro, seleccionando aquellas más adecuadas para su alumnado.
	Para demostrar la competencia en accesibilidad e inclusión, se espera que el docente tenga un conocimiento sólido de las opciones de accesibilidad disponibles y sepa configurarlas, ya sea en un ordenador personal, en la pantalla de una aula, una tableta, etc. No es necesario evidenciar su uso en una situación real de aula.

En este nivel se promueve la aplicación de soluciones de accesibilidad universal al utilizar las tecnologías digitales en la práctica docente para responder a la neurodiversidad del alumnado.


	Para dar apoyo al seguimiento de las sesiones del alumnado que tenga alguna dificultad (auditiva, visual, del lenguaje, etc.):
· configura, de manera autónoma, el dispositivo con el que el/la alumno/a debe interactuar (sabe cómo ampliar la medida del puntero y aplicarle un color que resalte; activar la lupa; activar la función de dictado de texto a voz, etc.), demostrando un conocimiento sólido de las opciones de accesibilidad disponibles.
· incorpora subtítulos a un vídeo para el alumnado.
· utiliza la cámara de documentos para poder proyectar, de manera ampliada, cualquier tipo de material, objeto o recurso educativo.

	EVIDENCIAS (todas deberán tener formato de enlace público) 

	A elegir una entre: 
· Vídeo explicativo (máximo 2 minutos), presentación digital o documento PDF con capturas de pantalla que muestre que has configurado un dispositivo con alguna opción de accesibilidad (has ampliado la medida del puntero y aplicado un color que resalte, has activado la función de dictado de texto a voz, has activado algún tipo de lupa, etc.).
· Vídeo explicativo (máximo 2 minutos), presentación digital o documento PDF con capturas de pantalla que muestre el proceso para generar e incorporar subtítulos a un vídeo.
· Vídeo explicativo (máximo 2 minutos), presentación digital o documento PDF con capturas de pantalla que muestre que sabes usar la cámara de documentos para poder proyectar, de manera ampliada, cualquier tipo de material, objeto o recurso educativo.
· Cualquier otra aportación en la que se pueda observar el cumplimiento de esta competencia.


	COMPETENCIA 5.2. ATENCIÓN A LAS DIFERENCIAS PERSONALES

	5.2.B1.1 Utiliza los recursos digitales disponibles en su centro para incorporarlos de manera selectiva e inclusiva a su programación didáctica.
	En este nivel se espera que el docente haga uso de los recursos digitales y diseño de estrategias para dar respuesta a las necesidades de todo el alumnado siguiendo criterios éticos y pedagógicos - enfoque DUA- a fin de que se logren los objetivos de aprendizaje previstos.

Para demostrar que se cumple este enfoque en el/los recurso/s digital/es presentado/s, se deberán alcanzar más de 3 puntos en 2 de los principios aplicando la hoja de verificación siguiente.
	- Haces uso de recursos digitales donde se cumplen, al menos, 2 de los principios siguientes: Representación (se ofrecen diferentes formas de representación de la información, tales como audio, vídeo, texto, etc.), Acción y expresión (se ofrecen diferentes opciones al alumno para expresar su aprendizaje) y Compromiso (se consigue captar el interés, la persistencia del alumno en su proceso de enseñanza-aprendizaje y su autorregulación).


	EVIDENCIAS (todas deberán tener formato de enlace público) 

	A elegir una entre: 
· Memoria escrita sobre un recurso DUA, que incluya:
· Recurso propio o seleccionado.
· Hoja de verificación que le otorgue más de 3 puntos en 2 de los principios.
· Breve explicación sobre el contexto en el que se emplea.
· Demostración de que se ha llevado a cabo en el aula (capturas de pantalla del entorno virtual de aprendizaje con interacción con el alumnado, fotografías o vídeos reales).
· Cualquier otra aportación en la que se pueda observar el cumplimiento de esta competencia.

	COMPETENCIA 5.3. COMPROMISO ACTIVO DEL ALUMNADO CON SU PROPIO APRENDIZAJE

	5.3.B1.2 Implementa estrategias pedagógicas basadas en la usabilidad y las condiciones de acceso de las tecnologías digitales disponibles en el centro para que su alumnado las utilice de manera progresivamente autónoma en los diferentes aprendizajes.
	En este nivel, el profesorado demuestra que hace un uso autónomo e integra las tecnologías digitales para favorecer el esfuerzo y la persistencia, así como la autorregulación en el compromiso activo del alumnado con su propio aprendizaje.
	- Utiliza recursos digitales que presenten opciones para mantener el esfuerzo y la perseverancia (para lograr la autonomía del alumnado, se divide la meta en diferentes fases o submetas; o se incluyen elementos de recompensa e incentivo; o se dispone de un feedback automático y correctivo en algunas actividades).
- Utiliza recursos digitales que presentan opciones para la autorregulación (se incluyen diferentes instrumentos de evaluación; o se permite la autoevaluación y la coevaluación; o se incluyen acciones para fomentar la reflexión sobre el aprendizaje).

	5.3.B1.3 Utiliza, de manera autónoma, los recursos digitales proporcionados por la AE o por los titulares del centro que estimulen la motivación y el compromiso con el aprendizaje del alumnado que tiene a su cargo.
	En este nivel, el profesorado demuestra que hace un uso autónomo e integra las tecnologías digitales para favorecer el compromiso activo del alumnado con su aprendizaje.
	- Utiliza recursos digitales que presentan diferentes formas para suscitar la curiosidad (en el planteamiento presenta logos o insignias; o utiliza elementos para fomentar la curiosidad; o presenta retos, desafíos, efectos sorpresa, personajes de ayuda, enigmas, pruebas por superar, etc.; o adapta la SA a los intereses y motivaciones del alumnado, así como a su contexto próximo, proponiendo recursos o actividades digitales que puedan contribuir a este objetivo).

	EVIDENCIAS (todas deberán tener formato de enlace público) 

	A elegir una entre: 
· Vídeo explicativo (máximo 2 minutos), presentación digital o documento PDF con capturas de pantalla que incluya: 
· Uso que haces de un recurso digital que presente opciones para mantener el esfuerzo y la persistencia con alguna de estas estrategias:
· Se divide la meta en diferentes fases o submetas.
· Se incluyen elementos de recompensa e incentivo.
· Dispone de feedback automático y correctivo.
· Demostración de que se ha llevado a cabo en el aula (capturas de pantalla del entorno virtual de aprendizaje con interacción con el alumnado, fotografías o vídeos reales).
· Vídeo explicativo (máximo 2 minutos), presentación digital o documento PDF con capturas de pantalla que incluya: 
· Uso que haces de un recurso digital que presenta alguna de estas opciones para la autorregulación:
· Se incluyen diferentes instrumentos de evaluación.
· Se permiten la autoevaluación y la coevaluación.
· Se incluyen acciones para potenciar la reflexión sobre el aprendizaje.
· Demostración de que se ha llevado a cabo en el aula (capturas de pantalla del entorno virtual de aprendizaje con interacción con el alumnado, fotografías o vídeos reales).
· Vídeo explicativo (máximo 2 minutos), presentación digital o documento PDF con capturas de pantalla que incluya: 
· Uso que haces de un recurso digital que presenta opciones para suscitar la curiosidad con alguna de estas estrategias:
· Presenta logos o insignias.
· Utiliza elementos para fomentar la curiosidad.
· Presenta retos, desafíos, efectos sorpresa, personajes de ayuda, enigmas, pruebas por superar.
· Adapta la SA a los intereses y motivaciones del alumnado, así como a su contexto próximo, proponiendo recursos o actividades digitales que puedan contribuir a fomentar su interés.
· Demostración de que se ha llevado a cabo en el aula (capturas de pantalla del entorno virtual de aprendizaje con interacción con el alumnado, fotografías o vídeos reales).
· Cualquier otra aportación en la que se pueda observar el cumplimiento de esta competencia.



	Para acreditar el ÁREA 5. EMPODERAMIENTO DEL ALUMNADO - NIVEL B1 según el MRCDD se deberán presentar, como mínimo, 2 evidencias de competencias diferentes de esta área.


COMPETENCIA 5.1. ACCESIBILIDAD E INCLUSIÓN. Evidencia (enlace público):
 


COMPETENCIA 5.2. ATENCIÓN A LAS DIFERENCIAS PERSONALES.  Evidencia (enlace público):



COMPETENCIA 5.3. COMPROMISO ACTIVO DEL ALUMNADO CON SU PROPIO APRENDIZAJE. Evidencia (enlace público):
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