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	LISTA DE VERIFICACIÓN ÁREA 2. CONTENIDOS DIGITALES - NIVEL B1

	INDICADORES DE LOGRO OBSERVABLES
	OBSERVACIONES
	EJEMPLOS

	COMPETENCIA 2.1. BÚSQUEDA Y SELECCIÓN DE CONTENIDOS DIGITALES

	2.1.B1.2. Utiliza búsquedas que permiten localizar diferentes formatos de contenido (audio, vídeo, imágenes, web, etc.) y selecciona los que favorecen la motivación, la implicación y la participación de todo el alumnado en una misma actividad.
	Para demostrar la competencia en la búsqueda y selección de contenidos digitales, se espera que el docente realice búsquedas específicas y orientadas que resulten en la localización de contenidos multimedia que motivarán y fomentarán la participación activa del alumnado. Deberá aplicar estrategias de búsqueda avanzadas, como filtros y operadores lógicos, y hacer uso de extensiones de navegador y otras herramientas digitales para mejorar la eficiencia y precisión de su búsqueda. Además, se valorará el conocimiento de repositorios de calidad y el respeto a las licencias de los contenidos utilizados.

	- Realiza búsquedas específicas de audios, vídeos, imágenes, etc., para favorecer la motivación y participación del alumnado.
- Utiliza estrategias adecuadas (búsqueda por tipo de archivo, palabras clave, aplicación de filtros, operadores lógicos…) en el momento de localizar contenidos digitales.
- Utiliza extensiones (traducción de sitios web, elementos de accesibilidad, notificaciones, etiquetado, etc.) de su navegador que mejoran su búsqueda y selección de contenidos.
- Utiliza las opciones avanzadas de búsqueda para acceder a contenidos de acuerdo con su licencia.
- Conoce repositorios donde buscar contenidos de calidad.


	EVIDENCIAS (todas deberán tener el formato de enlace público) 

	A elegir una entre: 
· Vídeo explicativo (máximo 2 minutos) en el cual mostrarás la búsqueda y selección de al menos un contenido educativo dirigido a tu alumnado utilizando alguna de las siguientes opciones:
· Búsquedas específicas de audios, vídeos, imágenes y otros formatos.
· Estrategias adecuadas (búsqueda por tipo de archivo, palabras clave, aplicación de filtros u operadores lógicos)
· Extensiones (traducción de sitios web, elementos de accesibilidad, notificaciones o etiquetado) del navegador.
· Opciones avanzadas de búsqueda para acceder a contenidos de acuerdo con su licencia.
· Búsquedas en repositorios de contenidos.
· Cualquier otra aportación en la cual se pueda observar el cumplimiento de esta competencia.




	COMPETENCIA 2.2. CREACIÓN Y MODIFICACIÓN DE CONTENIDOS DIGITALES

	2.2.B1.3. Utiliza las herramientas de autor para editar contenidos educativos digitales y sustituye o modifica algunos de sus elementos, incluyendo sus metadatos.
	En este nivel se fomenta la creación de contenidos digitales educativos, con un enfoque en la edición y personalización básica de recursos existentes. Se espera que el docente sea capaz de utilizar herramientas digitales sencillas para modificar contenidos abiertos y ajustarlos a las necesidades inmediatas del aula, respetando siempre los derechos de autor y la propiedad intelectual. Es importante que el docente pueda seleccionar y aplicar opciones de edición básicas, así como hacer uso de recursos tecnológicos y de autor para crear itinerarios educativos personalizados que se alineen con los intereses y características de su alumnado.

	- Modifica un contenido educativo digital abierto, sustituyendo algunos elementos y añadiendo otros (gráfico, presentación, mapa conceptual, etc.) para adaptarlos a su contexto de aula.
- Emplea las opciones de selección y modificación ofrecidas por las editoriales en los libros y contenidos educativos digitales para crear itinerarios personalizados y adecuarlos a las características de su alumnado.
- Utiliza diversos recursos tecnológicos (extensiones, aplicaciones, archivos de audio) y herramientas de autor en el proceso de creación de contenidos educativos digitales.


	EVIDENCIAS (todas deberán tener el formato de enlace público) 

	A elegir una entre:
· Documento pdf con:
· Enlace a un contenido digital educativo propio o modificado de otro existente.
· Breve descripción indicando el uso que le darás: nivel, curso, área y tipo de actividad. 
· Cualquier otra aportación en la cual se pueda observar el cumplimiento de esta competencia.


	COMPETENCIA 2.3. PROTECCIÓN Y COMPARTICIÓN DE CONTENIDOS DIGITALES

	2.3.B1.2. Utiliza, de manera convencional y autónoma, los repositorios de contenidos digitales educativos establecidos por la AE o por el titular del centro para compartir de manera segura y selectiva estos contenidos con los diferentes agentes de su comunidad educativa.
	En este nivel, se espera que el docente utilice de manera segura y con conocimiento los sistemas de repositorios digitales educativos establecidos, compartiendo contenidos con la comunidad educativa de manera selectiva. Deberá aplicar criterios básicos del plan digital del centro para la publicación y compartición de contenido, asegurándose de que la asignación de permisos proteja la visualización y edición de los contenidos compartidos. Es esencial que el docente comprenda y aplique los sistemas de permisos para garantizar un uso responsable de los recursos digitales en colaboración con otros docentes y estudiantes.
	- Aplica los criterios establecidos en el plan digital del centro para publicar o compartir cada contenido en el entorno y la ubicación que le corresponde (blog de aula, carpetas de los espacios colaborativos…).
- Comparte, en entornos educativos seguros, contenidos digitales, gestionando la adecuada asignación de permisos para su visualización o descarga por parte de su alumnado.
- Aplica el sistema de permisos definido en el centro educativo para la visualización, edición, descarga, etc., de las situaciones de aprendizaje compartidas por los equipos docentes.



	EVIDENCIAS (todas deberán tener el formato de enlace público) 

	A elegir una entre:
· Contenido digital educativo publicado y compartido con el alumnado u otros docentes (contenido publicado en el aula virtual con el alumnado, contenido compartido en un repositorio de contenidos, contenidos publicados en una aplicación de organización de recursos). 
· Vídeo (máximo 1 minuto) que demuestre la compartición de un contenido digital educativo, donde se vean claramente los permisos asignados.
· Informe o documento en el cual se describa cómo se asignan y gestionan los permisos de acceso a los contenidos digitales compartidos, para asegurar la protección y el uso adecuado de estos.
· Cualquier otra aportación en la cual se pueda observar el cumplimiento de esta competencia.




	Para acreditar el ÁREA 2. CONTENIDOS DIGITALES - NIVEL B1 según el MRCDD se deberán presentar, como mínimo, 2 evidencias de competencias diferentes de esta área.

COMPETENCIA 2.1. BÚSQUEDA Y SELECCIÓN DE CONTENIDOS DIGITALES. Evidencia (enlace público):



COMPETENCIA 2.2. CREACIÓN Y  MODIFICACIÓN DE CONTENIDOS DIGITALES. Evidencia (enlace público):



COMPETENCIA 2.3. PROTECCIÓN Y COMPARTICIÓN DE CONTENIDOS DIGITALES. Evidencia (enlace público):
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