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Balears, s'acordapublicar en el Butlleti Oficial deles|llesBalears|’acord d'en-
comandade gestio aPortsdeles|lles Balears, signat €l 30 de desembre de 2005.

La secretaria general
Concepcion Sartorio Acosta

Palma, 4 de gener de 2006

(Veure annex alaversi6 castellana)
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CONSELLERIAD'INTERIOR

Num. 294
Ordre del conseller d'Interior de 30 de desembre de 2005, per la
qual s aprova el Cataleg dejocs de la comunitat autonoma de les
Illes Balears

Per tal d'actualitzar el Cataleg de jocs de la comunitat autonoma de les
Illes Balears, regulat per I'Ordre del conseller d’Interior de 6 de novembre de
2002, s'hi inclouen en aguest Cataleg les apostes hipiques externes, que reben
la denominaci6 genérica de Lototrot, com també els jocs de promoci6 del trot,
laqual cosarespon ala previsié reglamentaria que conté la disposici6 addicio-
nal del Decret 108/2001, de 3 de agost, pel qual es regulen les apostes hipiques
i altresjocs de promoci6 del trot. L’esmentat Decret es desenvolupa per I’ Ordre
reguladora de les apostes externes i els jocs de promocié del trot de 13 d’ abril
de 2002, modificat per I’ Ordre de 28 de febrer de 2005.

Pel que afecta als jocs propis de Casinos, d acord amb les reformes de la
normativa autonomica comparada, s'han abordat algunes modificacions no
substancials quant a desenvolupament d'alguns jocs com la Ruleta americana
amb un sol zero, Punt i banca, Poquer sense descart i Poquer sintétic. Aixi
mateix i atés que en el darrer no es contemplaven els “errors del jugador”, es
resol aquest buit legal.

S'ha optat per dictar una nova disposicié normativa i derogar I’ Ordre de
6 de novembre de 2002, que integrara tots €ls jocs autoritzats fins ara en I’am-
bit de la nostra comunitat autdnoma, per evitar la dispersié normativa.

Per aix0, d’acord amb I'informe del Consell Consultiu, dict la segiient
ORDRE

Article Gnic
Queda aprovat € Cataleg de jocs per al’ambit territorial de la comunitat
autonoma de les Illes Balears, mitjangant el text que s'insereix aqui.

Disposici6 addicional
Es d'aplicacié en I’ambit de la comunitat autonoma de les Illes Balears
I’Ordre Ministerial de 9 d’ octubre de 1979, pel que afectaal joc del bingo.

Disposici6 derogatoria

Queda derogada I’Ordre del conseller d'Interior de 6 de novembre de
2002, per laqual s'aprova el Cataleg de jocs de la comunitat autonoma de les
Illes Balears.

Disposici6 final
Aquesta Ordre entra en vigor I’endema d’ haver-se publicat en el Butlleti
Oficial deles|lles Balears.

Marratxi, 30 de desembre de 2005

El conseller d’Interior
José Maria Rodriguez Barbera

CATALEG DE JOCS

01 Ruleta

02 Ruleta americana amb un sol zero
03 Black Jack o vint-i-u

04 Boule o bola

05 Trentai quaranta

06 Dauso craps

07 Punt i banca

08 Bacara, chemin defer oferrocarril
09 Bacaradedostaulers

10 Ruletadelafortuna

11 Poquer sense descart

12 Poquer sintétic

13 Poquer trijoker

14 Lototrot

15 Promotrot

01. RULETA

|. Denominacié

Laruletaésun joc d' atzar, dels anomenats de contrapartida, la caracteris-
ticaessencia del qual és que el's participants juguen contra |’ establiment organ-
itzador, i la possibilitat de guanyar depen del moviment d'una bolla dins una
roda horitzontal giratoria

1. Elementsdel joc

Instruments de la ruleta:

El material d’ aguest joc es compon d'un cilindre de fusta, d’'uns 56 cen-
timetres de diametre, al’interior del qual es troba un disc giratori sostingut per
un eix metal-lic. Aquest disc, la part superior del qual presenta una superficie
Ileugerament concava, esta dividit en 37 caselles radials, separades per petits
envans metal-lics. Els dits compartiments, alternativament vermells i negres,
estan numerats de 1’1 a 36, més el zero, que sol ser blanc o verd, perd que no
podra ser vermell ni negre. Dos nimeros consecutius no son mai veins, i, per
altra banda, els nimeros la suma de xifres dels quals sigui parell sdn sempre
negres, aixi com el 10 el 29, a excepcio del 19. Un dispositiu que sobresurt de
I’eix, i que consisteix en dos travessers entrecreuats al centre mateix de larule-
ta, permet donar-li un moviment giratori en un pla horitzontal.

Laruletaesjugaen unataulallargai rectangular, a centre o extrem dela
qual hi ha |’esmentada roda. En un costat d’ aquesta o en tots dos es troba el
tauler o els taulers, en qué hi ha dibuixats els mateixos 36 nimeros vermellsi
negres, disposats en tres columnes de dotze, un espai reservat a zeroi altres per
alesdiverses combinacions o sorts en que hi hauraimpresos en espanyol elsdis-
tints termes o abreviatures indicatius d aquelles.

Segons que a la taula hi hagi un o dos taulers, la ruleta s'anomena
d'un tauler o de dos taulers, respectivament.

I11. Personal
1r. Classes
El personal destinat a cada ruleta compren:

a) Per al’anomenada de dos taulers: un cap de taula, que ha de collocar-
se de caraa cilindre; quatre crupiers que se situen al centre de la taula, respec-
tivament a dreta i esquerra d'aquells, i dos extrems de taula, instal-lats a les
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extremitats d’ aquesta.

b) Per al’anomenada d’ un tauler: un cap detaula, dos crupiersi un extrem
de taula. Hi podra haver un cap de taula per cada dues taules.

2n. Competencies

a) El cap té per missid dirigir lapartidai controlar els canvis que s hi real-
itzin durant el seu curs, i té prohibit manipular, sigui delamanera que sigui, els
diners, les plagues o les fitxes.

b) Els crupiers han d’ encarregar-se, successivament i seguint un ordre de
rotacio establert, d accionar € cilindrei llengar labolla, aixi com de dur aterme
les altres operacions necessaries per alarealitzacié del joc, el contingut del qual
s especifica al’ apartat corresponent a les regles de funcionament. Aixi mateix,
podran col-locar les postes damunt la taula.

c) Els extrems de taula tenen per missié col-locar les postes ala zona que
controlen a petici6 dels jugadors presents a la taula i exercir-hi una vigilancia
particular, afi d'evitar errors, discussions i possibles fraus.

IV. Reglesdelaruleta
1r. Combinacions possibles
Els jugadors només poden fer Us de les combinacions segiients:

A) Possibilitats o sorts mdltiples

a) Ple o nimero sencer. Consisteix a fer la posta en un qualsevol dels 37
nimeros i proporciona al jugador que guanya trenta-cinc vegades la seva posta.

b) Parella o cavall. La posta es posa a cavall sobre lalinia que separa dos
ndmeros i proporciona a jugador que guanya desset vegades la posta.

c) Filatransversal. Esjuga as tres nlimeros seguits que constitueixen una
fila, col-locant la posta enmig de la linia longitudina que separa les files dels
espais laterals destinats a les sorts senzilles. En cas de sortir un dels tres
ndmeros, el jugador obté onze vegades la quantitat que hi havia posat. També es
pagaran onze vegades les fitxes col locades sobre les combinacions «0, 1, 2» i
«0, 2, 3», postes anomenades tradicionalment com a transversals del 0.

d) Quadre. La posta es fa sobre quatre nimeros contigus que formen un
quadre, i es col-locala posta a punt d'interseccié de les linies que separen els
dits nimeros. En cas de guany, s obté vuit vegades I’ esmentada posta. També es
paguen vuit vegades les fitxes col locades sobre les combinacions «0, 1, 2, 3», i
S anomena aguesta posta «quatre nimeros».

€) Sisena o doble fila transversal. La posta compren sis niUmerosi el pos-
sible guany suposa cinc vegades la posta.

f) Columna. Abraga la posta del's dotze nimeros que integren una colum-
nai el possible guany ascendeix a dues vegades la quantitat posada.

g) Dotzena. Abraga la posta els nimeros de I'1 a 12 (primera dotzena),
€els nimeros del 13 a 24 (segona dotzena) o els nimeros del 25 al 36 (tercera
dotzena), i el possible guany puja a dues vegades la quantitat posada.

h) Dues columnes o columna a cavall. Es posa als 24 nimeros correspo-
nents a dues dotzenes i el guany ascendeix ala meitat de la posta.

i) Dues dotzenes o dotzena a cavall. Es posa a 24 nimeros que pertanyen
adues dotzenes i el guany ascendeix alameitat de la posta.

En tots els casos, el jugador que guanya conserva la postai pot retirar-la.
B) Possibilitats o sorts senzilles

a) Possibilitats. Els jugadors poden apostar sobre parell o senar (ndmeros
parells o senars); sobre vermell o negre (nimeros vermells o negres); o sobre
manca (nimeros de I’ 1 a 18) o passa (nimeros del 19 a 36).

En tots aquests casos, €l jugador que guanya conserva la postai pot reti-
rar-la. El guany puja el valor de la quantitat posada.

b) Suposit de sortida del zero. En aquest cas, dues solucions s ofereixen
al jugador que ha apostat sobre una sort senzilla: primera, retirar lameitat de la
posta, mentre I’ altra meitat la recupera la banca, i segona, deixar la totalitat de
lapostaalapresd. S alajugada segiient no surt el zero, les postes guanyadores
col-locades en preso recobren purament i simplement la llibertat, si es perden
definitivament totes les altres.

Si el zero surt per segona vegada, tercera vegada, etc., el jugador té la
mateixa opcid, tenint en compte que el valor inicial de la posta es considera que

ha perdut el 50 per 100 del seu valor en cada sortida del zero. Si esta per davall
del minim de lataula, la posta ha de quedar en preso fins que s’ aliberi.

Quan €l zero surt ala darrera jugada de la sessi6, €l jugador és obligat a
acceptar €l reintegrament de la meitat, de la quarta part, de la vuitena part, etc.,
delasevapostainicial, segons que es tracti de la primera, segona, tercera sorti-
da, etc., del nimero zero.

2n. Maxims i minims de les postes
A) Normes generals sobre aquests limits

El minim de les postes a la ruleta esta determinat per I’ autoritzacié con-
cedida per la Conselleriad' Interior. Els minims en les postes anomenades sorts
senzilles, podran ser fixats fins a cinc vegades el minim autoritzat sobre un
ndmero sencer.

El maxim es fixara tenint en compte les combinacions de joc existents:

a) En les sorts senzilles, e maxim representa 180, 360 o 540 vegades la
quantitat fixada com a minim de posta sobre un nimero sencer.

b) En les sorts multiples, el maxim és representat per:

Al ple o nimero sencer per 10, 20, o 30 vegades €l minim de la posta; a
laparellao e cavall, per 20, 40 o 60 vegades; alafilatransversal, per 30, 60 o
90 vegades; a quadre, per 40, 80 o 120 vegades; ala sisena, per 60, 120, o 180
vegades; alacolumnai dotzena, per 120, 240, o 360 vegades; ala doble colum-
nai doble dotzena, per 240, 480 o 720 vegades.

No obstant aix0, els dits maxims podran ser augmentats pel casino, amb
comunicaci6 préviaala Consdlleria d' Interior. La dita comunicacié n’ especifi-
carael limit maxim, aixi com la durada prevista de laimplantacio.

B) Normes especials

El director del casino podra modificar els minims de les postes en jocs o
taules determinats, sempre que €l casino en tingui autoritzacio, a |’ empara del
que disposa I'article 14.e) del Reglament de casinos de joc de la comunitat
autonoma de les |lles Balears de 7 de marg de 1997 i, en tot cas, amb subjeccid
als requisits seglients:

a) Durant el desenvolupament de la sessi6 i una vegada que s hagi posat
en funcionament unataula, €l casino podra variar-ne €l limit de posta, sempre
que anuncii les tres darreres bolles amb el limit anterior, i completi I’ anticipacio
delataula, si s'escau.

b) En tot cas, € casino haura de posar en funcionament una taula,
amenys, amb el [imit minim de postes autoritzat per a dit joc, llevat que al’ au-
toritzacié concreta es disposi d’ una atra manera.

Aquesta variacié als minims de les postes afectara I’ anticipacié que ha
d’entregar-se a cada taula, €l limit maxim de les postes i la suma de diners que
el casino ha de tenir en caixa com a garantia de les postes en la forma establer-
ta per I'article 37 del Reglament de casinos.
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TAULER DE RULETA FRANCESA

3r. Funcionament del joc
Les fases successives del joc son les segients:

a) El crupier encarregat de maniobrar |’ aparell ha d'accionar obligatoria-
ment cada vegada el cilindre en un sentit oposat al’ anterior i llengar labollaen
el sentit invers.

b) Abans d’ aquesta maniobra, i mentre la forga centrifuga reté la bolla a
la galeria, poden els jugadors realitzar les seves postes, fins a moment en que
el crupier, a causa que € moviment de la bolla es famés lent i esta a punt de
caure dins el disc, anuncii: «Prou apostes». Des d' aquest moment, no pot ser
collocada cap posta damunt el tauler.

¢) Quan labolla es deté definitivament en una de les trenta-set caselles, el
crupier ha d'anunciar en veu ata el nimero i les sorts senzilles guanyadores, i
ha de tocar amb el rasclet I’esmentat niUmero per mostrar-lo ostensiblement al
public. Procediran a continuacio els crupiers a retirar les postes perdudes i a
pagament de les que han resultat guanyadores, segons |’ordre seguent:
columnes, dotzenes, dobles columnes i dobles dotzenes; sorts simples (vermell,
negre, parells, senars, passai manca); files transversals i sisenes, quadre i par-
elles, i, en darrer |loc, els plens o nimeros sencers. A les taules d’ un tauler seran
indistintament els crupiers els que pagaran les postes guanyadors després de
retirar les perdedores.

d) En el suposit que una fitxa o qualsevol atre objecte caigui a cilindre
durant larotacié de labolla, o quelabollaboti foradel cilindre, o en el casd’'un
Ilangament defectuds de la bolla, el cap de taula ha de detenir €l joc i anunciar
immediatament en veu alta «tirada nul la», rebre labollai entregar-laa crupier
perqué torni allencar-la, després de posar-la a nimero en que caigué alajuga
da anterior.

€) Al final de cada sessig, €l cilindre s ha de tancar amb una tapa provei-
da de clau o precinte segellat.

02. RULETAAMERICANA AMB UN SOL ZERO

El funcionament de la varietat americana de |la ruleta respon als mateixos
principis que regeixen la ruleta anomenada europea o francesa. Per aix0, en
aguest apartat tnicament es recullen aquelles normes que sdn especifiques de la
ruletaamericana, i es consideren aplicables, en conseqliencia, per atot el que no
hi estigui previst, les disposicions referents alaruleta contingudes al’ epigraf 01
d aquest Cataleg.

|. Instruments de la ruleta americana
Hi ha dues diferéncies respecte de la ruleta europea:

a) Les apostes es col loquen damunt un dels dos costats de la taula de joc
en espais reservats per a zero i per ales atres jugades, sobre els termes o les
abreviatures corresponents i, opcionalment, per a algunes combinacions de
jugades d' Gs més freqiient per part dels jugadors.

Apostes de «sectors i veins»

A lapart superior de lataula de ruleta, aprop del cilindre, perd forade la
zona d' apostes de la tela, hi pot haver uns quadres especials per acollir les
denominades apostes de «veins» i de «sectors». Per ala de «veins» hi ha espais
reservats per als 37 nimeros del cilindre. Per a's «sectors» hi ha tres espais per
als tres denominats «sectors» del cilindre, coneguts com: sector del zero o serie
gran, terc o serie petitai orfes.

b) En e caire del cilindre es col-loca un nombre de capses o comparti-
ments transparents igual alaxiframaximade colors existents. Les dites capses,
netament separades les unes de les altres, estan destinades a rebre una fitxa,
sense valor determinat, sobre laqual es col-locaun marcador queindicael valor
donat ales fitxes d’'aquest color pel jugador. Aquest valor pot anar del minim
a maxim de lapostade |lataula sobre un ndmero sencer, i s had’ adaptar a valor
individual de les fitxes que hi haal casino.

Els marcadors del valor assignat ales fitxes pel jugador poden col-locar-

se també al lloc proper a la taula de joc a que es refereix I'article 50.2 del
Reglament de casinos de joc, 0 bé ser col-locats damunt un pedestal adherit a
I’arc exterior del cilindre, de forma que la base estigui a I’atura del care
d'aquest cilindre.
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c) El cap de taula pot autoritzar les postes en fitxes de vaor individua
existents a casino, sempre que la utilitzacio d' aguestes fitxes no impedeixi la
identificacio de I’ apostador. El mateix cap de taula pot impedir noves postes
mitjancant I’ Us de fitxes de valor, quan consideri que el nombre de postes és
excessiu per al’adequat desenvolupament i control del joc.

I1. Elements per sonals

a) Lataula de joc és de petites dimensions, encara que pot ser autoritzat
I"Gs d' una taula doble. Només hi pot participar un nombre limitat de jugadors,
d’acord amb les caracteristiques de la taula.

b) El personal destinat a cada ruleta compren un cap de taula, un crupier
i, eventualment, un auxiliar, encarregat, entre atres funcions d'assisténcia al
crupier, d’ ordenar les piles de fitxes.

El cap de taula és responsable del control de la claredat i regularitat del
joc, del control dels pagaments i de totes les operacions efectuades a la seva
taula, aixi com del control dels marcadors. Hi pot haver un cap de taula per cada
quatre taules.

I11. Funcionament del joc

a) El crupier, quan no sigui assistit per un auxiliar o maguina auxiliar, ha
de reconstruir les piles de fitxes.

b) Els pagaments han de ser sempre efectuats en I’ ordre segiient: Doble
columna, columna, passa, senar, negre, vermell, parell, manca, doble dotzena,
dotzena, sisena, transversal, quadre, parella o cavall i en darrer lloc el ple o
nimero sencer; perd si un jugador té diverses combinacions guanyadores, es
pagaran totes a la vegada, encara que les postes siguin de distinta classe. Els
pagaments es realitzen amb fitxes de color d'un valor determinat, propies del
jugador guanyador, o amb fitxes i plaques de valor o amb totes dues.

V. Combinacions del joc

Dins les sorts senzilles, en cas que surti € zero, es perd la meitat de la
postai se'n recuperal’atra meitat.

Aposta de «veins»

Es denomina aposta de «veins» la que comprén el nimero sol -licitat més
dos de cada costat d’ aguest nimero en €l cilindre, situant les postures a ple. Per
exemple, |’aposta «zero i veins» es compondria de cinc fitxes, del minim a
maxim del valor de la postura permesa alataula, apostades aple en els nimeros
0,3,15,26i 32

Aposta de «sectors»

Sector del zero o serie gran
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Es compon de nou fitxes, del minim a maxim del valor de la postura per-
mesaalataula, i sesituadelamanerasegient: duesfitxesalatransversal 0/2/3,
unafitxaa cavall 4/7, unafitxad cavall 12/15, unafitxa a cavall 18/21, una
fitxaa cavall 19/22, dues fitxes al quadre 25/29 i unafitxa a cavall 32/35.

Terg o série petita

Es compon de sis fitxes, del minim a maxim del valor de la postura per-
mesaalataula, i sesituen delamanerasegiient: unafitxaal cavall 5/8, unafitxa
al cavall 10/11, unafitxaal cavall 13/16, unafitxa a cavall 23/24, unafitxa a
cavall 27/30i unafitxad cavall 33/36.

Orfes

Es compon de cinc fitxes, del minim al maxim valor de la postura perme-
saalataula, i sesituen de lamanera seglient: unafitxadepleal’l, unafitxaa
cavall 6/9, unafitxaal cavall 14/17, unafitxaal caval 17/20 i unafitxad cav-
al 31/34.

Botons que assenyalen apostes de veinsi sectors

Aixi mateix hi pot haver un recipient que contindra 37 botons, marcats
amb els nimeros del 0 a 36, ambdds inclosos, que, situant-los sobre un nombre
exacte de fitxes, ala vista d’empleats i clients, significara que aquestes fitxes
juguen al nimero elegit i dos veins de cada costat d’ aguest nimero en la seva
ubicacio del cilindre. Per exemple: si situassim €l bot6 marcador nimero 17
sobre cinc fitxes de 10 euros, significaria que s estan jugant 10 euros a cada un
delsnimeros 2, 6, 17, 25 34. Aquests botons, excepte en el disseny del nimero,
han de ser transparents, afi de permetre veure €l tipus de fitxa que cobreixen en
cas d' aposta. També hi pot haver uns atres tres botons, amb les caracteristiques
descrites abans, que identifiquen les apostes seguients detallades més amunt:

SG = seriegran
T = terg o serie petita
H = orfes

V. Maximsi minims de les postes

El minim de les postes a la ruleta és determinat per |’ autoritzacio conce-
dida per la Conselleria d’ Interior. El jugador, en el moment en que s atribueix
una série de fitxes, pot fixar el valor que ell desitgi donar a cada una, dins els
limits del minim i maxim sobre un nimero sencer. Si no fa Us d' aquesta facul-
tat, cada una de les seves fitxes representa el minim de la posta de la taula.

Els minims a les postes anomenades sorts senzilles, poden ser fixats fins
a cinc vegades el minim autoritzat sobre un nimero sencer.

El maxim es fixa tenint en compte les combinacions de joc existents:

a) En les sorts senzilles, el maxim representa 180, 360 o 540 vegades la
quantitat fixada com a minim de posta sobre un nimero sencer.

b) En les sorts multiples, el maxim és representat per:

Al ple o nimero sencer, per 10, 20 o 30 vegades el minim de la posta; a
laparellao cavall, per 20, 40, o 60 vegades; alafilatransversal, per 30, 60 0 90
vegades; a quadre, per 40, 80 0 120 vegades; alasisena, per 60, 120 o 180 veg-
ades; alacolumnai aladotzena, per 120, 240 o 360 vegades, i aladoble colum-
nai aladoble dotzena, per 240, 480 o 720 vegades.

No obstant aix0, aguests maxims poden ser augmentats pel casino,
després de comunicar-ho préviament ala Conselleriad’ Interior. Lacomunicacio
n'had especificar el [imit maxim, aixi com la durada previstade laimplantacio.

03. BLACKJACK O VINT-I-U

|. Denominaci6

El blackjack o vint-i-u és un joc d' atzar practicat amb cartes de les anom-
enades de contrapartida, en que els participants juguen contra |’ establiment;
I’ objectiu del joc és assolir vint-i-un punts o acostar-s hi sense passar d’ aquest
Iimit.

Il. Elementsdel joc
1. Cartes 0 naips

Al blackjack esjugaamb sisbaralles de 52 cartes cada una, tres d’ un color

i tres d'un altre. Les figures valen deu punts, I’as un punt o onze, segons con-
vengui a jugador, i les altres cartes tenen el seu valor nominal.

2. Distribuidor o sabot

Es un recipient on s'introdueixen les cartes, un cop escartejades conve-
nientment, per procedir-ne a la distribucio. Llisquen en aguest recipient, i
apareixen d’ una en una.

Tots els distribuidors han de ser numerats en cada establiment i guardats
a I’armari de les cartes 0 en un atre de distint que compleixi les mateixes
exigencies. En realitza la distribucio ales diferents taules el director o empleat
responsable a comengament de cada sessio, i cal procurar evitar que els
mateixos distribuidors es destinin sistematicament ales mateixes taules.

Poden utilitzar-se mecanismes automatics per escartejar les cartes.

El distribuidor ha de pertanyer obligatoriament a un model homologat pel
Ministeri d’Indistriai Energia.

3. Tauladejoc

Hade ser de formasemicircular, i tenir una casella per a cadajugador fins
a un maxim de set. Davant les caselles dels jugadors hi haura un espai per a

| asseguranca.

LaConselleriad’ Interior pot autoritzar, després delasol licitud prévia del
casino interessat, lainstal-lacio de taules amb taulers reversibles, de forma que,
en una mateixa taula, es puguin posar en funcionament distints jocs, tenint en
compte que, en la mateixa jornada, i una vegada posada en funcionament una
taulaamb un tipus de joc, aguest només podra variar-se en unaocasio, i sempre
després d’ haver tancat €l joc anterior. Posteriorment s'iniciara el nou joc amb la
nova anticipacio. Si s utilitza aquesta possibilitat, cada tauler ha de tenir el seu
nimero i llibres de comptabilitat especifics.

I11. Personal de blackjack
El cap de taula

Li correspon controlar €l joc i resoldre els problemes que durant €l tran-
scurs d'aquest se li presentin. Hi pot haver un cap de taula per cada quatre
taules.

El crupier

Es el que dirigeix la partida, i té com a missié escartejar les cartes, dis-
tribuir-les a's jugadors, pagar els que resultin guanyadors i retirar les postes
perdedores.

1V. Jugadors

a) Asseguts. EI nombre de jugadors al's quals es permet participar en el joc
ha de coincidir amb el nombre de places de postes marcades alatauladejoc, la
xiframaxima és set. També pot practicar-se aguest joc en lamodalitat anou, cas
en qué seran nou el nombre maxim de participants i de places a lataula S
algunes places no estan cobertes, poden els jugadors apostar sobre les vacants.
Aixi mateix, poden apostar sobre la ma de qualsevol atre jugador amb el seu
consentiment i dins els limits de la posta maxima. En qualsevol cas, € jugador
situat en primera linia davant cada casella sera el qui mani alamateixa casella.

Cada ma d'un jugador sera considerada individualment i seguira |’ordre
normal de distribuci6 i petici6 de cartes.

b) També poden participar en €l joc els jugadors que siguin de peu, fent
apostes damunt la “ma’ d’un jugador, sempre i quan aquest no s oposi i dins
dels limits de I’ aposta maxima de cada plaga. Aix0 no obstant, no poden donar
al jugador consells o instruccions, i n’han d’ acceptar les iniciatives.

V. Regles del joc

1r. Possibilitats de joc
a) Joc simple o blackjack

Quan s hagin efectuat totes les postes €l crupier distribuira un naip a cada
ma, comencant per lasevaesquerrai seguint el sentit deles busques del rellotge,
i es donara, a ell mateix, un altre naip.

Després distribuira un segon naip, sempre en el mateix ordre, a cada ma.
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Seguidament, demanara a's jugadors que son lamasi desitgen naips addi-
cionals. Cadajugador podrarefusar o demanar naips complementaris, un per un,
fins que ho cregui oportd, pero en cap cas podra demanar naips suplementaris si
ha obtingut ja una puntuacio de 21 0 més. Quan una ma obtengui una puntuacio
superior a 21, perdra, i € crupier recollira immediatament la seva posta i els
naips abans de passar ala ma seguent.

Quan els jugadors hagin fet el seu joc, el crupier esdonaraasi mateix una
0 unes quantes cartes. En arribar a17 punts, haura de plantar-se, i no podra pren-
dre naips suplementaris.

En cas contrari, haura de demanar uns altres naips fins que el total de la
seva puntuacié assoleixi 17 o més. Quan tengui un as entre les seves cartes,
haura de comptar-lo com a onze punts si amb aguest valor assoleix 17 0 mésii
sempre que no compti amb I'as més de 21 punts; en aguest cas, es prendra el
valor d'un punt.

El crupier, després d'anunciar la seva puntuacié, procedira a recollir les
postes perdedores i a pagar |les guanyadores de dreta a esquerra. Anira llavors
recollint les cartes i collocant-les amb les cares per avall en un recipient desti-
nat a aquest efecte, i retirara les seves en darrer Iloc.

Si el banquer s'hagués passat de 21 punts pagara totes les postes que
encara estiguin damunt la taula de joc.

Si no tingués 21 punts, recollira les postes de les mans que tinguin una
puntuacié inferior alasevai pagaraaaguelles que latinguin superior. Les mans
que hagin obtingut una puntuacio igual aladel banquer seran nul-les, i elstitu-
lars d" aguestes podran retirar |es seves postes una vegada que els hagin recollit
les cartes.

Els pagaments es faran a la par, és a dir, per la mateixa quantitat de la
posta, perd si un jugador fes un blackjack, que consisteix a assolir 21 punts
nomeés amb dos naips, se li pagara sempre a rad de tres per dos. El blackjack
guanyara sempre la puntuacié de 21 obtinguda amb més de dues cartes.

b) L' asseguranca

Quan €l primer naip del crupier sigui un as, els jugadors poden assegurar-
se contra el possible blackjack de la banca. El crupier proposara aquesta asse-
gurancaa conjunt dejugadorsi abans de donar laterceracartaal primer jugador
que la demani. A partir d'aguest moment, no podra assegurar-se ningu.

El jugador que s asseguri dipositara sobre la linia asseguranca, situada
enfront del seu lloc, una quantitat com amaxim igual alameitat dela sevaposta
primitiva. Si el crupier treu llavors un deu, és adir, s realitza un blackjack, rec-
ollirales postes que perden i pagara les assegurances arad de dos per un. Si no
fa blackjack, recollira les assegurances i cobrara o pagara les atres postes com
en el joc smple.

En el cas que el jugador tingués blackjack i el crupier un as, el jugador
podria optar per rebre el pagament ala par.

c) Les parelles

Quan un jugador rep les dues primeres cartes del mateix valor, pot jugar a
dues mans. Si utilitza aquesta possibilitat haura de fer una postaigua alaseva
inicial al’atra carta. Aquestes dues cartes i aquestes dues postes seran consid-
erades aleshores com a mans separades i independents, cada una amb el seu
valor i destinacié propis. Podra, per tant, formar tantes mans com nombre de
cartes d'igual valor rebi.

passar ala seglent. Si forma una nova parella, podra de bell nou separar-
lai dipositar-hi una altra postaigual.

Quan un jugador separaun parell d'asos, no seli permet demanar més que
un sol naip per cada as que ha format una nova ma

Si un jugador separaunaparellad’ asos o una parellade cartes que valguin
10 punts cada unai amb la seglient totalitzava 21 punts, aquesta jugada no sera
considerada com a blackjack, i li han de pagar solament una vegada la seva
posta.

d) Aposta doble

Un jugador podra doblar la seva posta amb els dos primers naips, pero, en
aguest cas, només tendra dret a un naip suplementari. La doble aposta estara
autoritzada per a totes les mans incloses les parelles, amb I’ excepcié de la par-
ellad asos.

€) Retirada

Un jugador podradesistir de la sevajugada, i perdre lameitat de |’import
de lasevaposta, sempre que €l primer naip del crupier no sigui un as, i abansde
donar laterceracartaa primer jugador que la sol liciti.

f) Apostes acumulades

Es poden autoritzar les denominades apostes i premis acumulats, amb
relacié a combinacions especials de cartes obtingudes per part dels jugadors
dins les seves mans en el curs de les partides ordinaries i també entre diverses
taules de black jack.

2n. Maxim i minim de les postes

Les postes dels jugadors, exclusivament representades per fitxes, han de
realitzar-se, dins els limits del minim i maxim, abans de distribuir les cartes.

a) El minim sera fixat per I'autoritzacié concedida pel Ministeri de
I’ Interior. SAn aplicables a aquest joc |les normes de la ruleta referents ala pos-
sibilitat de modificar e minim i el maxim de les postes.

b) El maxim de les postes és fixat per cada taula en 20, 25, 50, 100 o 200
vegades el minim autoritzat de la posta.

El maxim s entén per mai pot ser sobrepassat en el suposit d’un jugador
assegut, titular de diverses mans d' atres jugadors.

3r. Funcionament del joc

Hi ha diverses operacions que son prévies al comencament de cada parti-
da:

a) Extreure els naips del diposit, desempaquetar-los i escartejar-los d' &
cord amb les normes del Reglament de casinos de joc.

b) Finalitzades les operacions prévies, cada una de les piles s escarteja i
S escapca separadament, almenys tres vegades. Seguidament, tots sis jocs es
reuneixen i escapcen, i finalment la mitja dotzena es presentara a un jugador per
aunanovai darrera escapgada. Després d’ aguesta, €l crupier col-loca un sepa-
rador de mostra o de bloqueig, a fi de deixar com a reserva una quantitat de
cartes equivalent com aminim a un joc. A continuacio s introdueixen les cartes
al distribuidor o sabot.

c) Abans de distribuir les cartes, €l crupier retirales cinc primeres del dis-
tribuidor i comenca després |la partida.

Les cartes s han de distribuir sempre amb les cares a dalt. Quan aparegui
€l separador, el crupier ha de mostrar-lo al public i anunciar que la jugada que
realitza és la darrera de |’ escapcada. Si apareix una carta amb la cara a dalt al
distribuidor, s’ha d’eliminar.

04. BOULE O BOLA

|. Denominacié

Labollao boule ésun joc d' atzar, dels anomenats de contrapartida, en que
els participants juguen contra I’ establiment organitzador; i la possibilitat de
guanyar, igual que alaruleta, depén del moviment d’ una bola dins una platafor-
ma circular.

1. Elementsdel joc

El joc de labolla es practica en una taula, a centre de la qual estrobala
plataformacircular i, als costats, dos taulers destinats a rebre les postes. També
pot incloure un sol tauler.

L’ esmentada plataforma consisteix en un plat circular d' 1,50 metres de
diametre inserit en un quadre d’'1,85 metres de costat. Al centre presenta un
sortint a voltant del qual es distribueixen dues files, amb devuit orificis, i amb
lanumeracié del’1 a 9, en un dels quals anira a caure la bolla de cautxt, que
indicara el nimero guanyador.

D’ aquests, €ls orificis amb els nimeros 1, 3, 6 i 8 sdn de color negre, de
color vermell elsnimeros 2, 4, 7i 9, i de color groc, o d’un altre color (perd mai
vermell ni negre), el nimero cinc.

Elstaulers dejoc sonidenticsi estan dividits en un determinat nombre de
caselles, que corresponen a les diverses combinacions possibles. El jugador pot
triar entre les sorts multiples o senzilles, que consisteixen a reditzar la posta
sobre parell o senar (nimeros parells o senars), vermell o negre (ndmeros ver-
mells o negres), passa (ndmeros superiors a 5), i manca (nimeros inferiors a
5). El nimero cinc no figura en cap d’ aguestes combinacions, ocupa la casella
central del tauler i pot ser jugat com qualsevol altre nimero, perd no és vermell
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ni negre i esta exclos de la série senar, passa 0 manca.

TAULER BOULE

- 3
oo,
I T3 |5
| 15]W] i3 |3
=0
g @ J

I11. El personal

El personal destinat és el seguient:

a) El cap de taula és qui dirigeix i controla la partida. Pot haver-n’hi un
per cada quatre taules.

b) Hi ha crupiers, un per cada tauler, encarregats de llencar la bolla,
seguint un orde de rotacio establert per la direccio, sense que cap d'ells pugui
especialitzar-se en aguesta missio.

IV. Jugadors
En poden participar en cada partida un nombre indeterminat.

V. Regles del joc

a) Combinacions possibles

Només es poden fer dues combinacions:

La primera, apostar sobre un nimero sencer, del’1 a 9, i en aquest cas el
guanyador rep set vegades el valor de la seva posta. La segona, apostar sobre
una sort senzilla (vermell o negre, parell o senar, passa 0 manca). En tots aque-
sts casos, € guanyador recupera la posta i rep un valor igual a aguesta. No
obstant aixo, quan surt el nimero 5, es perden totes les postes realitzades sobre
aquestes sorts senzilles.

b) Maxim i minim de postes

El minim de postes esta fixat en |'autoritzaci6 concedida per la
Conselleria d’ Interior. No obstant aixo, €l director responsable de | establiment
pot obrir els taulers amb una posta minima igual a dues vegades I’ autoritzada,
sempre que aquell minim sigui mantingut, almenys, en un tauler, durant tot el
temps que resti obert el dit establiment.

El maxim de postes esta fixat en I autoritzacié. Per a les postes sobre un
ndmero sencer, no podra ser inferior a quaranta vegades, ni superior a cent veg-
ades el minim autoritzat, i per ales sorts senzilles no podra ser inferior a dues-
centes vegades ni superior a cinc-centes vegades el dit minim.

Aquest maxim s aplica, per taula, a cada jugador considerat ailladament.
Per aixo, | establiment no pot fixar un maxim per a conjunt de postes que per-
tanyin ajugadors diferents i col-locats sobre un niimero sencer o sobre una sort
senzilla

¢) Funcionament del joc

Els jugadors fan les postes a partir del moment en qué el cap de la parti-
da anuncia: «Facin joc». Aquestes es col-loquen, en forma de fitxes, en una de
les caselles del tauler escollit pel jugador.

A continuacié labola és llangada pel crupier d llarg del caire exterior del
plat circular, en el qual fa nombroses voltes abans d’ abordar |a zona dels orifi-
cis. Es en aguest moment quan € crupier demana: «Han fet les apostes?
Seguidament anuncia: «Prou apostes» De llavors enca qual sevol posta diposita-
da després d' aquest avis és rebutjada i el crupier torna les fitxes a I’ apostador
tarda amb el rascle.

Una vegada que la bolla quedaimmobilitzada en un orifici, qui hallencat
delabolan’anunciael resultat, dient en veu altael nimero guanyador i les sorts
senzilles.

El crupier recull aleshores, amb el rascle, totes les postes perdedores, i
deixa sobre la taula les postes guanyadores, a les quals afegeix el guany. El
jugador que guanya recupera, en tots els casos, la seva postai pot retirar-la del

joc.
05. TRENTA | QUARANTA

|. Denominacié

El trentai quarantaésun joc d' atzar practicat amb cartes, dels denominats
de contrapartida, en el qual els participants juguen contra |’ establiment. Hi ha
diverses combinacions guanyadores.

I1. Elements del joc

1r. Cartes 0 naips

A trentai quaranta esjugaamb sisjocs de cartes, dels denominats france-
sos, de 52 cartes cada un, totes d'un mateix color, sense index. Lesfiguresvalen
deu punts, I'as val un punt i les altres cartes el seu valor nominal.

2n. Taulade joc

Ha de tenir forma d’escut i estar dividida en quatre caselles, dues de les
quals, més grans que les altres, corresponen a vermell i a negre; ambdues han
d’ estar separades per una banda central que ha de contenir el color; més avall se
situa una casella de forma triangular per al’invers.

A la part oposada se situa el cap de taulai a cada costat seu se situen els
dos crupiers. Davant i a I’esquerra del crupier que escapca hi ha d’ haver una
ranura en la qual es dipositen les cartes usades, i davant dels dos crupiers la
caixa que conté la banca de la taula.

I11. El personal

Cada taula ha de tenir permanentment destinats al seu servei un cap de
taulai dos crupiers. Hi pot haver un cap de taula cada quatre taules.

El cap de taula és el responsable del desenvolupament correcte del joc.

Hi had' haver dos crupiers, situats I'un davant I’ altre. L' un, el crupier que
escapca, té com amissio el repartiment deles cartes, i I dtre, el pagament deles
apostes guanyadores i la retirada de les apostes perdedores.

1V. Jugadors
A cada partida poden apostar un nombre indeterminat de jugadors.

V. Regles del joc

1r. Combinacions possibles

S'han de formar dues fileres desplagades de cartes, la de dalt, denomina-
danegra, i ladebaix, vermella. Es distribueixen cartes fins que s obté a cadafil-
era una puntuacio compresa entre trenta i quaranta.

~x. CAPDETAULA

CISTELLA | .. CAIXA

CRUPIER &) (»— CRUPIER
— T |
© h .

NEGRE VERMELL

\ U Y e

L
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Els jugadors no poden fer is més que de les combinacions seglents, per
les quals reben I’ equivalent de la seva aposta.

a) Vermell o negre: guanya la filera que té les cartes amb un valor més
proxim a 31.

b) Color o invers: hi ha color si la filera guanyadora és del mateix color
que la primera carta de la filera negra

En cas contrari hi hainvers.

Quan duesfileres de cartes formen el mateix punt, €l joc ésnul, llevat que
aguest punt sigui 31. En aquest cas regeixen les mateixes disposicions que reg-
ulen el sistema del zero alaruleta. Les apostes iguals o superiors, mitjangant el
diposit del’1 per 100 de l’import de |’ aposta efectuat en el moment de la posta;
a aguest efecte se situara un senyal o placa sobre la posta en redlitzar-la

2n. Maxim i minim de les apostes

El minim de les apostes esta determinat per |’ autoritzacio concedida per
laConselleriad’ Interior.

El maxim seraigual amil vegades el minim establert.

3r. Desenvolupament del joc
Unavegada €l crupier ha escartejat les cartes, el jugador més proxim ala
dreta d’ aquest crupier les escapca.

Tot seguit el crupier col-locaunacartavermelladavant delescinc darreres
cartes de la baralla. L' aparicio d'aguesta carta vermella determina |’ anul -lacio
del joc en curs, i es procedeix a posar alataulai de cap per avall les cinc dar-
reres cartes i arecomptar-les.

Després d'haver introduit les cartes en el sabot es reditza, de forma
descoberta, la col-locacio d’ aguestes sobre la taula, que comenga necessaria
ment per lafileranegra Quan el total arribi o sobrepassi els 31 punts, S'inicia
lacol-locacié de cartes en lafileravermella. A continuacio el crupier anunciaen
veu ata la puntuacié de cada filera i les sorts guanyadores (per exemple: dos
negre i color guanyen o negre i invers guanyen, i el mateix comengant pel ver-
mell, és a dir, dos vermell i color guanyen o negrei invers, € crupier anuncia
també color guanya o color perd). Tot seguit, es procedira a pagament de les
apostes guanyadores, operacié que es realitzara obligatoriament sort per sort,
comencant sempre pel color o inversi després negrei vermell, i per les apostes
meés alunyades del crupier. Sols després d'haver estat retirades les apostes
perdedores podra procedir-se al pagament de les apostes guanyadores.

Les cartes hauran de quedar damunt la taula durant tot el temps que duri
laretiradai el pagament de les apostes, de forma que els jugadors puguin veri-
ficar les puntuacions dels diferents jocs.

06.DAUS O CRAPS

|. Denominacio

El joc de daus és un joc d' atzar, dels denominats de contrapartida, en el
qual els participants juguen contra |’ establiment, i hi ha diverses combinacions
guanyadores.

Il. Elementsdel joc

1r. Daus

El joc de daus es juga amb dos daus, del mateix color, de materia trans-
parent, amb les superficies polides, de 20 a 25 mm de costat. Han de tenir els
caires ben definits (tallants), els angles viusi els punts marcats al ras. No s ad-
metran, per tant, daus amb caires bisellats, angles arrodonits o punts concaus.

En una de les cares hi ha de figurar el nombre d’ordre del fabricant i les
sigles de I’ establiment, sense que aix0 en perjudiqui I’ equilibri.

A cada sessio es posen a disposicio de cada taula dedicada a joc de daus
sis daus en perfecte estat i diferents dels usats ala sessio anterior.

Dosdaus s han d' utilitzar alapartida, i han de quedar en reservaels atres
quatre, en una cavitat prevista a aguest efecte ales taules de joc, per s s’han de
substituir els primers.

I11. Personal
A cada taula de daus presta els seus serveis un cap de taula, un o dos
crupiersi un stickman.

El cap de taula és e responsable de la claredat i regularitat del joc.
Col-laboraamb els crupiers en el maneig defitxesi diposita els doblers a caixa

Els crupiers s'ocupen de recollir les apostes perdudes, col-locar, si
S'escau, les apostes sobre la caixa indicant el punt, i pagar les apostes
guanyadores. S ocupen, aixi mateix, dels canvisde bitlletsi fitxes que sol liciten
elsjugadors.

L'stickman és I’ encarregat de comprovar €l bon estat dels daus, d’ entre-
gar-los asjugadorsi de fer el's advertiments necessaris per a desenvolupament
del joc.

Quan funcioni només la meitat de la taula o s'utilitzi la taula reduida de
daus (mini-craps, european seven-eleven, etc.) hi ha d'haver, com a minim, un
crupier stickman.

1V. Regles del joc
1r. Combinacions.
Els jugadors no poden fer Us més que de les segiients classes de sorts:

A. Sorts senzilles, que es paguen ala par.

Win

Que es juga ala primeratirada. Guanyaamb 7 o 11, perd amb 2, 3 0 12.
Si surt cap dtraxifra, el resultat queda en suspensi el niUmero que ha sortit és
el punt, que ésindicat pel crupier mitjangant una placa col locada sobre la caixa
corresponent a aquest nimero. Les apostes sobre el Win guanyen si el punt es
repeteix, perden si surt el 7 i es repeteixen si surt una atra xifra. Els daus can-
vien de ma quan surt el 7, que fa perdre.

Don't win

Queesjugaalaprimeratirada. Guanyaamb 20 3, perd amb 7 0 11i déna
resultat nul amb 12. Si surt una altraxifra, el resultat queda en suspensi la que
ha sortit és el punt. Les apostes sobre Don’'t Win guanyen si surt el 7 i perden si
el punt es repeteix.

Come

Que es juga en qualsevol moment després de la primera tirada. Aquesta
sort guanyasi surt el 701’11 alatirada seglient i perd si surt el 2,3012. Si surt
una altra xifra, |"aposta es colloca sobre la casella que duu el nimero que ha
sortit i, a partir de latirada seglient, guanya si surt aquest nimero i perd amb el
7; el resultat queda pendent si surt qualsevol altre nimero.

Don’t come

Que es juga en qualsevol moment després de la primeratirada. Guanyasi
surtel 203, perdamb el 701’11 dénaresultat nul amb el 12. Si surt qualsevoal
atraxifra, I’ aposta es col -loca a la casella corresponent i, a partir de la seglient
jugada, guanyasi surt el 7i perd si surt el punt sobre el qual esta col -locadal’a
posta.

Les apostes col -locades sobre Win no poden ser retirades i han de jugar
fins que es guanyi o es perdi.

Field

Que es juga en qualsevol moment delapartidai és decisiva cada «tirada».
Guanyasi surt el 2, 3,4, 9, 10, 11 0 12 perden els altresresultats. Es pagadoble
sisurt el 20 €l 12, i alapar per ales atres puntuacions.

Big 6

Que es juga en qualsevol moment de la partida. Guanya si surt una pun-
tuacio de 6 formada de qualsevol manerai perd si la puntuacio és 7. Mentre no
surti una de les dues puntuacions | aposta continua, encara que pot ser retirada
pel jugador.

Big 8

Que es juga en qualsevol moment de la partida. Guanya si surt una pun-
tuacio de 8 formada de qualsevol manerai perd s la puntuaci6 és de 7. Mentre
no surti una d'aguestes dues puntuacions |’ aposta continua, perd pot retirar-la
| apostant.

Under 7
Que es juga en qualsevol moment de la partida. Guanya si el total dels
punts formats pels daus ésinferior a7 i perd s ésigual o superior a7.



BOIB

Num. 8

19-01-2006 15

Over 7
Que es juga en qualsevol moment de la partida. Guanya quan la puntuacio
formada pels daus és superior a7, i perd quan ésigua o inferior a7.

B. Sorts multiples, que es poden jugar en qualsevol moment de la partida.

Hard ways

Que esjuga sobre elstotals de 4, 6, 8 0 10 formats per dobles; |es apostes
poden ser retirades després de cada tirada no decisiva. Guanya si surt el doble
elegiti perdamb el 7 o si el total del nimero no estaformat per dobles. El doble
de2i el doble de 5 es paguen set vegades I’ aposta, el doblede 3i el doble de 4,
anou vegades |’ aposta.

Joc de 7
Que es paga quatre vegades |’ aposta. Guanya si surt 7; perd si surt qual-
sevol dtre resultat.

Joc d'11
Que es paga quinze vegades |'aposta. Guanya si surt I'11; perd si surt
qualsevol altre resultat.

Any craps
Que es paga set vegades |’ aposta. Guanya si surt el 2, 3 0 12; perd si surt
qualsevol altre resultat.

Craps 2
Que es paga trenta vegades |’ aposta. Guanya si surt € 2; perd amb qual-
sevol dtre resultat.

Craps 3
Que es paga quinze vegades |’ aposta. Guanya si surt el 3; perd amb qual-
sevol dtre resultat.

Craps 12
Que es paga trenta vegades |’ aposta. Guanya si surt el 12; perd amb qual-
sevol dtre resultat.

Horm

Que es paga quatre vegades |’ aposta. Aquesta sort, que associa € Craps
amb € joc del’11, guanya s surt 2, 3, 12 0 11; perd amb qualsevol altre resul-
tat.

C. Sorts associades, que només poden jugar-se quan la sort simple corre-
sponent, €l punt de la qual és conegut, ha estat ja apostada i segueixen la sort
d aquesta, encara que poden ser retirades després d'un joc no decisiu.

Lasort associada a win, I’ apostade laqual esfaen laproximitati al’ex-
terior de la sort senzilla corresponent, guanya amb el punt, perd amb el 7 i dona
resultat nul amb qualsevol altre total. L' apostaes paga2 per 1 s e punt és4 o
10; 3per2siel punt és509,i 6 per5si el puntés608.

Lasort associadaal don’t win, |’ aposta delaqual esfasobrel’ aposta prin-
cipal de la sort senzilla corresponent, guanya amb el 7, perd amb el punt i déna
resultat nul amb qualsevol altre total. L' apostaes paga 1 per 2 s e punt és4 o
10; 2 per3siel punt és509,i S5per6si el puntés608.

Lasort associada del come, I’ aposta de la qual es fa sobre |” aposta princi-
pal de la sort simple corresponent o proxima a aquesta, guanya, perd o déna
resultat nul en les mateixes condicions que €l come, i es paga com la sort asso-
ciada del win.

La sort associada a don't come, I’ aposta de la qual es fa sobre I’ aposta
principal de la sort simple corresponent, guanya, perd o donaresultat nul en les
mateixes condicions que el don't come, i es paga com la sort associada a don’t
win.

D. Les place bets, que poden jugar-se en qualsevol moment de la partida
sobre els nUmeros 4, 5, 6, 9 0 10 i les apostes poden ser retirades en les tirades
no decisives.

Laright bet, en laqual |’ aposta es fa segons la posicié del jugador, a cav-
al sobre la linia, davant o darrere de qualsevol nimero elegit. Aquesta sort
guanyasi el punt surt abans del 7; perd amb el 7 o dénaresultat nul. L' aposta es
paga7per6si e puntés608; 7per5si e puntés5009,i 9per 5, s e punt
és4 0 10.

Lawrong bet, en laqual I’ aposta es fa en la casella posterior del nUmero
elegiti queel crupier laindica, amb I’ gjuda d’ una contramarca amb laindicacio

«wrong bet». Guanyasi surt el 7 abans del punt; perd si surt el punt o dénaresul-
tat nul. L’ aposta és pagada 4 per 5si el puntés608,5per 8si el puntés509
i 5per11si el punt és4 o 10.

2n. Apostes
L es apostes minima i maxima es determinen en |’ autoritzacié del casino.

En les sorts senzilles, | aposta maxima no pot ser inferior a 20 vegades ni
superior a 1.000 vegades €l minim de la taula.

En les sorts mltiples, I’ aposta maxima s ha de calcular de manera que el
guany possible sigui, almenys, igual a permés per a maxim sobre les sorts sen-
zilles, i atot estirar igual al triple d' aquest guany.

En les apostes associades, de win i come, | aposta maxima és determina-
da per I'import de les apostes fetes efectivament sobre les sorts senzilles corre-
sponents.

En les sorts associades del don't win i del don’'t come el maxim de I'a-
posta es fixa en funcio del punt jugat, aixo és, per a4 i 10, e 200 per 100 de
I"import de I’ aposta feta sobre la sort senzilla corresponent; per a 5i 9, el 150
per 100 del dit import, i per a6 0 8, el 120 per 100 del mateix import.

En lesright bet, el maxim de |’ aposta esta en funci6 del punt jugat i igual
al maxim de les apostes en les sorts senzilles per a4, 5, 9i 10 o el 120 per 100
d’aquest maxim per a6i 8.

En les wrong bet, el maxim de I’ aposta esta en funcio del punt jugat, i és
igual a 125 per 100 del maxim de les apostes sobre les sorts senzilles per a6 i
8, a 160 per 100 d'aquest maxim per a 5i 91 a 220 per 100 per a 4 i 10.

3r. Funcionament
El nombre de jugadors que podra ocupar cada taula de daus no esta limi-
tat.

Els daus s ofereixen als jugadors comengant, en iniciar-se la partida, per
aquell que estigui a I’esquerra dels crupiers i després seguint el sentit de les
busques del rellotge. Si un jugador refusa els daus, aguests passen a jugador
segiient, en |’ ordre previst. L'stickman passa els daus al jugador mitjangant un
bast, evitant tocar-los, excepte quan els hagi d'examinar, o de recollir quan
caiguin aterra

El jugador que llenca els daus ho ha de fer immediatament desprésde |’ a-
nunci de «prou apostes», i no els pot fregar ni guardar alama

El tirador pot demanar €l canvi de daus abans de llengar-los, perd no pot
fer-ho durant la série de llangaments necessaris per arribar a nimero designat
com a punt, llevat del cas que un dau salti forade lataulai caigui aterra. En
aquest cas seli ofereix elegir entre els quatre daus restants de lataula, per acabar
lajugada. Si, en acabar lajugada, € dau perdut no es troba, es proveeix lataula
d'un nou joc de dausi esretiral’ anterior.

Els daus es llencen al llarg de la taula, de manera que s hi aturin adins, i
sempre amb la intencié de fer que ambdds daus toguin el costat oposat a
jugador que els hallengat.

Els daus han derodar i no lliscar perquée lajugadasigui vaida. Si els daus
es rompen, se superposen, es munten sobre una fitxa o cauen de la taula o
damunt del caire d’aguesta o en la cistella dels daus de reserva, o s € llanca
ment no ha estat correcte, |stickman anuncia «tirada nul -la».

El cap de taula pot privar un jugador del dret de tirar els daus, si incom-
pleix repetidament les regles del llangament.

Després d’un nombre determinat de tirades, el cap de taula pot acordar el
canvi de daus. L'stickman anuncia llavors «canvi de daus», i posa davant del
jugador, amb el basto, els sis daus a servei de lataula. El jugador n’ agafa dos
per llencar-los i els quatre restants es tornen, a la vista dels jugadors, a la caixa
prevista a aquest efecte.

No poden fer-se apostes després del «prou apostes». El jugador que tira
els daus haura d’ apostar sobre el win o sobre el don’'t win abans de llengar-los,
i pot jugar a més sobre totes les altres sorts possibles.

07.PUNT | BANCA

|. Denominaci6
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El punt i banca és un joc de cartes que enfronta diferents jugadors entre
si; els altres poden apostar tant afavor de la banca com en contra. Correspon en
qualsevol cas al’establiment I’ exercici de la banca

I. Elementsdel joc

1r. Cartes

S utilitzen sisjocs de cartes, de 52 cartes, amb index, lameitat d’'un color
i I’atra meitat d'un altre. Els naips poden ser usats més d'una vegada, sempre
que estiguin en perfecte estat.

2n. Distribuidor o sabot
Se segueix € que disposa €l nimero 2 de I’ apartat |1 de I’ epigraf 3 del
d aquest Cataleg.

3r. Taulade joc

Es de forma ovalada, amb entrants situats I’ un davant I’ altre en els costats
meésllargsdelataula, destinats aacollir el cap detaulai elsdos crupiers, respec-
tivament. Lataula té una série de departaments separats i numerats a partir de la
dreta del cap de taula, que duu el nimero 1. La numeracio és correlativa, si bé
es pot eliminar el nimero 13. Cada departament pot acollir un jugador assegut.
Existeix aixi mateix igual nombre de caselles destinades arebre les apostes fetes
afavor delabanca. La seva numeracié es correspon amb la del's departaments
dels jugadors. També pot practicar-se €l joc en taules reduides:

1) Detipus «MINI»
Aquestataulaté les dimensionsi caracteristiques similars ales del black-
jack, per aun nombre de jugadors asseguts igual o inferior a set.

LaConsdlleriad’ Interior pot autoritzar, després delasol-licitud previa del
casino interessat, la installacié de taules amb taulers reversibles, de forma que
en una mateixa taula es puguin posar en funcionament diferents jocs, tenint en
compte que, durant la mateixa jornada, i una vegada posada en funcionament
una taula amb un tipus de joc, aguest només pot variar-se una vegada durant la
ditajornada, i sempre després de tancar €l joc anterior. Posteriorment S'iniciara
el nou joc amb el nou avancament. Si s utilitza aguesta possibilitat, cada tauler
ha de tenir el seu nimero i llibres de comptabilitat especifics.

2) De tipus «MIDI»
Es de forma semicircular per a un nombre de jugadors asseguts igual o
inferior anou.

En relaci6 als taulers reversibles és aplicable, respecte al blackjack anou,
el que s'haindicat en el punt anterior.

Lasuperficie central de lataula ha de contenir les obertures segiients: una
destinada a rebre les cartes usades, anomenada cistella; una altra o dues més per
ales propines que es donin als empleats, i una atra per introduir-hi els bitllets
gue es canviin per fitxes o plagues.

Aixi mateix, hi ha d’haver una casella situada en el centre de la taula per
recollir les apostes a favor d’ empat.

[11. Personal

Cadataula de joc ha de tenir un cap de taulai dos o tres crupiers, excepte
si el joc es desenvolupa en una sola ala de la taula; en aquest cas el cap de taula
pot realitzar també les funcions d’un dels crupiers. En €l cas de les taules
reduides hi pot haver un cap de taula cada quatre taules i un crupier per a cada
taula.

1r. Cap de taula

Li correspon ladireccié del joc en totes les seves fases, sense perjudici de
les funcions que al llarg d'aquest epigraf del Cataleg se li atribueixen. També
duu una llista en la qual es determina I’ ordre de prioritat per cobrir places que
quedin vacants.

2n. Crupiers.

S6n elsresponsabl es de | es apostes del's seus respectius costats de lataula,
com també de la recollida d’ apostes perdedores i del pagament de les apostes
guanyadores. Els correspon també escartejar les cartes, la introduccié d' aque-
stesen el sabot i alacistella, unavegada usades. Aixi mateix, recullen ladeduc-
Ci6 que en benefici de I’ establiment s hagi de fer, reben les propinesi lesintro-
dueixen alaranura destinada a aquest efecte. Han d'anunciar el comengament
de cadajugadai la ma guanyadora, i informar els jugadors sobre les regles que
s han de seguir en cada cas. Aixi mateix, han de passar el sabot, recollir els naips
al final de cadajugadai comprovar-ne I’ estat.

Quan el joc transcorri alataula reduida, la distribucié de les cartes podra
realitzar-la el crupier o el propi client ajudici del director del joc, la primerai
laterceraper apunt i lasegonai laquarta per abanca, i es procedira a extreure
una carta addicional per a punt o la banca seguint les regles de la tercera carta.

Una vegada recollides |es apostes perdedores i pagades les guanyadores,
les cartes seran retirades amb les cares cap a baix i dipositades en un recipient

0 capseta destinat a aguesta finalitat.

1V. Jugadors
Poden participar en el joc els jugadors asseguts davant els departaments
numeratsi, aopcié de ladireccio del casino, aquellsjugadors que estiguin drets.

Ladistribucio de les cartes pels jugadors és optativa. S estableix un torn
rotatiu a partir del situat davant el departament nimero 1. Si algun jugador no
vol realitzar la distribucid, el sabot passara a qui estigui situat ala seva dreta

El jugador que distribueix les cartes juga la ma de la banca; la ma del
jugador correspon a aquell que ha redlitzat I’ aposta més elevada; si no hi ha
apostes a favor de lama del jugador, té les cartes el crupier. Es perd el dret de
distribuir les cartes quan la banca perd lajugada, i passa el sabot al jugador cor-
responent, d' acord amb €l torn establert.

V. Banca

L’ establiment es constitueix en bancai li correspon el cobrament i el paga-
ment de les apostes. En el suposit que resulti guanyadorala made labancas e-
fectuara una deduccié del 5 per 100 de les apostes guanyadores en benefici de
|” establiment.

El minim de les postes pot ser diferent per a cadataula, pero no pot en cap
cas ser inferior a minim autoritzat per la Conselleriad’ Interior. El maxim deles
apostes és fixat per a cadataulaen 25, 50 o 100 vegades €l minim, i la direccio
del casino pot determinar que les apostes siguin multiples del minim delataula.

V1. Regles del joc

1r. Cada jugador rep inicialment dues cartes. El valor del joc depen dels
punts adjudicats a cada carta, que son €ls que duu inscrits, llevat del 10i lesfig-
ures, que no tenen cap valor numeric, i del’as, que val un punt. En lasumadels
punts s'ignoren les desenes i nomésté vaor, a efectes del joc, laxifrad’ unitats.
Guanya qui té una puntuacio de nou o la més proxima a aquesta xifra. En cas
d’empat, lajugada és considera nul-lai les apostes poden ser retirades, a excep-
ci6 de les efectuades a «empat», que cobraran de I’ establiment el seu guany, a
rad de vuit aun. El maxim de |’ aposta a empat és la décima part del maxim de
lataula

Un cop rebudes |es dues primeres cartes per lamadel jugador i lamade
labanca, si la puntuacié d’agunad’ aquestes és8 0 9, el joc es déna per acabat,
i no pot I atrama sol licitar una tercera carta.

2n. Regles de la tercera carta:
a) Per alamadel jugador.

—Quan la seva puntuaci6 ésde 0, 1, 2, 3, 4 0 5, ha de demanar carta.
—Quan la seva puntuacio és de 6 o 7, s'ha de plantar.

b) Per alamade labanca, € joc s'ha d'gjustar a que disposa el quadre
seguent:

Tercera carta de la ma del jugador

Puntuacié dues primeres cartes de la banca
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T: significa demanar tercera carta
P: significa plantar-se

V11. Desenvolupament del joc

Una vegada realitzades les operacions de recompte, d’ escartejar les cartes
i d'escapgar la baralla, es col-loca en el seu interior una carta bloqueig o carta
de detencié d'un color que permeti diferenciar-la de les altres, tenint cura que,
per davall seu, quedin set cartes. L' aparicio de la carta de detencié determinara
el final delapartidai no es podrarealitzar cap jugadamés, llevat delaque s’ es-
tigui efectuant en aquell moment.

A continuacio el crupier extreu una primera cartai ladescobreix. El valor
d aquesta carta determina el nombre de cartes que s han d'inutilitzar i introduir
alacistella. Per a aguest cas concret, €l valor de les figuresi dels deus sera de
deu punts.

L’ ordre del crupier «prou apostes» i a continuacié «cartes», va dirigida a
jugador que té el sabot perque aquest reparteixi dues cartes, de cap per avall, a
cada ma. La primerai tercera cartes que corresponen ala ma del jugador son
traslladades a crupier; la segona carta i la quarta carta que corresponen a la
banca queden sota el cant6 frontal dret del sabot. Tot seguit, les cartes de lama
del jugador s entreguen aqui hafet lamajor aposta afavor de laditama, qui les
mostra i les torna a continuacio a crupier, que anuncia la puntuacio total i les
col-loca a la seva dreta. Aixi mateix, el jugador que distribueix les cartes les
descobreix i les trasllada al crupier. Aquest anuncia el punt total per ales dues
cartesi les col-loca a la seva esquerra.

Quan, d'acord amb les regles establertes, €l jugador hagi de plantar-se, el
crupier anunciara: «El jugador es planta ... (punt total)»; en cas contrari, diraen
veu dta «Carta per a jugador». Les mateixes regles son aplicadesalamadela
banca.

Finalitzadalajugada, €l crupier anuncialamaamb la puntuacié més dta,
que és la guanyadora, i a continuacio es fa e pagament de les apostes
guanyadores i la deduccio, si s escau, del benefici de |’ establiment.

En cas d'empat el jugador que hagi apostat a empat cobrara el guany
establert (vuit aun).

08.BACARA, CHEMIN DE FER O FERROCARRIL

|. Denominacio

El bacara o ferrocarril, conegut també com a chemin de fer, és un joc de
cartes dels denominats de cercle que enfronta diferents jugadors entre si, un dels
qualstélabanca, contralaqual poden apostar tots els jugadors assegutsi €ls que
estiguin drets darrere d’ aquests.

Il. Elementsdel joc

1r. Cartes.

Esfan servir sisbaralles de 52 cartes, de |es denominades franceses, sense
index, lameitat d’un color i I'altra meitat d’ un color diferent.

Els naips poden ser usats més d'una vegadai no han de ser substituits per
uns altres, sempre que estiguin en perfecte estat. Pel que faales caracteristiques
que han de reunir les cartes, la forma de ser escartejades i manejades durant el
joc, cal gjustar-se a que disposa el Reglament de casinos de joc.

2n. Distribuidor o sabot.
Cal gjustar-se a que disposa €l nimero 2 de |’ apartat |1 de |’ epigraf 3 del
d aquest Cataleg.

3r. Taulade joc.

Ha de ser de forma ovalada, amb un lleuger tall o entrant en un dels
costats més grans, queindicalaposicio del crupier. Lataulahadetenir unaserie
de departaments separats i numerats a partir de ladretadel crupier. Cada depar-
tament pot acollir només un jugador.

La superficie central de la taula ha de contenir les obertures o ranures
seglients: unaen el centre, on s'introdueixen les cartes usades, també anomena-
dacistella; unaatraaladretadel crupier, per ales deduccions en benefici de la
casa, anomenada pou o cagnotte, i una Ultima, o dues si S escau, per a propines.
La quantitat que constitueix la banca esta situada davant €l crupier, a la seva
esquerra, i se situen a la dreta d'aquest els guanys del banquer que no con-
stitueixen la banca (els que el crupier no ha posat en joc).

I11. Personal

Cadataula de joc ha de tenir permanentment al seu servei un cap de taula
i un crupier. Hi ha d'haver com a minim un canvista (empleat de canvis) per
atendre les diverses taules d' aquest joc.

1r. Cap de taula.

Es el responsable del desenvolupament correcte del joc. Actua com adel-
egat deladireccioi li correspon resoldre qualsevol conflicte plantejat alataula
del joc. Duu una relacié dels jugadors que aspiren a ocupar les places que
puguin quedar vacants.

2n. Crupier.

Sense perjudici de les funcions que en aquest epigraf del Cataleg se li
atribueixen, té encomanades les segiients: recomptar, escartejar i introduir les
cartesen el sabot; traslladar les cartes alsjugadors mitjangant la seva pala, anun-
ciar en veu ata les distintes fases del joc i actuacions dels jugadors; calcular i
ingressar la quantitat que correspon al pou en laranura corresponent, i introduir
les cartes usades i les propines en les ranures destinades a aquest efecte. Aixi
mateix, li correspon la custodiai control de la suma que constitueix la banca i
el pagament dels guanys as jugadors. També orientar els jugadors que ho
sollicitin sobre les regles aplicables en cada cas.

3r. Canvista

Situat dret, davant o darrere el crupier, té per missio efectuar el canvi de
doblers per fitxes a's jugadors que ho sol licitin, com també a crupier.

A més, hi ha d’haver servidors auxiliars en un nombre no superior a un
cada quatre taules o fraccié. No poden intervenir en res que es relacioni amb el
desenvolupament del joc, les cartes o les fitxes.

1V. Jugadors

Davant cada departament de la taula es pot asseure un jugador. La super-
ficie dels departaments pot ser utilitzada per dipositar-hi les fitxes i manejar, s
S escau, les cartes. També poden participar en €l joc tots aquells jugadors que ho
desitgin, que s’ han de situar drets a voltant de lataulai darrere dels que estigu-
in asseguts.

Amb caracter general, s'estableix el seglient ordre de prioritat entre els
jugadors: els jugadors asseguts sobre els que estan drets; entre els primers, se
segueix la numeracio correlativa dels departaments, a partir del que estigui sit-
uat aladreta del banquer. Entre els que estan drets, se segueix el mateix ordre
de prioritats que entre els asseguts. El jugador assegut que canviade |loc durant
unatalla esta obligat a deixar passar la ma (“saludar”); a més, no pot exercir el
dret de prioritat per adquirir lama passada, és adir, agafar la banca, o per fer de
banc fins que no hagi «saludat». Passa e mateix quan un jugador ocupa una
plaga vacant durant la distribucié d’un sabot.

Si el canvi de seient o I’arribada d'un nou jugador es fa en findlitzar la
talla, I’ ordre de prioritats queda intacte.

En cap cas un jugador pot ocupar plaga de seient amés d’ una taula de joc
simultaniament.

L’ ocupacié de places vacants es fa de |a forma seguent:

Tenen prioritat, durant latalla, elsinscrits en lallista d’ espera en poder de
I"inspector, una vegada conclosa aguesta €l s jugadors asseguts que hagin sol -lic-
itat canvi de plaga

El jugador que refusa prendre la ma dues vegades consecutives ha d'a-
bandonar la seva plaga alataula de joc.

Esta prohibit al's jugadors que estan drets desplacar-se de Iloc per seguir
lama A qui ho faci sera el primer aqui es cobrarao I'Gltim a qui es pagara, s
S escaul.

El jugador que no sigui alataulaquan li correspongui prendre la ma per-
dralaseva placa en benefici del primer inscrit en lallista d’ espera.

En cap cas no pot ocupar-se una plaga de seient momentaniament buida

V. Banca

La banca s adjudica inicialment al jugador situat a la dreta del crupier
(assegut davant e departament nimero 1), és rotatoria i segueix |’ordre de
numeracio dels departaments.

Qualsevol jugador, estigui assegut o dret, pot, en qualsevol passada de la
banca, associar-se a banquer, si aguest ho accepta, posant a la seva disposicio
una quantitat determinada. L’ associat no pot intervenir en cap moment en el joc
i guanya o perd en les mateixes condicions que el banquer.

El jugador pot retenir la banca mentre guanya, perd si perd ha de cedir-la
al jugador situat ala seva dreta. Igual ocorrera quan la banca sigui abandonada
voluntariament. Si cap jugador no vol agafar la banca, aguesta segueix rotant
per I’ ordre establert. En qualsevol cas, €l jugador que agafa la banca ho ha de
fer, aimenys, amb la mateixa quantitat que el qui la va abandonar voluntaria-
ment.

Si cap jugador assegut desitja adquirir la banca, aguesta s’ ofereix als qui
estan dretsi, s no I"adquireix ningy, €l jugador que ha cedit la banca o ha pas-
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sat lama pot tornar a agafar-la per la mateixa quantitat. La ma passada adquiri-
da per un sol jugador té preferéncia sobre I’ adquirida en associacio. El banquer
que ha passat |la ma pot associar-se amb el jugador que I'ha adquirit posterior-
ment.

Si labancano ha estat adquirida en el torn rotatori, se subhastai adjudica
a major postor entre els jugadors asseguts i drets, a excepcié del banquer. Els
jugadors asseguts només tenen prioritat sobre els qui estan dretsen el casdelic-
itacionsiguals.

Quan algun jugador que estadret adquireix labanca (prenlamad) i latorna
a passar, la banca s ofereix primer a jugador assegut a la dreta del darrer
jugador assegut que hatingut la banca. Quan €l jugador que adquireix la banca
esta assegut en el moment de passar-la, aguesta s ofereix primer a jugador
assegut ala seva dreta.

Una vegada adjudicada la banca, el total que la forma pot ser augmentat
pel jugador en relacio amb la quantitat oferta, perd mai disminuit.

Si la banca adjudicada és superior a la banca anterior, el jugador que ha
fet banca abans de passar la ma té dret a agafar les cartes, encara que la seva
aposta sigui inferior ala d’ atres jugadors, perd només durant una jugada.

El banquer que passalama, aixi com el seu associat, no pot participar en
la subhasta de la ma que acaben de passar, pero si que pot fer-ho quan el nou
banquer passalama, i aixi successivament.

Si no adquireix la banca cap jugador, aguesta torna a jugador situat a la
dreta del banquer que ha passat la m&, que I’ ha d’ acceptar pel minim establert a
lataula. Si no ho fa, ha de cedir la seva plaga.

Quan € jugador que ha adquirit una ma passada perd, el sabot torna a
jugador assegut a la dreta del banquer que ha passat lama.

El jugador que adquireix |a banca esta obligat a donar cartes almenys una
vegada. Si s'hi nega, la banca se subhasta, perd no hi pot licitar ni aguest
jugador ni I” anterior banquer si s'ha passat lama. Si en aguesta primera jugada
hi haigualtat de punts, la banca pot ser cedida d’acord amb les regles generals.

El minim del punt o minim de les postes, és a dir, la quantitat minima per
poder jugar com a punt contra la banca, no ha de ser necessariament idéentic per
a les distintes taules, ni pot ser inferior en cap cas al minim autoritzat per la
Conselleria d’Interior, que ha d’ aparéixer ostensiblement indicat alataula.

El maxim del punt o quantitat maxima que pot exposar un jugador és
aquellaquantitat equivalent alaque télabancaen cadajugada. Quan un jugador
arriba a aquesta quantitat maxima es diu que fa banc.

El maxim de la banca ha de ser equivalent a cent vegades el minim
autoritzat per al punt, i el minim delabancano pot ser inferior a d’ aquest. Amb
sol-licitud prévia dels casinos, pot autoritzar-se que la banca jugui sense maxim
limitat.

La deducci6 en benefici de I’ establiment queda fixada en un 5 per 100
sobre |es quantitats guanyades pel banquer a cada jugada.

Garatge és la quantitat o conjunt de quantitats que el banquer exclou del
joc, quan es donen els casos o circumstancies segients:

a) Garatge voluntari

Els guanys obtinguts pel banquer normalment passen a formar part de la
banca, pero aguest pot decidir voluntariament excloure’ Is del joc, sempre que la
suma superi una quantitat equivalent a cinquanta vegades el minim del punt, i
passen aeshores a constituir o formar part del garatge.

b) Garatge obligatori
Eslaquantitat que el banquer had’ excloure del joc enlamesuraquel’im-
port de la banca excedeixi la suma de valors dels punts.

c) Garatge impropi

Es aquella part de la banca que el banquer no pot posar en joc, perqué
excedeix la quantitat maxima permesa per la banca, és a dir, cent vegades el
minim del punt.

d) Exclusi6 del garatge
En el cas que labancajugui sense maxim limitat, el banquer pot renunciar
a garatge anunciant «hi va tot».

V1. Regles del joc

El valor del joc depén dels punts adjudicats a cada carta, que son €ls que
duen inscrits, excepte el 10 les figures, que no tenen cap valor numeric, i I’as,
que va un punt. Se suma la puntuacié de les cartes, s'ignoren les desenes i
nomeés té valor laxifrade les unitats. Guanyael joc amb puntuacio nou o lamés
proxima a aquesta xifra. En cas d’ empat, |a jugada és considerada nul la.

El banquer reparteix, iniciament i de forma aternativa, dues cartes
tapades a jugador que s enfronta amb €ll, i es dona a s mateix dues cartes
tapades. Si quan harebut les dues primeres cartes, la puntuacié és de vuit o nou,
les descobreix i abat € joc, i € contrari ha de mostrar també el seu joc.

En els altres casos, €l jugador que s enfronta a la banca pot sol licitar una

tercera carta o considerar-se servit, fet que anunciara utilitzant els termes
«carta» i «no», respectivament. L’ actuacio del jugador s had’ gjustar alesregles
seguents:

—QuantéOn, 1, 2, 304, hade demanar carta.
—Quan té 5, pot optar.
—Quanté6 o7, s hade plantar.

En el supdsit que el jugador faci banc, no seli aplicaran aquestes regles i
tindra llibertat per demanar carta o quedar servit, sempre que ho autoritzi el
director de jocs abans de comencar la partida. A continuacid, e banquer podra
optar entre demanar carta o no fer-ho, excepte quan té zero (bacard), quan és
obligatori sol-licitar una tercera carta. A diferencia de les anteriors, la tercera
carta es dona sempre descoberta. El joc finalitza amb I’anunci de la puntuacio
de cada jugador, €l descobriment de les cartes i el pagament o retirada de les
apostes, Si s escall.

Qualsevol jugador pot sollicitar aclariments sobre les regles del joc a
crupier, qui esta obligat a donar-les-hi. Si el jugador té puntuaci6 de 5 sol lici-
taconsell a crupier, aguest I’ ha de fer plantar.

El banquer pot, si ho desitja, sol-licitar a crupier el quadre de jugades de
labanca. En aquest cas s'ha d’ gjustar a que s hi estableix.

VII. Desenvolupament del joc

Es condici6 imprescindible perqué e joc pugui comengar que hi hagi ala
taulaun minim de quatre jugadors, xifra que haura de mantenir-se durant totala
partida.

Al comencament de cada partida, el crupier, després d'escartgjar les
cartes, les ofereix as jugadors, i diu: «senyors, les cartes passen». Qualsevoal
jugador pot escartejar les cartes, que, a seu torn, han de ser escartejades per dar-
rera vegada pel crupier quan li siguin retornades. Una vegada fet aixo, ofereix
les cartes al jugador situat a la seva esquerra, i aixi successivament, fins que
algun d'ells escapci la baralla.

A continuacio es col-loca a I'interior, abans de les set cartes finals de la
baralla, una carta bloqueig, o carta de detencid, d’un color que permeti diferen-
ciar-la de les altres. L' aparicio d' aguesta carta determina el final de la partidai
no es pot realitzar cap jugada més, llevat de la que s esta duent a terme en el
moment.

Adjudicadalabanca, el banquer anunciala quantitat posadaen joc, que és
entregada en fitxes a crupier, que les col -loca sobre la taula, ala seva esquerra.
Tot seguit, aguest anunciala sumai indica as jugadors que és la xifra maxima
que poden jugar, per aixo utilitzal’ expressio «hi ha...., euros ala banca».

Si hi hadiversos jugadors que volen fer banc, se segueix I’ ordre deles pri-
oritats establert al’ apartat 1V.

El banc fet per un sol jugador, finsi tot si esta dret, té preferéncia sobre el
banc en associacio.

Si cap jugador, dels asseguts o drets, no esta disposat afer banc, pot anun-
ciar-se banc parcial, amb I expressio «banc amb lataula». En aquest casla quan-
titat de la posta ha de ser la meitat de la banca. A continuacid, el crupier convi-
daraels altres jugadors a completar amb les seves apostes |la suma en banca, fins
que la veu «prou apostes» doni per acabat el temps d’ apostar.

El jugador que ha anunciat «banc amb lataula» té dret a agafar les cartes,
finsi tot s estadret, excepte quan algu diu lafrase xamb lataulai darrer com-
plet», i dona prioritat a fet de completar I’ atra meitat. El «banc amb la taula»
és considerat un fet aillat i no déna prioritat per alajugada seguent, llevat que
s hagi fet sol.

Quan ningl no fabanc, ni banc amb lataula, les cartes es donen al jugador
assegut |’ aposta del qual sigui més ata. En cas d'igualtat d' apostes, se segueix
I’ordre general de prioritats entre els jugadors. Esta prohibit que un jugador
assegut uneixi la seva aposta ala d' atres jugadors, estiguin drets o asseguts.

La peticio de banc no té preferéncia quan les cartes han estat ja dis-
tribuides, excepte quan el jugador repeteix el banc, «banc seguit»; en aguest cas
pot fer-ho finsi tot després de la distribucié de les cartes, sempre que cap atre
jugador no lestengui jaalama. Té dret a demanar «banc seguit» el jugador que
hafet banc i ha perdut.

Si en el cas de banc seguit el crupier déna per error les cartes a un atre
jugador, aquestes poden ser reclamades si encarano han estat vistes (la carta és
considerada vista quan ha estat aixecada del tauler).
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Si lapeticio de “banc seguit” es produeix després deladistribucio i entre-
gade les cartes aun altre jugador, aquest darrer té preferenciasi haagafat cartes
i leshavist.

Quan una vegada anunciat correctament “banc seguit” un jugador agafa
les cartes abans que el crupier lesdoni al jugador que ha anunciat “banc seguit”,
les cartes |i son retirades, encara que hagin estat vistes, i s entreguen al jugador
gue correspongui.

Qualsevol banc seguit abandonat pot ser recuperat en cas d'igualtat de
puntuacié entre el banquer i un altre jugador o jugadors.

Quan ningu no fabanc i sols un jugador aposta contra la banca, aquest té
dret a banc seguit.

Una vegada realitzades |es apostes, i després de la veu del crupier «prou
apostes», el banquer extreu les cartes del sabot i les distribueix d'una en una
aternativament, comencgant pel jugador contrari. El crupier trasllada les cartes
fins aguest jugador mitjangant la pala. Queda formalment prohibit al banquer
distribuir les cartes abans que el crupier hagi anunciat «prou apostes»; aixo no
obstant, pot instar el crupier aretirar les postes efectuades després que ha men-
cionat aguesta frase.

Examinades les cartes i sol-licitada, si escau, una tercera carta, es desco-
breixen els respectius jocs, i el crupier pagaa guanyador. Si el triomf ha corre-
spost a banquer, el crupier faladeduccio corresponent a pou o cagnotte, i intro-
dueix I'import en la ranura destinada a aquest efecte. Els guanys del banquer
passen a formar part de la banca, excepte si aquest decideix excloure'Is del joc,
d'acord amb €l que es preveu al’ apartat V. En aquest cas el crupier les col-loca
sobre lataula, ala sevadreta

Quan s hagin acabat les cartes d’un sabot, €l crupier procedira a realitzar
les operacions corresponents d’ escartejar, escapcar i introduir la baralla en el
sabot. El banquer que guanyal’ tltimajugadad’ unatallaté dret acontinuar sent-
ho en la proxima, si ofereix una quantitat igual a la que constituia aleshores la
banca.

Tercera carta de la ma del jugador

6 1t 2 3 4 5 6 7 8 9 P

O|T|T|T|T|T|T|T{T|T|T|T

Puntuacié dues primeres cartes de la banca

T: Significa demanar tercera carta

P: Significa plantar-se

0: Significa que es pot optar

Si ho demana algun jugador, les cartes han de ser controlades a final de
latalla

VIII. Errorsiinfraccionsen € joc

1r. Esta prohibit extreure cartes del distribuidor abans que hagi acabat el
temps de les apostes. Les cartes tretes no poden en cap cas ser reintegrades a
sabot, i el jugador que les hatretes irregularment esta obligat a seguir lajugada.
Si com a cas excepciona |’ inspector estima que no s ha d’ aplicar aquesta regla
amb tot el seu rigor, lacarta o cartes tretes han de ser obligatoriament refusades
i no poden ser utilitzades pel jugador que pren la ma passada.

Qualsevol carta que aparegui descoberta en ser extreta del sabot es con-
siderainservible i és retira, sense que per aixo els jugadors puguin disminuir o
retirar les apostes.

Si durant la distribuci6 apareixen dues o més cartes aferrades, la jugada
Sanul-la

Quan alguna carta caigui en terra només la pot recollir el crupier o qual-
sevol altre empleat de |’ establiment, i conserva el seu valor. Lajugadaesrepren
a continuacio.

2n. Errors del crupier.

Si el crupier descobreix accidentalment alguna carta durant la distribucio,
elsjugadors han d' gjustar-se alesregles del joc del banquer i del punt. En el cas
que les dues cartes del punt siguin descobertes, el banquer s'ha d'atenir a que
disposa el quadre de jugades de la banca, i haura de demanar carta en els casos
opcionals. Qualsevol atrafata comesa pel crupier durant el repartiment de les
cartes anul-la la jugada, sempre que no pugui ser aquella rectificada sense per-
judici per a banquer o per a jugador.

En el cas que el crupier anuncii per error «carta» quan el punt hadit «no»,
lajugada s ha de restablir conforme a quadre. Si el banquer t€0, 1,2, 3,405
i jahatret una carta, aquesta li és adjudicada; s ha tret dues cartes, la primera
seli adjudicai la segona esrefusa; s té 6 o 7, qualsevol carta extreta és refusa-
da

3r. Errors del banquer.

Si el banquer extreu una cinquena carta després d’ haver-ne donades dues
al punt i haver-se'n donades dues ell mateix, esta obligat a acceptar-la per as
en el suposit que el punt no sol-liciti una tercera carta.

Si el banquer, en ladistribucié inicial, es dona més de dues cartes, es con-
sidera que té una puntuacio de zero (bacara) encara que conservi €l dret de dem-
anar una altra carta.

Quan, en donar la tercera carta, el banquer dona per error dues cartes al
jugador contrari, se li adjudica aguella de les dues cartes amb la qual formi la
puntuacié més alta. Passa el contrari quan el banquer es déna a st mateix dues
cartes en lloc d’una

Si durant la distribucio de les dues primeres cartes del punt el banquer en
deixa caure alguna ala cistella, es considera que el punt abat amb 9. Quan aixo
passa amb |a tercera carta del punt, es considera que la seva puntuacio és de 9.
El banquer té, en aquest cas, dret a una tercera carta, excepte si té 7.

Si durant el repartiment el banquer descobreix la primera o la tercera
carta, com que van totes dues dirigides al punt, aquell ha de descobrir la seva
carta respectiva. Quan el banquer descobreix per error les dues cartes dirigides
al contrari, amés de descobrir les seves dues cartes, had’ gjustar obligatoriament
el seu joc a quadre de jugades de la banca

El banquer ha de parlar sempre després del punt. Si abat abans que aque-
st es pronuncii, els jugadors poden retirar les apostes. Quan el banquer, tenint 8
09, dbna o ofereix cartes, perd el dret a abatre.

Laintroducci6 per part del banquer d’alguna carta a la cistella abans que
I"hagin vista de forma inequivoca els atres jugadors, comporta la pérdua de la
jugada per a banquer.

No pot fer-se cap reclamacio contra el banquer quan lajugada hafinalitzat
i les apostes han estat cobrades o pagades.

4t. Errors dels jugadors.

Esta formament prohibit mirar lentament les cartes rebudes o tenir-les a
lama massa temps. Qualsevol jugador que empri massa temps aanunciar el seu
joc no pot continuar tenint les cartes.

Excepte €l crupier, ningl no pot donar consells as jugadors. Quan s'in-
fringeix aquesta regla, cal atenir-se al que disposa el quadre de jugades.
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Si per error el punt diu «carta» en comptes de «no», 0 viceversa, el ban-
quer té dret adonar-li o adenegar-li lacarta, llevat que el punt tengui bacara. En
qualsevol cas, e banquer s ha de pronunciar abans de treure la carta.

En el cas que el punt s'oblidi d'abatre quan toca, perd aquest dret; s ha
demanat carta, ladecisié laprendra el banquer. Si el punt queté 9 soblidad’ a
batre perd lajugada si € banquer abat amb 8.

Qualsevol atre error en I’anunci del joc per part del punt ha de ser recti-
ficat, i s'han derebutjar, s s escau, les cartes posades en joc com a consequien-
ciad' aguest error. S exceptua d’ aguestaregla el jugador que fa banc, que haura
de patir les consequiencies del seu error, excepte si té zero (bacara) amb les seves
dues primeres cartes; en aquest cas pot sol-licitar sempre una tercera carta.

Si el jugador tira les cartes a la cistella abans que hagin estat vistes, la
jugada se li dona per perduda.

Les apostes dels punts han d’estar situades a descobert damunt la taula i
han de ser vigilades per ells mateixos. No pot ser acceptada cap reclamacio s
aguesta regla ha estat incomplerta. Quan hi hagi postes col -locades sobre laratl-
la, en juguen la meitat; qualsevol atre anunci per part del jugador obliga el
crupier a procedir a canvi immediat, sense que el jugador s hi pugui oposar.

Els casos no prevists en aguest epigraf del Catdleg de jocs han de ser
sotmesos a |’ apreciacio de I inspector de lataula, qui ha de resoldre.

09.BACARA DE DOSTAULERS

|. Denominacio

El bacara de dos taulers és un joc de cartes dels denominats de cercle, que
enfronta un jugador que és la banca amb altres jugadors. Poden apostar contra
aquell tant els jugadors que seuen & voltant de la taula de joc com els qui estan
drets darrere d’ aquests.

Rep també el nom de banca o banca francesa i pot revestir dues modali-
tats: banca limitada i banca lliure o oberta. En el primer cas, € banquer només
respon per la quantitat que, situada sobre la taula, constitueix la banca en cada
moment. A la banca lliure o banca oberta, el titular d’ aquesta ha de respondre a
totes |les postes sense limit.

En labancalimitada hi haun [imit o xiframaxima per constituir la banca,
independentment del fet que durant el transcurs del joc el banquer superi amb
€ls seus guanys aquesta quantitat maxima d' adjudicacio.

Il. Elementsdel joc

1r. Cartes.

S utilitzen jocs de cartes de 52 cartes, de |es denominades franceses, sense
index, i és obligatori que siguin sempre jocs de cartes sense estrenar. S6n nec-
essarissisjocs de cartes, tresd'un color i tresdel’ atre, tant en el casdelabanca
Iliure com en lalimitada.

2n. Distribuidor o sabot.
Cal gjustar-se a que disposa € nimero 2 de I’apartat 11 de I’epigraf 3
d aquest Cataleg.

3r. Taulade joc.

Ha de ser ovalada, amb un lleuger tall o entrant en un dels costats més
llargs, que indica la posicié del crupier. Davant seu es col-loca e banquer, que
té alasevadretael primer tauler, format per una serie de departaments numer-
ats apartir del més proper a banquer, que du el nimero 1; ala seva esquerra hi
ha el segon tauler, amb el mateix nombre de departaments i numeracio correla
tiva, iniciada amb el nimero segiient a darrer del primer tauler, en el departa-
ment situat més proxim a banquer.

A més, cada tauler ha de tenir una superficie delimitada destinada a rec-
ollir les postes que es volen realitzar sobre |’ atre tauler. Les apostes col locades
sobre laratllaque separa aquella superficie de larestadel tauler juguen per parts
iguals als dos taulers.

A lapart lliure de lataula hi ha una primeraranura per ales cartes usades,
anomenada cistella; una segona ranura, a la dreta del crupier, per a les deduc-
cions en benefici de la casa sobre els guanys del banquer, que rep el nom de pou
0 cagnotte i unatercera ranura, que poden ser dues, per recollir propines.

I11. Personal

El personal minim necessari és: un cap de taula, un crupier, un canvistai
un auxiliar. Es aplicable a cap de taula, crupier i canvista, respectivament, el
que es disposen en elsnimeros 1, 2 i 3 de |’apartat 111 de I’ epigraf 08 d’ aquest
Cataleg.

1V. Jugadors

També anomenats punts, cada un pot ocupar un dels departaments numer-
ats de lataula. Aixi mateix, poden asseure’s més jugadors, que s han de situar
darrere d' aquells entre els diferents departaments.

Igualment poden realitzar apostes en els diferents taulers tots el's jugadors
que estiguin drets, darrere del's que estiguin asseguts.

L’ ordre de prioritat per ales apostes, entre els jugadors, és el seguent: dins
un mateix tauler, els jugadors asseguts en els departaments numerats més prox-
ims a banquer; a continuacio, la resta de jugadors, pel mateix ordre que els
asseguts.

En el supdsit que s anuncii banc atots dos taulers, es procedira per sorteig
adeterminar la prioritat dels taulers.

Les cartes sols poden ser manejades pels jugadors que estan asseguts en
departaments numerats, i s estableix un torn rotatori conforme a I’ordre de
numeracié de cada tauler. El jugador ha de cedir les cartes, seguint € torn
establert, en cas de triomf de la banca. Queda exceptuat d’aquesta regla el
jugador que faci banc, que estigui dret o assegut per manejar les cartes.

Els jugadors que vulguin ocupar una plaga de seient, s han d’inscriure en
lallista d' espera que duu I’ inspector de cada taula.

V. Banca

1r. El cap de taula, al’hora d' obertura, anuncia el nom del banquer i la
quantitat de I'import de la banca. Si no hi ha banquer, I’inspector subhasta la
bancai I’ adjudica a millor postor; hi poden licitar tots els jugadors.

En cas d'igualtat de licitacions, I’ adjudicacio es fara per sorteig.

L' adjudicacié pot fer-se per a una o més talles, i a parer del director de
jocs, per aun o diversos dies. L'import de la banca ha de ser dipositat, abans del
comengament de la partida, en la caixa del casino, en efectiu 0 mitjancant xecs
Iliurats per banc.

El banquer pot abandonar |la banca una vegada realitzada la primera juga-
da, i had'anunciar laquantitat queretira. Si el banquer guanyai esretira, durant
el mateix sabot no pot tornar a ser banquer.

S'entén que la banca ha saltat quan no hi queda fons. En aguest cas, el
banquer té dret a continuar, perd hade fer un nou diposit igual o superior al’ini-
cial, o a abandonar la banca. En cas que continui amb la banca, pot canviar de
sabot.

En qualseval cas, si e banquer abandona la banca, I’inspector torna a
oferir-laaun altre jugador, per lamateixa quantitat inicial. Si no I’ accepta ningt
se subhasta, 0, si s escau, se sortejanovament, i s'inicia aleshores un nou sabot.
Si no s hi presenta cap postor, es déna per finaitzada la partida.

El minimi el maxim de |es postes sera establert en | autoritzaci. Els min-
ims podran variar per ales distintes taules de joc.

Laquantitat que formi la banca sera necessariament limitada en la modal-
itat de bancalimitada. En I’ autoritzacio es fixara el maxim i minim de labanca.

2n. En labancalliure no hi halimit maxim per alabanca, i I’ establiment
no pot fixar un maxim ales postes dels jugadors. Qualsevol jugador pot ser ban-
quer, en la modalitat de banca lliure, si justifica |’ existéncia d’ un diposit, con-
siderat suficient, en la mateixa caixa de |’ establiment o en la d’una entitat de
credit préviament admesa per la Direcci6 de I’ establiment, de forma que pugui
pagar totes les apostes sense que la responsabilitat de I’establiment pugui
Veure's en cap moment compromesa.

El bacara amb banca lliure sols pot practicar-se en una taula per cada
establiment i per un maxim de dues sessions separades entre s per |’ hora del
sopar. A cada sessi@ es juguen dues talles.

3r. La deduccié en benefici de I establiment queda fixada en un dos per
cent sobre les quantitats guanyades a cada jugada pel banquer en el cas de la
banca limitada, i enI'1,25 per 100 en el cas de labancalliure.

VI. Regles dejoc

Lesregles contingudes al’ apartat V1 de |’ epigraf 08 d’ aquest Cataleg son
aplicables amb caracter general. Sense perjudici d’ aixo s estableixen les adapta-
cions que es detallen a continuacio.

S’ enfronten dos jugadors, un per cada tauler, contra el banquer, seguint el
torn establert al’ apartat |V, paragraf 5.

Si lapuntuacio de les dues primeres cartesésde 0, 1, 2, 3i 4, elsjugadors
han de demanar unaterceracarta; si lapuntuacié ésde5, tenen Ilibertat per dem-
anar cartao quedar servitsi, finalment, si ésde 8 0 9 han de descobrir les cartes.
Queda exceptuat d’aquesta regla el jugador que al principi de la partida faci
banc.

El banquer pot demanar carta o plantar-se, excepte si sol-licitaa crupier
el quadre de jugades de la banca; en aquest cas I haura de seguir sempre que
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s'indiqui el mateix per als dos tauler. El quadre de jugades de labanca és el que
hi harecollit al’ epigraf 08 d’ aquest Cataleg.

Un 8 amb les dues primeres cartes guanya sempre un 8 0 9 aconseguits
utilitzant una tercera carta.

Qualsevol jugador pot demanar banc, estigui assegut o dret, només una
vegadai a comengament de cada partida. El banc inclou els dos taulers, pero el
joc es desenvolupa exactament igual que si hi hagués dos jugadors, de tal forma
que €l jugador no pot veure les cartes del segon tauler fins que no hagi jugat en
el primer tauler. En cas que hi hagi joc nul, pot repetir-se la jugada fins a dues
vegades més. S'entén que hi ha hagut joc nul quan no hi ha hagut perdua o
guany per part de cap dels dos jugadors.

Els punts tenen prohibit el joc en associacio.

V11. Desenvolupament del joc

Es condici6 imprescindible perqué el joc comenci que hi hagi un minim
de dos jugadors per tauler, xifra que ha de mantenir-se durant tota la partida.

Una vegada realitzades | es operacions de recomptar, escartejar i escapgar
la baralla es col-loca a I'interior una carta bloqueig o carta de detencid d'un
color que permeti diferenciar-la de les altres, tenint cura que davall d’aquesta
quedin deu cartes. L' aparici6 d’ aguella carta determinael final delapartidai no
es pot realitzar cap jugada més, llevat de la que es du aterme en aquell moment.

Adjudicada la banca, d’acord amb el que estableix I’ apartat V, e banquer
entrega la quantitat posada en joc, en fitxes, a crupier perqué les custodii. A
continuacio, es realitzen les postes en tots dos taulers, d’acord amb I’ ordre de
prioritat que estableix |’ apartat 1V, paragraf 3, fins que el crupier anuncia amb
la veu «prou apostes» € fina del temps d' apostar. Les apostes no poden ser
collocades immediatament ala dreta o al’esquerradel banquer i del crupier.

Les apostes col -locades sobre laratlla que separalazonadel jugador dela
zona d’ apostes juguen la meitat, de la mateixa forma que |es postes col -locades
sobre laratllaque separalazonad apostes d' un tauler delazonadel’ atre tauler
juguen als dos draps. En aquest cas, quan la meitat d' una aposta a cavall repre-
senta un nombre senar d’ unitats d’ apostes, es considera que la fraccié més forta
jugaa primer tauler.

El banquer, aleshores, extreu les cartes del sabot i les reparteix d’una en
una segons |’ordre seglient: primer tauler, segon tauler i banca. El crupier
trasllada les cartes fins al's jugadors mitjangant una pala. Son els contraris de la
banca i tenen les cartes els jugadors a qui correspon, d'acord amb el torn
establert al’apartat |V, paragraf 5. El jugador que télama, després d' haver vist
la seva puntuacid, tant si abat com s no, ha de deixar les cartes sobre la taula.
Un cop examinades |es cartes, el's jugadors que sdn ma a cada tauler han de pro-
nunciar-se pel seu ordre respectiu i abans que el banquer. Finalitzada la jugada,
el crupier separa les cartes i anuncia el punt. El banquer ha d’ensenyar el seu
punt en els dos taulers.

A continuacio, el crupier paga les apostes guanyadores i retira les perde-
dores; en el cas que el banquer guanyi en els dos taulers, o que el seu guany en
un sigui superior ala perduaen I'altre, el crupier ingressa la quantitat que cor-
respongui a pou o cagnotte, en la ranura destinada a aquest efecte. Els guanys
del banquer passen a formar part de la banca. Si algun jugador ho demana, les
cartes son controlades al final de latala

VIII. Errorsi infraccionsen € joc

1r. Estaprohibit extreure cartes del distribuidor abans d’ haver finalitzat el
temps de les apostes. Les cartes tretes no poden en cap cas ser reintegrades a
sabot i el jugador que les hagi tretes irregularment esta obligat a seguir la juga-
da Si excepcionament el director responsable de I’ establiment estima que no
ha d'aplicar aguesta regla, la carta o cartes tretes han de ser obligatoriament
decantades i no poden ser utilitzades pel jugador que agafi lama.

Qualsevol carta que aparegui descoberta en ser extreta del sabot es con-
sidera inservible i s'ha de retirar, sense que per aixo €ls jugadors puguin dis-
minuir o retirar les seves apostes.

Si en el transcurs de la distribucié apareixen dues o més cartes aferrades
entre si, lajugada seranul-la

Quan alguna carta caigui en terranomés pot ser recollida pel crupier o per
qualsevol atre empleat de I’establiment i conserva €l seu valor, i es reprén a
continuaci6 lajugada.

Si per error, un jugador distint del que té lamadoéna o pren les cartes, es
manté lajugada si aquell ja s'ha pronunciat, i alajugada seglient es passen les
cartes al jugador a qui corresponia.

2n. Errors del banquer.

En tots els casos de distribucio irregular 1a jugada es rectifica, si aixo pot
fer-se de forma evident, i, en cas contrari, aquella s’ anul la

Si el banquer déna carta en un tauler en que s ha dit «no» o no déna carta
en un tauler en que s ha sol-licitada, la jugada es restableix d’acord amb les
normes dels errors dels jugadors.

Si lesdues cartes d’ un tauler son descobertes durant ladistribucio, lajuga
da s ha de dur aterme d'acord amb el que disposa el paragraf tercer del nimero
3 d'aquest apartat i cap aposta no pot ser augmentada, disminuida o retirada.

Si durant la distribuci6 algunes cartes cauen ala cistella sense haver estat
vistes, la jugada s'anul-la per a tauler que ha perdut les cartes o per als dos
taulers, si corresponien a banquer. En €l cas que es tracti d'alguna de les ter-
ceres apostes, s haestat vista, serarecuperada pel crupier i lajugada continuara.

3r. Actuacions del banquer en les jugades restablertes.

Quan un tauler abat el banquer esta obligat a seguir el quadre de jugades
delabancarespecte de |’ atre tauler, i ademanar tercera cartaen el's dos suposits
opcionals.

Quan el quadre de jugades de la bancaindica el mateix per als dos taulers,
el banquer I'ha de seguir.

Quan el quadre indica demanar carta en un tauler i plantar-se al’dtre, el
banquer és Iliure de plantar-se o de demanar, si I’error ha estat d’un jugador o
del crupier; si I'error ha estat del banquer, aquest haura de demanar carta oblig-
atoriament, si té cinc o menys, i plantar-se en cas contrari. Donar unacartaaun
tauler que no I’ha sol licitada o donar a un tauler |a carta destinada a |’ altre no
constitueix una falta del banquer, que no perd el dret a sol licitar una tercera
carta

4t. Errors dels jugadors.

Si el jugador del primer tauler diu «no» tenint menysdecinci el del segon
tauler harebut carta, aguestatornaal primer tauler; el segon tauler rep aleshores
la carta seglient, hagi estat recollida o no pel banquer, i aquest ha d' actuar d’'a
cord amb el que disposa el nimero 3 d’ aquest apartat.

Si el jugador del primer tauler demana carta, tenint sis o més, la carta
rebuda va a segon tauler, s ha demanat carta, o al banquer, d'acord amb les
regles contingudes en el nimero 3 d' aquest apartat.

Si e jugador del primer tauler diu «carta» i després «no» o viceversa, el
crupier hade fer especificar al jugador que desitjai verificar-ne la puntuacio. S
aquesta és de cinc, la primera paraula es considera correcta; si té cap altre punt,
lajugada se restableix d'acord amb les regles dels paragrafs anteriors.

El jugador que diu «no» tenint vuit o nou, perd el dret d’ abatre; s demana
carta, lajugada es restableix d'acord amb els paragrafs anteriors.

Les mateixes regles s apliquen entre el segon tauler i e banquer, en cas
d’error d'aquell tauler.

5e. Esta formalment prohibit mirar lentament les cartes rebudesii tenir-les
en la ma massa temps. Qualsevol jugador que empri molt de temps a anunciar
el seu joc no podra continuar tenint les cartes.

Excepte € crupier, ningdl no pot aconsellar els jugadors. Quan s'in-
fringeixi aguesta regla, caldra gjustar-se a que disposa el quadre de jugades.

Si les cartes del banquer o d’algun dels taulers son tirades, a la cistella,
sense haver estat mostrades, es considerara que la seva puntuacio era de zero
(bacard). Si aquesta falta és comesa pel crupier, les cartes seran recollides i la
puntuacié reconstituida d’ acord amb el testimoni del jugador les cartes del qual
hagin estat tirades alacistellai dels altres jugadors que les hagin vistes.

El banquer que anuncia un punt que no és el seu pot sol licitar unatercera
carta, sempre que els altres jugadors no hagin mostrat els seus punts. En cas con-
trari, caldra gjustar-se a que disposa el paragraf tercer del nimero 3 d’ aquest
apartat.

No es pot formular cap reclamacio una vegada finalitzada la jugada cor-
responent i pagades o cobrades les apostes.

Els casos no prevists en aquest Cataleg de jocs seran resolts per I inspec-
tor de taula.

10.RULETA DE LA FORTUNA

|. Denominacié

Laruleta de lafortuna és un joc d' atzar, dels denominats de contraparti-
da, en el qual els participants juguen contra |’ establiment organitzador, i la pos-
sibilitat de guanyar depén del moviment d'unaroda que gira

I1. Elements del joc
Laruletade lafortunaes practicaen unataula, enlaqual hi hadibuixades
les séries de les apostes.

Laruleta, de fusta o d'un material semblant, té un diametre de 150 cm
aproximadament i va muntada en un pal que alhora recol za sobre una base sol-
ida. Té cinquanta-quatre divisions metal -liques (cel -les); cada unaté dibuixat un
simbol que correspon a una posta.

Lataulaesta dividida en un determinat nombre de caselles, que correspo-
nen ales diverses combinacions possibles. El jugador pot triar entre les combi-
nacions segients: 24, 15, 7, 4, 2, jocker vermell i jocker negre.
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Lataula ha de dur una caixa per al’efectiu i una caixa per ales propines.

I11. El personal

El personal destinat és el segiient:

a) El cap de taula, que és qui ladirigeix. Hi pot haver un cap de taula cada
quatre taules.

b) El crupier és|’encarregat de fer girar laroda, d’ efectuar els pagaments
i deretirar les apostes perdedores.

IV. Jugador s
A cada partida hi pot participar un nombre indeterminat de jugadors.

V. Regles del joc
1. Combinacions possibles.

Es pot apostar a 24 posicions, casen el qual es pagaals guanyadors1al,;
apostar a 15 posicions, que espaga2 al; a7 posicions, que espaga5al; a4
posicions, que es paga 10 a1; a2 posicions, que es paga20 a 1, i ajocker ver-
mell i ajocker negre, que espaga45al.

2. Maxim i minim d’ apostes.

El méaxim i minim de les apostes és fixat per |’ autoritzacio emesa per la
Conselleriad’ Interior.

3. Funcionament del joc.

Les apostes es realitzen pels jugadors a partir del moment en qué el crupi-
er anuncia «facin joc». Aquestes son col -locades, en forma de fitxes, en una de
les caselles de la taula triada pel jugador.

A continuacio € crupier fa girar la roda, que fa nombroses voltes abans
d aturar-se. Quan els girs de la roda perden forga, €l crupier anuncia «prou
apostes». A partir d’ aquest moment qual sevol aposta dipositada després d' aque-
st avis és rebutjada i el crupier torna lafitxa a |’ apostant tarda. Una vegada la
roda queda immobilitzada en una casella, €l crupier anuncia el resultat, dient en
veu altala posicio guanyadora.

El crupier recull aleshores totes les apostes perdedores i deixa sobre la
taula les apostes guanyadores, a les quals ell afegeix e guany. El jugador que
guanya recupera, en tots els casos, la seva apostai pot retirar-ladel joc.

11. POQUER SENSE DESCART

|. Denominacio

El poquer sense descart ésun joc d' atzar, practicat amb naips, dels denom-
inats de contrapartida, en el qual els participants juguen contra |’ establiment; hi
ha diverses combinacions guanyadores.

Il. Elementsdel joc

1. Cartes 0 naips

Al poquer sense descart es juga amb un joc de cartes, de les denominades
franceses, de 52 cartes. El vaor d’ aguestes, ordenades de major a menor és: as,
rei, dama, jota, 10, 9, 8, 7, 6, 5,4, 3i 2. L'as pot ser el valor major o menor de
lasérie.

A parer del director de joc poden utilitzar-se diferents jocs de cartes, que
s han de posar en joc aternativament cada jugada.

2. Tauladejoc

Es de les mateixes dimensions i caracteristiques que la de blackjack, amb
les caselles d’ apostes dividides en dos espais, un per alapostainicia i, davant,
un altre per ala segona aposta.

Pot tenir, amés, una casella per jugador per al’ asseguranga o unaranura,
s s'escau, segons s e control de les apostes de I assegurancai del carrousel és
automatic o manual.

LaConsdlleriad’ Interior pot autoritzar, després delasol-licitud prévia del
casino interessat, la installacié de taules amb taulers reversibles, de forma que
en una mateixa taula es puguin posar en funcionament diferents jocs, tenint en
compte que, en la mateixa jornada, i una vegada posada en funcionament una
taula amb un tipus de joc, aquest sols pot variar-se en una ocasio durant la dita
jornada, i sempre després d'efectuar el tancament del joc anterior.
Posteriorment, s'iniciael nou joc amb el seu nou avangament. Si s utilitza aque-

stapossibilitat, cadatauler té, el seu nimeroi Ilibres de comptabilitat especifics.
3. Escartejador.
Poden utilitzar-se mecanismes automatics per escartejar les cartes.

I11. Personal

a) El cap detaula, aqui correspon controlar €l joc i resoldre els problemes
quedurant el transcurs d' aquest seli presentin. Hi pot haver un cap de taulacada
quatre taules.

b) El crupier. Es qui dirigeix la partida, té com a missi6 escartgjar les
cartes, distribuir-les als jugadors, retirar les apostes perdedores i pagar as qui
resultin guanyadors.

1V. Jugadors
1. Asseguts

El nombre de jugadors al's quals es permet participar en el joc hade coin-
cidir amb el nombre de places d'apostes marcades a cobretaula, fins a un
maxim de set.

2. Drets

Els Casinos que ho indiquin expressament podran permetre que hi par-
ticipin en el joc els jugadors que estiguin drets, que aposten sobre la ma d'un
jugador, amb el seu consentiment i dins els limits de I’ aposta maxima. El nom-
bre maxim d’ apostes per casellano ha de ser superior a quatre.

El jugador assegut davant cada casella és qui mana en aquesta casellai no
pot ensenyar les cartes als altres jugadors, ni fer comentaris sobre la partida en
curs.

V. Regles del joc
1. Combinacions possibles

Les combinacions possibles, ordenades de major a menor, son les
seguents:

a) Escalareial de color. Eslaformada per les cinc cartes correl atives més
altes d’un mateix coll (per exemple: as, rei, dama, jotai 10 de trevol). Es paga
100 vegades I’ aposta.

b) Escala de color. Es la formada per cinc cartes correlatives del mateix
coll (exemple: 4, 5, 6, 71 8 detréval). Es paga 25 vegades |’ aposta.

¢) Poquer. Es la formada per quatre cartes d’un mateix valor (exemple:
quatre reis). Es paga 20 vegades |’ aposta.

d) Full. Eslaformada per tres cartes d’ un mateix valor i dues més d'igual
valor, pero distint de I’anterior (exemple: tres sets i dos vuits). Es paga 7 veg-
ades |’ aposta.

€) Color. Es la formada per cinc cartes no correlatives del mateix coll
(exemple: as, 4, 7, 8i dama, de trévol). Es paga 5 vegades |’ aposta.

f) Escala. Eslaformada per cinc cartes correl atives, sense que siguin totes
del mateix coll (exemple: 7, 8, 9, 101 jota). Es paga 4 vegades |’ aposta.

g) Trio. Es la formada per tres cartes d’'un mateix valor (exemple: tres
dames). Es paga 3 vegades |’ aposta.

h) Doble parella. Eslaformada per dues cartes del mateix valor i dues més
d’igual valor, perd distint de I’ anterior (exemple: dosreisi dos sets). Es paga 2
vegades |’ aposta.

i) Parella. Eslaformada per dues cartes d’igual valor i les altres tres difer-
ents (exemple: dues dames). Es paga una vegada |’ aposta.

j) Cartes majors. Quan no es produeix cap de les combinacions anteriors,
pero les cartes del jugador sdn majors que les del crupier. S entén que les cartes
son majors, atenent en primer lloc alacartade major valor, s fossiniguals, ala
segiient i aixi successivament. Es paga una vegada |’ aposta.

En qualsevol cas, € jugador sols guanya les apostes quan la seva combi-
naci6 és superior aladel crupier, perd en cas contrari i conserva la seva aposta
pero sense guanyar cap premi en cas d’ empat.

Quan el crupier i el jugador tenen la mateixa jugada, guanya |’ aposta qui
té la combinaci6 formada per cartes de major valor, atenint-se a les regles
segiients: quan tots dos tenen poguer, guanya aquell que el té superior (exemple:
un poquer de reis supera un de dames).

Quan tots dos tenen full, guanya aquell que tingui lestres cartesiguals de
major valor.

Quan tots dos tenen escala, de qualseval tipus, guanya aquell quetingui la
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carta de major valor.

Quan tots dos tenen color, guanya aquell que tingui la cartade major valor
(segons € que s’ ha descrit per a cartes majors).

Quan tots dos tenen trio, guanya aquell que el tingui format per cartes de
major valor (igua que en el poquer).

Quan tots dos tenen doble parella, guanya aquell que tingui la parellafor-
mada per cartes de major valor. Si coincideix s ha de tenir en compte la segona
parellai, en darrer cas, la carta restant de major valor.

Quan tots dos tenen parella, guanya aquell que latingui de major valor, i
s coincideix s had' atendre ala carta de major valor (segons el que s ha descrit
per acartes mgors).

2. Maxim i minims de les apostes.

Les apostes dels jugadors, exclusivament representades per fitxes, han de
realitzar-se dins els limits minims i maxims establerts per a cada taula.

El director del casino pot establir els minims i els maxims de les taules
d'acord amb la banda de fluctuaci6 que tengui autoritzada el casino.

3. Maxims de les apostes

El maxim de les apostes és de 10, 20 o 25 vegades el minim de |’ aposta.
Els maxims son fixats pel casino havent-ho comunicat préviament a la Seccié
de Joc de la Conselleria d' Interior.

4. Desenvolupament del joc

Lescartes s extreuen del diposit, es desempagueten i s escartegen d’ acord
amb les normes del Reglament de casinos de joc.

El jugador, per assegurar-se, ha de dipositar ala casella destinada a aque-
st fi, i abans de comencar a distribuir les cartes, una quantitat Unica estipulada,
gue en cap cas no pot ser superior a la meitat del minim de la taula. En cas
d’ obtenir una de les combinacions que a continuacio s indiquen obté el premi
corresponent:

Full: 100 vegades la quantitat Gnica estipulada.

Poquer: 300 vegades la quantitat Gnica estipulada.

Escala de color: 1.000 vegades la quantitat tnica estipulada.
Escalareial: 2.000 vegades la quantitat Gnica estipulada.

Abans de ladistribucio de les cartes, els jugadors han d’ efectuar |les seves
apostes inicials dins dels limits minims i maxims de cada taula de joc.
Seguidament el crupier tanca les apostes amb el «prou apostes» i comenca la
distribuci6 dels naips d’un en un, cap per aval, a cada ma, comengant per la
seva esquerra i seguint el sentit de les busgues del rellotge. Déna igualment
carta ala banca, fins a completar la distribucié de les cinc cartes per a cadama
i per ala banca amb la particularitat que la primera o I’ Gltima carta per a la
banca es déna descoberta.

En el cas que les cartes siguin escartejades i distribuides mitjangant un
distribuidor o sabot autométic, el crupier les ha de repartir de cinc en cinc per a
cada una de les mans que hi haen joc, i s’ha de donar a ell mateix les dltimes
cinc i descobrir I Gltima d’ aguestes.

Els jugadors miren les seves cartes i tenen I’opcié de continuar € joc
(«anar-hi ») dient «hi vaig», o retirar-se'n («passar») dient «pas». Els qui opten
per «anar-hi » han de doblar I’ apostainicial, afegint una quantitat doble a aque-
sta ala casella destinada a |a segona aposta; els qui opten per «passar» perden
I’ apostaiinicial, que és retirada en aquest moment pel crupier.

Després que €ls jugadors s hagin decidit per «anar-hi» o «passar», €l
crupier descobreix les quatre cartes tapades de la banca.

Labancasolsjugasi entre les seves cartes hi ha, com aminim, un asi un
rei, o una combinacio superior; S no és aixi, paga a cada jugador una quantitat
identica al’ apostada inicialment (1 per 1).

Si labanca juga, aixo és, s té, com aminim, un asi un rei o una combi-
nacio superior, € crupier ha de comprar les seves cartes amb les dels jugadors i

pagales combinacions superiors alaseva, d acord amb el que estableix | apartat
1 delesregles del joc per ala segona aposta, i pagar alapar (1 per 1) la posta
inicial.

Els jugadors que tinguin combinacionsinferiorsaladel crupier perden les
seves apostes, que seran retirades totalment per aguest.

En cas d'empat cal gustar-se a que disposal’ apartat 1.

Qualseval error en la distribucié de les cartes, bé en el nombreo en I'a-
parici6 indeguda d' alguna carta descoberta, suposa I’ anul -lacié de tota la juga
da

Esta prohibit als jugadors intercanviar informaci6 sobre les seves cartes o
descobrir-les abans de temps; qualsevol violacié d' aguesta prohibicié suposala
pérduatotal de |’ aposta.

Una vegada retirades les apostes perdedores i pagats els premis a les
guanyadores, es dona per acabada la jugada, i en comenga una de nova.

Carrousel

Al marge de tot €l joc de lataula, es pot participar en un carrousel entre
les taules que s estableixi, en €l qual els jugadors que ho desitgin introdueixen
monedes en una ranura situada davant de la seva casella

Si el jugador aconsegueix una escalareia seli paga |’acumulat de totes
les taules que formen €l carrousel i s aconsegueix una escala de color cobra el
10% de la quantitat acumulada.

Aquest sistema funciona de formasimilar a jackpot d'unamaquinaCii e
90% del valor de les monedes introduides s'incorpora a |’ acumulat.

Comprar una carta addicional

Hi ha una altra possibilitat de joc que consisteix en el descart d’una sola
carta. Es compra aquesta carta a la banca per la mateixa quantitat que |’ aposta
inicial del jugador interessat en el descart. Per fer-ho, en el moment que corre-
spon el torn al jugador interessat, aquest diposita la carta descartada juntament
amb la mateixa quantitat de la seva aposta inicial, que li déna dret a rebre una
carta addicional.

12. POQUER SINTETIC

|. Denominacié

El poquer sintétic és un joc de cartes de cercle que enfronta diversos
jugadors entre si. L' objecte del joc és aconseguir la major combinaci6 possible
amb set cartes, tenint en compte que d’ aguestes cartes, en descobrir €l jugador,
nomeés n' hi ha cinc que tenen valor.

1. Elements de joc

1. Cartes

Es juga amb 28 cartes en lloc de 52. D’ aquestes 52 cartes sols se selec-
cionen per a joc I'as, rei, dama, jota, 10, 9i 8 de cada coll.

L’as pot ser utilitzat com la carta més petita davant de menor amb que es
jugui, o com a as darrere del rei.

2. Taulade joc

Es rodona o ovalada, amb una série d’ apartaments separats i numerats
correlativament a partir de la dreta del crupier, que du €l ndmero 1, i finsaun
maxim de 10. Cada departament acull un jugador assegut.

Lataula ha de tenir tres ranures, una per a les deduccions de benefici de
la casa, dita pou o cagnotte una altra per introduir I’efectiu procedent de la
venda de fitxes als clients i una tercera per introduir-hi propines.

3. Benéfici

El benefici del casino és el que autoritzi laConselleriad’ Interior, asol -lic-
itud del casino, finsaun maxim del 3% sobre elsdiners aportatsacadamai s ha
d’introduir en el pou o cagnotte i deduir-lo abans de fer el pagament a jugador
guanyador de cada ma.

I11. Personal

Cada taula de joc tindra permanentment al seu servel un crupier. La sala
on es desenvolupa el joc estara controlada per un encarregat de la Direccio i
podra comptar, amb un canvista.

1. Encarregat de la Direccio

Es el responsable del desenvolupament correcte del joc. Actua com adel-
egat de la Direcci6 i li correspon resoldre qualsevol conflicte plantejat en les
taules de joc. Dura una relacio de jugadors que aspiren a ocupar les places que
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puguin quedar vacants.

2. Crupier

Sense perjudici de les funcions que més endavant se li atribueixen, en té
encomanades les segiients. recompte, mescla i repartiment de les cartes as
jugadors; anunci en veu alta de les distintes fases del joc i actuacions dels
jugadors; calcul i ingrés de la quantitat corresponent al’ establiment, introduint-
laen laranura que per aaguest fi hi haalataulai introduccio de les propines a
laranura de lataula destinada a aquest efecte. Aixi mateix, en cas d’ absenciadel
canvista, efectuara els canvis de doblers per fitxes a els jugadors que ho sol lic-
itin.

Controla €l joc i vigila que cap jugador no aposti fora de torn, custodia i
controlalasumaque constitueix el pot i el pagament d’ aquest; resol asjugadors
els dubtes sobre les regles que s apliquen en cada moment de la partidai en el
cas que tingui problemes amb algun jugador els ha de comunicar al’ encarregat
de la Direccio.

3. Canvista

Té com amissio efectuar el canvi dels diners per fitxes als jugadors que
ho sol-licitin i també a crupier; aixi mateix pot efectuar qualsevol tipus de
servei auxiliar.

IV. Jugador s

Davant cada un dels departaments de |a taula de joc sols es pot asseure un
jugador. La superficie dels departaments pot ser utilitzada per dipositar-hi les
fitxesi mantenir, si s escau, les cartes.

Al comengament de la partida se sortegen els Ilocs.

Si lapartida jaestainiciadai els jugadors asseguts, és |’ encarregat de la
direcci6 qui had'assignar el lloc alataulas hi haplagalliure.

A peticio propia el jugador pot descansar dues mans sense perdre el lloc a
lataula

Esta totalment prohibit que un jugador abandoni latauladejoc i deixi un
atrejugador encarregat de fer-li i igualar-li les apostes, ja que cada jugador juga
per ell mateix i no es permet:

- €l joc per parelles ni tempora ment.

- jugar-se €l pot conjuntament.

- ni repartir-se el pot voluntariament.

- ni la connivencia entre jugadors.

V. Regles del joc

1. Combinacions possibles

Els jugadors sols poden fer Us de les combinacions que més avall es
descriuen, les quals estan ordenades segons laimportancia, de major a menor:

a) Escala de color reial: éslaformada per les cinc cartes correlatives més
ates d'un mateix coll (as, rei, dama, jotai 10).

b) Escala de color: éslaformada per cinc cartes correlatives d’ un mateix
coll (8,9, 10, jotai dama).

c) Poquer: éslaformada per quatre cartes d’ un mateix valor (quatre reis).

d) Color: éslaformada per cinc cartes no correlatives del mateix coll (8,
9, 10, damai as de trevals).

€) Full: éslaformada per tres cartes d’un mateix valor i dues mésd’igual
valor (tres vuitsi dos nous).

f) Escala: és laformada per cinc cartes correlatives de diferents colls.

g) Trio: és la formada per tres cartes d'un mateix valor i les dtres dues
sense formar parella (tres vuits, damai rei).

h) Doble parella: és la formada per dues parelles de cartes de diferent
valor (dos nous, dues jotesi un as).

i) Parella: éslaformada per dues cartes del mateix valor (dosreis, 8, 9i
as).

j) Carta major: quan una ma no té cap de les combinacions anteriors, és
guanyada pel jugador que té la carta més ata

2. Empats.

Quan dos 0 més jugadors tenen la mateixa combinacié de naips, guanya
I" aposta qui obtingui la combinaci6 formada per cartes de major valor atenent a
les regles seglients:

a) Quan tinguin poquer, guanya aquell que el tingui superior.

b) Quan tinguin full, guanya aquell que tingui les tres cartes iguals de
major valor.

¢) Quan tinguin escala, de qualsevol tipus, guanya aquell que tingui la
carta de major valor.

d) Quan tinguin color, guanya aquell que tingui la carta de major valor
(segons € que s’ ha descrit per a cartes majors).

€) Quan tinguin trio, guanya aquell que €l tingui format per cartes de
major valor (igua que en e Poquer).

f) Quan tinguin doble parella, guanya aquell que tingui |a parellaformada
per cartes de major vaor. Si coincideix, s ha de tenir en compte la segona par-
ellai, en darrer cas, la carta restant de major valor.

3. Maximsi minims de les apostes

Les apostes dels jugadors han d'estar representades exclusivament per

fitxesi han de realitzar-se dins els limits establerts per a cada taula de joc.

El casino hadefixar per acadataulalaquantiade les apostes d’ acord amb
labanda de fluctuacio que tingui autoritzada per la Conselleria d’ Interior.

Aixi mateix, el casino fixa per a cada taulala quantia del restant inicial i
delareposicio d acord amb I’ escala segiient:

- restant inicial: 25 a 100 vegades la quantia de |’ aposta de la
taula.

- reposicio: 5 a 100 vegades la quantia de I’ aposta de la taula.

4. Desenvolupament del joc

Es condici6 indispensable perqué e joc pugui comencar que hi hagi ala
taula de joc amenys quatre jugadors, xifraque ha de mantenir-se d Ilarg de tota
la partida.

Al principi de cada partida el crupier ha d’ assenyalar clarament amb una
peca rodona (marca), col-locant-la davant el jugador, qui éslama La mava
rodant en el sentit contrari ales busques del rellotge cada vegada que acaba una
ma. El crupier pot comprovar que hi halatotalitat de les cartes que componen
el joc de cartes i escartejar-les almenys tres vegades de la forma seglent:

Mescla (tipus chemin de fer)

Agrupar

Escartejar

En realitzar I'acte d’ escartejar €l crupier ha de fer-ho de forma que les
cartes no siguin vistes pels altres jugadors.

Qualsevol jugador pot escartejar |es cartes, que alhora han de ser escarte-
jades per darrera vegada pel crupier de laforma anteriorment assenyalada, quan
li siguin tornades.

Una vegada fet aix0 ofereix les cartes a jugador situat al’esquerra de la
ma que escapca.

Si en escapcar queda a descobert cap carta de la pila, s'ha de tornar a
escartejar.

Per readlitzar I escapgada s’ han de complir les condicions seguents:

Usar nomésunama. Ladireccié del’ escapgada hade ser rectai allunyarse
del cos. Lamalliure no pot tocar €l joc de cartes fins que, després de |’ escapca
da, els munts de cartes s hagin gjuntat una altra vegada. La ma lliure no ha de
tapar la vista als jugadors de forma que no puguin veure e procediment
d’ escapcada.

Atés que cada ma és un joc diferent i que el resultat no influeix en jocs
anteriors ni posteriors, els jugadors que desitgin participar en una ma han de
realitzar I’ aposta minima abans fixada pel casino, abans que el crupier reparteixi
les cartes. Totes les apostes es reuneixen en un lloc comu que s anomena pot.
Tot seguit i desenvolupant el joc en el sentit contrari ales busques del rellotge,
el crupier reparteix les cartes.

El crupier hadetenir curaquan reparteix les cartes perqué no siguin vistes
pels atres jugadors; per aixo, en repartir-les, no les had' aixecar, sind que les ha
de fer lliscar sobre lataula

El crupier reparteix dues cartes tapades a cada jugador i n’exposa cinc
més sobre la taula, la primera descoberta i les altres tapades. A partir d’ aquest
moment comenca el primer torn d’ apostes per a jugador que télama. Unaveg-
adafinalitzades aquestes, descobreix lasegonacartai ve el segon torn d’ apostes,
que és obert pel jugador que ha fet I’ aposta més alta, i aixi successivament fins
que descobreix la cinquenai Ultima cartai comenca el darrer torn d’ apostes.

Una vegada finalitzades | es apostes, i comencant pel jugador que hafet la
darrera aposta més alta, es descobreixen les cartes i es paga a guanyador o
guanyadors en €l cas que hi hagi diverses jugades del mateix valor.

Una vegada que els jugadors han redlitzat I’ aposta inicial i arriba el torn
de les apostes, tenen les opcions segients:

Retirar-sei sortir del joc, per alaqual cosahan dedonar aconéixer laseva
intencid, quan sigui €l seu torn, posant |es cartes damunt lataulai alunyant-les,
sense descobrir-les, tant com sigui possible de les cartes que s estan usant en el
joc. En aguest cas € crupier ha de retirar les seves cartes, que no han de ser
vistes per ningu.

Quan un jugador es retira no pot participar en el pot, renuncia a totes les
apostes que hagi redlitzat i no pot expressar cap opini6 sobre el joc ni mirar les
cartes dels altres jugadors.

Passar. A qualsevol jugador a qui ha arribat el torn d’ apostar se li permet
fer una aposta de res, dient «pas», sempre gque cap jugador anterior no hagi real-
itzat una aposta durant aguest interval d’apostes. Qualsevol jugador que par-
ticipi en el joc pot reservar-se fins que algun jugador decideixi apostar, casen €l
qual, per continuar participant en el joc, ha de cobrir I aposta.

Cobrir I'apostaintroduint en el pot el nombre suficient de fitxes perquée el
valor que representen sigui igual ala de qualsevol altre jugador pero no superi-
or.

Apujar |’ apostaintroduint en el pot el nombre de fitxes suficient per cobrir
I’ apostai incloent-hi algunes fitxes més per superar |’ aposta, fet que provocara
que els jugadors, situats ala seva dreta, realitzin alguna de les accions anterior-
ment descrites.

Al final de les apostes tots els jugadors que quedin en la ma (actius) han
d’haver posat el mateix valor defitxesen el pot, excepte si el seu restant no arri-
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ba al valor total; en aquest cas jugaran la part proporcional.

Si en acabar el torn de les apostes només hi ha un jugador que harealitzat
una apostai tots els altres han passat, guanya automaticament lamai s’ enduu el
pot després de la deduccié préviadelsimports reglamentaris afavor de |’ establi-
ment.

Abans de realitzar I’ aposta, cada jugador pot reunir les seves fitxes dins
I’espai delataulaqueli correspon. Es considera que un jugador harealitzat I'a
posta quan trasllada més enlla de la linia que delimita el seu espai les fitxes o,
en situacions poc clares, des del moment en que el crupier introdueix les fitxes
en €l pot i no hi ha hagut objeccions per part del jugador.

Un jugador no pot realitzar una aposta, veure la reaccié dels atres
jugadorsi apujar |’ aposta. Les apostes s han de fer d’unaformaclarai immedi-
ata, sense simular dubtes respecte de la jugada en si. Els jugadors han de dis-
posar de doblers en fitxes suficients per acabar lama. En el cas que no en tin-
guin jugaran la quantitat proporcional apostada.

El crupier ha de mantenir les cartes no utilitzades sota control i cap
jugador no esta autoritzat a veure-les durant la partida. No és necessari que un
jugador digui la combinacio que té quan mostri les cartes, ni tampoc s ha de
tenir en compte el que digui, ja que és el crupier qui estableix el valor de les
combinacions descobertes i indica quin és el jugador amb la combinacié més
dtai, s s'escau, corregeix les combinacions que hagin estat erroniament dites
pels jugadors.

El crupier, una vegada s ha assegurat que tots els jugadors han pogut
veure les cartes de lama guanyadorai que tots el's jugadors que han perdut estan
d'acord amb la combinacié guanyadora, |a retira després d'entregar €l pot a
guanyador.

En el cas que hi hagi combinacions del mateix valor, el crupier reparteix
el pot entre els diferents jugadors que tinguin la mateixa combinacio.

Cap jugador no pot influir o criticar €l joc que faci un altre jugador. No es
permet que hi hagi persones mirant el desenvolupament de la partida, Ilevat del
personal del casino degudament autoritzat.

Les cartes que dona el crupier durant la ma només es descobreixen quan
el crupier anuncia el descobriment de la jugada.

Solament el's jugadors poden veure les seves cartes cobertes i son respon-
sables que ningu no les vegi.

Els jugadors solament poden apostar les fitxes o doblers que tinguin sobre
lataula abans que comenci cada ma

5. Errorsiinfraccionsen e joc

1. Errors en € repartiment

Si durant e repartiment de les cartes es produeix cap dels supodsits
seglients, totes les cartes son recollides pel crupier, que comenga la ma de nou:

a) Si elsjugadors no reben les cartes en I’ ordre normal.

b) Si un jugador rep menys o més de les dues cartes que |i corresponen.

c) Si apareix cap carta descoberta.

2. Errors del crupier

a) Si e crupier descobreix més d'una carta, de les cinc de comunes, en
cada interval d’ apostes, es considera com avalidala primerai s han de substi-
tuir les altres per les cartes de la baralla que no s hagin utilitzat, i en el cas que
no n’hi hagi prou es considera anul-lada la ma

b) Si e crupier descobreix una carta, de les cinc de comunes, abans que
hagi finalitzat el torn d' apostes, aquesta carta es considera anul-lada i se sub-
stitueix per una altra de nova de les que queden ala baralla.

3. Errors del jugador

a) El jugador ha de prendre totes | es decisions amb caracter immediat afi
de no retardar e desenvolupament de la partida; en cas contrari, €l crupier I’ha
d’ advertir.

b) S un jugador en apostar barreja les seves cartes amb els descarts,
creient que no han anat més jugadors aigualar la seva aposta, perd €l pot, llevat
que €l crupier o el cap de sector puguin reconstruir la ma sense cap dubte. Com
anormagenera s had'intentar sempre reconstruir lamai per tant jugar el pot.

¢) Si un jugador per cobrir una aposta posaen el pot un nombre insuficient
de fitxes, no té dret a retirar-les; només podra afegir-hi les necessaries per
igualar |’ aposta.

d) Si un jugador posa en el pot unafitxa per import superior a necessari,
sense anunciar la pujada de |’ aposta, es considera que cobreix només |’ aposta i
seli tornala quantitat que ha posat de més.

€) Si un jugador per error descobreix |es seves cartes, €l joc continua sent
valid.

f) Si un jugador efectua una aposta fora del seu torn, es considera valida
perod quan arribi el seu torn d’ apostes no pot pujar-la.

g) Si un o diversos jugadors, en repartir les cartes, no han posat I aposta
inicial en el pot, es considera que lama és validai han de posar |' apostainicial
s volen participar en lama. En el cas que no sigui possible determinar qui son

els jugadors que no han posat |’ aposta inicia es juga la maamb un pot reduit.
h) Si un jugador posa en contacte, voluntariament o involuntariament, les
seves cartes amb les d'un altre jugador, se li anul-larala sevamai també la de
I atre jugador.
i) Si aun jugador se li passa el torn d'apostar, ha de comunicar-ho al
crupier immediatament. El cap de sector ha d’analitzar la situacio i prendre la
decisi6 oportuna, que té caracter irrevocable.

13. POQUER TRIJOKER

I. Concepte

El trijoker ésun joc d' atzar practicat amb naips, dels denominats de con-
trapartida i exclusiu dels casinos de joc, la caracteristica essencia del qual
resideix en el fet que els participants juguen contra |’ establiment organitzador, i
la possibilitat de guanyar depén d'aconseguir unes combinacions de cartes
determinades. S'estableix lajugada minima per guanyar en parelles de jotes.

1. Elements de joc.

a) Taulade joc.

Es de les mateixes dimensions que una taula de blackjack, amb set zones
separades per as jugadors. Cada zona ha de tenir tres caselles para efectuar les
apostes, de les quals, amenys dues, ha d' estar numerades amb les referencies 1
i 2. Hade tenir dues caselles diferenciades per col -locar les dues cartes comunes
atots els jugadors. La Conselleriad’ Interior pot autoritzar, després de la sol-lic-
itud préviadel casino interessat, lainstal-lacio de taules amb taulers reversibles,
de manera que en una mateixa taula es puguin posar en funcionament diferents
jocs, tenint en compte que, en la mateixa jornada, i una vegada posada en fun-
cionament una taula amb un tipus de joc, aquest sols pot variar-se en una ocasio
enladitajornada, i sempre després de tancar €l joc anterior. Posteriorment s'ini-
ciara el nou joc amb el seu nou avancament. Si s utilitza aquesta possibilitat,
cada tauler hade tenir el seu nimero i llibres de comptabilitat especifics.

b) Naips.

A trijoker es juga amb una barallade 52 cartes amb index de similars car-
acteristiques a les utilitzades en el joc de blackjack. El valor d'aquelles, orde-
nades de major a menor, és el segiient: as, rei, dama, jota, 10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3
i 2. L'as pot ser el valor mgjor o menor de la série.

A parer del director de joc, poden utilitzar-se fins a tres jocs de cartes que
€s posen en joc, aternativament, a cada jugada.

c) Distribuidor.
Poden utilitzar-se mecanismes automatics per escartejar cartes.

I11. Personal

a) El cap detaula. A qui correspon controlar el joc i resoldre els problemes
quedurant el transcurs d' aquest seli presentin. Hi pot haver un cap de taulacada
quatre taules.

b) El crupier. Es qui dirigeix la partida; té com a missi6 escartegjar les
cartes, distribuir-les als jugadors, retirar les apostes perdedores i pagar as qui
resultin guanyadors.

1V. Jugadors
El nombre de jugadors a que es permet participar en el joc hade coincidir
amb el nombre de places d' apostes marcades en el tauler, fins aun maxim de set

V. Reglesde joc
a. Combinacions possibles

Les combinacions possibles, ordenades de major a menor, son les
seguents:

a) Escalareial de color. Eslaformada per les cinc cartes correl atives més
altes d’'un mateix coll (per exemple: as, rei, dama, jotai 10 de trévol).

b) Escala de color. Es laformada per cinc cartes correlatives d’ un mateix
coll (exemple: 4, 5, 6, 7 i1 8 de treval).

¢) Poquer. Es laformada per quatre cartes d’ un mateix valor (exemple: 4
reis).

d) Full. Eslaformada per tres cartes d’ un mateix valor i dues més d'igual
valor, pero diferent de I’ anterior (exemple: 3 setsi 2 vuits).

€) Color. Es la formada per cinc cartes no correlatives del mateix coll
(exemple: as, 4, 7, 8i dama, de trevol).

f) Escala. Es laformada per cinc cartes correlatives, sense que totes sigu-
in del mateix coll (exemple: 7, 8,9, 101 jota).

g) Trio. Es la formada per tres cartes d’'un mateix valor (exemple: tres
dames).

h) Doble parella. Eslaformada per dues cartes del mateix valor i dues més
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d'igual valor, pero distint de I’ anterior (exemple: dosreisi dos sets).
i) Parella. Eslaformada per dues cartesd’igual valor i lesaltrestres difer-
ents (exemple: dues dames).

Lataula de pagaments i guanys, en ordre ascendent, és la seguient:

Parelles dejoteso major: 1al
Doble parella 2a 1

Trio:3al

Escalasmple: 5al

Color: 8a1l

Full: 11al

Poquer: 50a 1l

Escalade color: 200 a 1

Escalareial: 500al

Es paga Unicament la maxima jugada.

V1. Maximsi minims de les apostes
Les apostes dels jugadors, exclusivament representades per fitxes, han de
realitzar-se dins els limits minims i maxims establerts per cada taula.

El director del casino pot establir els minims i els maxims de les taules
d acord amb la banda de fluctuaci6 que tingui autoritzada el casino.

El maxim de les apostes és de 10, 20 o 25 vegades el minim de la posta.

Els maxims son fixats pel casino després de la comunicacié prévia a la
secci6 de Joc de la Conselleriad’ Interior.

V11. Desenvolupament del joc
L’extraccio de naips del diposit, el desempaquetatge i la mescla han
d' atenir-se a les normes del Reglament de casinos de joc.

Després d’haver mesclat els naips e crupier proposa als jugadors que
facin les seves apostes. Cada jugador ha d' efectuar tres apostes iguals, una a
cada una de les caselles disposades en el seu departament. Quan les apostes
estiguin fetesi el crupier hagi anunciat “ prou apostes’, aguest comenca a repar-
tir els naipstapats, un aun, alternativament, al'sjugadorsi comengant per laseva
esquerra. Seguidament col-loca un naip tapat a la casella situada davant seu i a
la seva esquerra. A continuacié reparteix un segon naip tapat a cada jugador i
col-locaun dtre naip tapat ala casella situada ala seva dreta. Reparteix després
un tercer naip tapat a cada jugador. Si es descobreix per error un dels naips dels
jugadors, lama continuanormament. Si es descobreix un dels naips comuns per
atots elsjugadors i situats davant del crupier, es continuara la jugada normal-
ment, llevat que sigui una jota o major; en aquest cas s anul-lala ma completa.

Després que cada jugador hagi vist les seves cartes i a mesura que li cor-
respongui €l seu torn, té I’opcio de retirar |’ aposta nimero 1 o deixar-laen joc.
Quan tots el's jugadors hagin decidit el desti delasevaapostanimero 1, el crupi-
er destapa la carta situada a la casella de la seva esquerra. Aquesta carta és
comuna per atots els jugadors i forma part de la ma de cada un d'ells. Després
de coneixer el valor de la primera carta comuna, cada jugador pot retirar la seva
aposta nimero 2, o deixar-la en joc, independentment del desti de la primera
aposta. A continuacio, €l crupier descobreix la segona carta situada a la casella
de la seva dreta. Aquesta carta és també comuna per atots els jugadorsi forma
part de la ma de cada un d'ells. Fins aquest moment els jugadors poden tenir
una, dues o tres apostes en joc, depenent de |es seves decisions anteriors.

Segons una taula de pagaments que hi ha d’ haver exposada a cada taula,
el crupier procedeix a pagar cada una de les apostes guanyadores en |a propor-
Ci6 establertai a cobrar-ne les perdedores, comencant per la dreta. El jugador
que encara tingui tres apostes en joc i guanyi la ma, cobrara la proporcio
establerta per la seva jugada en cada una de | es seves tres apostes. Si lasevama
no és guanyadora, perdrales apostes en joc. Al fina €l crupier retirarales cartes
i les comprovara

Qualsevol error que hi hagi durant la distribuci6 de les cartes, bé en el
nombre d'aquestes o bé en I'aparicié indeguda d'alguna carta descoberta,
suposa I'anul -lacié de tota la jugada, excepte el que s ha especificat anterior-
ment.

Esta prohibit que els jugadors intercanviin informacio sobre les seves
cartes o les descobreixin abans de temps; qualsevol violacié d’ aquesta prohibi-
Ci6 suposa la péerdua total de I’ aposta. Les cartes han de ser sempre damunt la
taula

14. LOTOTROT

I. Concepte

1. Reben la denominacié genérica de L ototrot |les apostes que es fan fora
del recinte dels hipodroms, en locals degudament autoritzats, respecte de curs-
es de cavalls que es facin en qualsevol hipodrom, independentment del lloc en
que s'ubiqui (apostes hipiques externes), de conformitat amb el régim juridic
aplicable. Les diferents modalitats de concurs de pronostics no poden coincidir
amb les de | aposta interna.

2. A | efecte de la normativa reguladora de la L ototrot s entén per aposta
el concurs de prondstics sobre €l resultat d'una o diverses curses de cavalls
incloses en el's programes préviament establerts per |es entitats organitzadores.

3. Sense perjudici del que ha estat exposat en el primer punt, tenen, aixi
mateix, la consideracio d' apostes hipiques externes aquelles que esfacin a punts
d’expedicié situats en els hipodroms de forma separada i independent de les
taquilles d' apostes internes.

4. ' apostaté el caracter de mitua. En consequiéncia, les sumes apostades
sobre un tipus determinat d' aposta, una vegada fetes |es detraccions previstesen
les disposicions vigents, seran distribuides entre els qui hagin encertat el resul-
tat de les curses de cavalls a trot a qué es refereixi cada aposta.

5. Els pronostics es faran referits al nimero que s'assigni en el programa
oficial de curses de cavalls a trot a cada cavall participant. Es poden fer apostes
sobre el resultat d’ una o de diverses curses, fetes en un o diversos hipodroms.

6. Queda prohibit I’ encreuament d’ apostes sobre curses de cavalls a trot
quan esfacin forade lestaquilles de I’ hipddrom o dels locals autoritzats per reg-
istrar apostes externes, per laqual cosa no tindran validesa els bitllets d’ apostes
i resguards registrats fora d’ aquests locals.

1. Elements de joc

1. El registre d’ una aposta hipica externa o de Lototrot comporta el Iliu-
rament a jugador, una vegada pagat |'import corresponent, d’'un bitllet, res-
guard o tiquet, en el qual es determinaran tots els elements de |’ aposta. El bitl-
let constitueix el justificant de I’ aposta sol -licitada, i I’ acceptacié d' aquest bitl-
let implica la plena conformitat amb aquesta aposta.

2. El model de bitllet per al’ aposta hipica externa o de Lototrot I’ had’ au-
toritzar préviament I’ 0rgan competent en matéria de joc a aquest efecte, i hade
ser agpte per consignar-hi amb claredat les dades concernents al prondstic que es
formuli i tots els elements d’identificacié que siguin necessaris.

3. El bitllet, per ser vaid, had'incloure unareferéncia o un codi que per-
meti identificar-lo, i ha de consignar I"hipodrom, la identitat de I’ establiment
expenedor, la data, el nombre de proves o cursesi |’ ordre d’ aquestes proves, els
nimeros dels cavalls que componen |’ aposta, el tipus d' aposta, la identificacio
del joci I'import de |’ aposta.

I11. Regles del joc
1. Realitzacio de les apostes

1.1. L’ acte de fer una aposta sobre curses de cavalls determina la total
acceptacid, sense limit i sense cap reserva, de la normativa reguladora de la
Lototrot.

1.2. Des del moment en qué el jugador hagi pagat i retirat el bitllet o |'a
posta, no s admetra cap reclamacié amb referencia a un error eventual en el
despatx del bitllet.

1.3. El persona encarregat d'expendre i registrar les apostes no té
I’obligacié de comprovar-ne el pronostic, i € fet que, s s'escau, n’accepti el
pagament, no suposa cap responsabilitat sobre I’ exactitud de les dades que conté
ni sobre lavaidesa del bitllet.

1.4. El bitllet, una vegada registrat, no es podra en cap cas retornar, mod-
ificar, ampliar, ni s'hi podran corregir possibles errors advertits posteriorment al
moment que determini I’ organitzador, tant si el suport és material o fisic com si
és electronic.

1.5. En cas de divergéncia entre un bitllet i les dades relatives a aquest
bitllet en poder de I’ organitzador, prevaldran sempre aquestes darreres.

2. Limits quantitatius de |es apostes externes.
L’ organitzador ha de determinar €l preu de I’ aposta hipica externa o de
Lototrot entre un minim de 50 centims d’euro i un maxim de 6 euros.
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3. Régim juridic de les curses de cavalls
Lescursesde cavalls esregularan per lareglamentaci6 especificao el codi
de curses aplicable en cada cas.

4. Termini d’ admissi6 d’ apostes

En les apostes hipigues externes o de Lototrot, el tancament d’ admissié
d’ apostes el marcara, al més tard, la sortida confirmada de la primera cursa que
esfaci entre lesincloses en |’ aposta.

5. Organitzaci6, acceptacio i classificacio de les apostes hipiques externes
o de Lototrot

5.1. Correspon al’ organitzador de |es apostes |a determinacio de les curs-
es en les quals es podra concertar cada tipus d’ aposta externa.

5.2. Shad' exposar en lloc visible en els locals d’ expedicio, préviament a
larealitzacio de |les apostes, el programa oficial de I’ hipodromi lallista oficial
dels cavalls que surtin en les curses, els quals had’ aprovar o, s s’ escau, assumir
préviament |a Federaci6 Balear de Trot, en qué I’ organitzador de les apostes ha
d'indicar la forma en que s accepten a les diferents proves, e nombre d' ague-
stes proves, lallistadels cavalls que hi hagi inscrits, com també el nimero assig-
nat a cada un d’ aquests cavalls.

5.3. L’encert del prondstic i I’ aposta es vincularan a resultat de les curs-
es, que s entén com la classificaci6 definitiva que estableixin els comissarisd’' a
cord amb el que disposi el codi de curses aplicable en cada cas. Aquesta classi-
ficacié s’had' anunciar a public, per laqual cosa el jugador haura de conservar
el bitllet fins a aquell moment. Cap alteracio d’ aquest resultat que es pugui pro-
duir posteriorment no pot repercutir a |’ efecte de les apostes hipiques externes
o0 de Lototrot.

5.4. Les situacions andmales seran resoltes, quant as efectes de les
apostes realitzades, d'acord amb els criteris seglients:

5.4.1. El cavall retirat de participar en una cursa abans de la sortida sera
considerat no participant, i s'entendra que |’ aposta feta ho ha estat al cavall que
hagi preslasortidai que tengui el nimero immediatament posterior creixent a
del retirat. En cas quel’ aplicacio del’ anterior criteri exhaureixi lallista numeri-
ca de participants, es continuara amb e nimero u.

5.4.2. En cas que una jornada completa o alguna cursa en la jornada pro-
gramada no es produeixi, per la causa que sigui, I’ organitzador ha de determi-
nar e resultat de cada cursa en forma aleatoria mitjancant sorteig pablic, que
tindra lloc a I’oficina central de premis, dins les dues hores seglents a la
declaracio de no realitzacio. En tot cas, aguestes circumstancies seran anunci-
ades per qualsevol mitja que garanteixi lainformacio atotsi cadascun dels par-
ticipants.

5.4.3. En cas de suspensi6 d’ una cursa ja llangada o de desqualificacio de
tots els participants, se'n determinara el resultat en laformaestablertaal’ apartat
anterior.

5.4.4. En els casos recollits en els dos apartats anteriors, un interventor
nomenat pel director general competent en matéria de joc presenciara el sorteig
i en certificara el resultat.

6. Repartiment de |es quantitats apostades

6.1. Del'import total jugat en |es apostes hipiques externes, el 60 per cent,
com aminim, seradestinat a premis; laresta quedara en poder de |’ organitzador
de les apostes a fi de sufragar les despeses i comissions de subministrament,
gestio i expedicid, com també |a taxa especifica, i fer-se seu el romanent.

6.2. Alslocals on es facin les apostes, hi haura de constar de manera vis-
ible informacio relativa a les regles de desenvolupament del joc i, en tot cas, €l
percentatge destinat a premis.

7. Categories de premis

Les apostes externes de la modalitat Lototrot (apostes hipiques externes)
autoritzades inicialment tindran diferents categories de premis, que seran en
funcié dels nimeros encertats:

- Categoria 7/7: cal encertar 7 (set) cavalls guanyadors de les 7 (set) curs-
€s.

- Categoria 6/7: cal encertar 6 (sis) cavalls guanyadors de les 7 (set) curs-
€s.

- Categoria 5/7: cal encertar 5 (cinc) cavalls guanyadors de les 7 (set)
curses.

- Categoria 4/7: cal encertar 4 (quatre) cavalls guanyadors de les 7 (set)
curses.

Els premis no seran acumulatius, de manera que el guanyador d’ una cat-
egoria superior no ho sera de les categories inferiors.

8. Resultat de la cursai pagament de les apostes hipiques externes

8.1. El pagament de bitllets encertats no es fara fins a |’endema que els
comissaris de curses hagin establert |’ ordre o el resultat oficia d'arribadade les
curses. El resultat oficia d'unacursal’establiran el jutge d'arribadai els comis-
saris de curses en ladata en que s hagi dut a terme, encara que n’ hagin decretat

investigacio d' ofici.

8.2. Una vegada establerta la classificacio oficial i ultimades les opera-
cions comptables pertinents, se'n donara |’ ordre de pagament, que sera consid-
erada definitiva encara que una decisi6 adoptada en data posterior, per aplicacio
del Codi de curses corresponent, modifiqui |’ ordre oficial d’ arribada.

9. Operaci6 de repartiment de premis en I’ aposta hipica externa o Lototrot

9.1. Els calculs de repartiment s’ efectuaran sobre la base d’ aplicar al’im-
port total jugat € percentatge de premis que correspongui.

9.2. Ladistribucié de les quantitats destinades a premis entre les diferents
categories quan laxifraacumulada per ala categoria 7/7 sigui inferior 2150.000
euros (cent cinquanta mil euros) sera la segiient:

- Categoria 7/7: la quantitat acumulada per a aquest premi sera del 30%
de la quantitat dedicada a premis.

- Categoria 6/7: la quantitat dedicada per a aquest premi seradel 20% de
la quantitat dedicada a premis.

- Categoria 5/7: la quantitat dedicada per a aquest premi seradel 20% de
la quantitat dedicada a premis.

- Categoria 4/7: la quantitat dedicada per a aquest premi sera del 30% de
la quantitat dedicada a premis.

9.3. Ladistribuci6 de les quantitats en premis entre les diferents categories
quan la xifra acumulada per a la categoria 7/7 sigui superior a 150.000 euros
(cent cinquanta mil euros) sera la seguient:

- Categoria 7/7: la quantitat acumulada per a aquest premi sera del 20%
de la quantitat dedicada a premis.

- Categoria 6/7: la quantitat dedicada a aquest premi sera del 20% de la
quantitat dedicada a premis.

- Categoria 5/7: la quantitat dedicada a aquest premi sera del 20% de la
quantitat dedicada a premis.

- Categoria 4/7: la quantitat dedicada a aquest premi sera del 30% de la
quantitat dedicada a premis.

- Fons de reserva de la categoria 7/7: 10% de la quantitat assignada a
premis.

9.4. Ladistribuci6 a que fan referéncia els dos apartats anteriors just s’ en-
tén referida a les quantitats destinades a premisi fons de reserva de la categoria
717, derivades en la recaptaci6 fetaen cadajornadai sense perjudici de la quan-
titat destinada a premis, ja acumulada, procedent de les jornades anteriors.

9.5. En cas que no hi hagi guanyadors en alguna categoria, I'import des-
tinat a premis d’ aquestes categories incrementara I’ import destinat a premis de
la categoria immediatament inferior, llevat de la categoria 7/7, que per la seva
natural esa acumulara els imports destinats d’ unajornada a la segiient fins que hi
hagi un guanyador, i la categoria 4/7, que es destinara a fons de reserva de la
categoria 7/7.

9.6. La quantitat de premis de totes les categories es repartira per parts
iguals entre tots els guanyadors de cada categoria

9.7. En €l cas que el premi per a cada guanyador de qualsevol categoria
sigui superior a premi per guanyador d’ una categoria superior (incloent-hi, s
s escau, laxifraacumulada alajornada), se sumaral’import dels premis de les
dues categories i es dividira en dues parts, i el resultat d’ aquesta operacio es
dividira, aixi mateix, pel nombre de guanyadors de cada categoria, del qual
resultara el premi que correspondra a cada guanyador o guanyadors de les cate-
gories afectades. Si hi ha més de dues categories en aguesta situacio, es fara
I’ operacié comengant per la categoria més elevada respecte a laimmediatament
inferior, i aixi successivament.

Si realitzades les operacions anteriors es manté el fet que el premi per a
cada guanyador d'una categoria inferior sigui superior a premi per a cada
guanyador d’ una categoria superior, se sumaral’import dels guanyadors d’ aque-
stes categoriesi esdividira pel nombre total de guanyadors. D’ aguesta operacio,
en resultara el premi que correspondra a cada guanyador o guanyadors de les
categories afectades.

9.8. El fons de reserva es destinara a augmentar el premi de la categoria
717 de lajornada immediatament posterior en que hi hagi guanyador.

9.9. Si e resultat oficia d'una cursaestableix que hi hados o més cavalls
guanyadors, es consideraran guanyadores les apostes fetes sobre qualsevol
d’aquests cavalls.

10. Pagament, devolucio d' apostes i cobrament de premis

10.1. El jugador ha de pagar |"'import de qualsevol aposta en e moment
en que laformalitzi.

10.2. El pagament dels premis obtinguts en |es apostes externes es dura a
terme a partir de |’ endema de |a jornada apostada, als locals disposats per |’ or-
ganitzador d'acord amb les regles seguents:

- Els premis fins a 120 euros (cent vint euros), en qualsevol establiment
autoritzat per al’expedici6 o lavenda de la Lototrot.

- Els premis entre 120 euros (cent vint euros) i 300 euros (tres-cents euros)
es podran pagar en qualsevol establiment autoritzat per a I’expedicié de la
Lototrot, a I’ Oficina Central de Pagament de Premis de I’ organitzador, o a les
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oficines de les entitats autoritzades a aquest efecte.

- Els premis des de 300 euros (tres-cents euros) en endavant nomeés es
pagaran a |’ Oficina Central de Pagament de Premis de I’ organitzador o a les
oficines de les entitats autoritzades a aquest efecte.

La presentacio de les apostes a cobrament es fara dins els 30 dies natu-
rals comptadors des de |’endema de I’ establiment de resultats. Transcorregut
aguest termini, caducara qualsevol dret derivat de I’ aposta.

10.3. Per cobrar € premi o e reembors de I’ aposta, els jugadors estan
obligats a presentar el bitllet o resguard, sense que sigui admissible un altre
mitja de provasi no tenen bitllet.

No s admetran al cobrament ni es tornaran els bitllets que en el moment
de pagament presentin inscripcions o tragos superflus, omesos o erronis, quant
als cavalls designats, a la naturalesa de les apostes o a nimero de la prova, o
que presentin esquingaments, ratllades, esmenes o signes de manipulacio, i
qualssevol dtres que impedeixin de reconéixer e tipus d’'aposta. Aixd no
obstant, podran ser dipositats al’ efecte d’ ulteriors comprovacions, d’ acord amb
|’ gpartat 5 d’ aquest article.

10.4. El pagament del premi es fara tinicament a portador del bitllet dins
els terminis establerts.

10.5. Tot hitllet o aposta premiada que es presenti de manera que no per-
meti comprovar qualsevol dels signes segellats que I’identifiquin no es pagara,
pero podra ser dipositat a |’ efecte que, transcorreguts els terminis de pagament
establerts, el control que ulteriorment faci |’ organitzador en permeti comprovar
lalegitimitat.

10.6. Els premis es pagaran en efectiu 0 mitjangant xec nominatiu quan
superin els 1.000 euros (mil euros).

10.7. L'organitzador destinara I'import dels premis no cobrats pels
guanyadors a la categoria de premis 7/7 corresponent a la jornada immediata-
ment posterior a aquella en que hagi caducat el bitllet o resguard premiat.

15. JOCS DE PROMOCI O DEL TROT (PROMOTROT)
I. Concepte

1. Els jocs de promoci6 del trot consisteixen en un joc de resultats pre-
sortejats o probabilistics, de sort o d' atzar, de combinacions diverses mitjangant
lletres, signes, nombres o dibuixos referits directament o indirectament a les
curses de cavalls d trot.

2. Els jocs es faran mitjangant terminals informatics connectats a un sis-
tema central, que actuaran com a punts d’ expedicio dels bitllets virtuals de cada
una de les emissions dels jocs concrets.

I1. Modalitats de jocs

1. Hi ha dues modalitats de jocs de promoci6 del trot:
- jocs de resultats presortejats
- jocs de resultats probabilistics

2. En lamodalitat de jocs presortejats estan predeterminades les jugades
o els hitllets guanyadors, que es distribueixen a llarg d’ una emissié d’ una quan-
titat determinada de hitllets que, en conjunt, compleix amb el percentatge de
premis establert.

Aquestamodalitat de joc es concreta en els diferents tipus per quatre fac-
tors:

- el percentatge de premis sobre I’import total per jugar

- €l nombre de bitllets de |’ emissio

- el preu de cada bitllet o jugada

- ladistribucié concretai I'import dels premis

Al seu torn, cadatipus de joc es pot plasmar en diferents jocs concrets, en
funcio dels elements de presentacid: combinacions mitjangant lletres, signes,
ndmeros, dibuixos o grafia

3. Enlamodalitat de jocs probabilistics, cadajugada o bitllet conté la pos-
sibilitat d’' obtenir premi, i és € jugador qui, en funcié de la seva activitat, el
descobreix o I encerta, o no.

Aquesta modalitat de joc es concreta en els diferents tipus per quatre fac-
tors:

- el percentatge matematic de premis sobre I'import total per jugar
- €l nombre de bitllets de |’ emissié

- el preu de cada bitllet o jugada

- ladistribucié concretai I'import dels premis

Al seu torn, cadatipus de joc es pot plasmar en diferents jocs concrets, en
funcio dels elements de presentacié: combinacions mitjangant lletres, signes,
nombres, dibuixos o grafia

I11. Elementsi regles dejoc

1. La participacié en algun dels jocs de promocié del trot determina la
total acceptacio, sense limit i sense cap reserva, de la normativa reguladora de
la Promotrot.

2. El joc consisteix en |" adquisicié, mitjangant el pagament d’un preu cert
preestablert, del bitllet virtual corresponent que apareixera a terminal, o a la
pantalla (punts d'expedicid), situat as locals d’ expedicié habilitats a aquest
efecte, i que donaradret al’ adquiridor ajugar actuant manual ment sobre el bitl-
let esmentat i d' aguesta forma descobrir 0 aconseguir, o no, el premi.

La mecanica del joc es desenvolupara en el terminal informatic o la pan-
talla, duent a terme qualsevol de les diferents actuacions suggerides a jugador
en relacio amb el grafic o bitllet que aparegui a la pantalla, amb la finalitat de
descobrir o obtenir, si s'escau, per mitja d’ aguestes actuacions, els premis pre-
sortejats o probabilistics indicats en la mateixa pantalla.

3. Els terminals o les pantalles que constitueixen els punts d’ expedicio
dels bitllets virtual's estan connectats en linia a un sistema centraitzat que ges-
tionai controlatota |’ activitat dels terminalsi jocs.

4. Limits quantitatius dels jocs
El preu de lajugada o € bitllet virtual I'ha de determinar I’ organitzador
entre un minim de 20 centims d’euro i un maxim de 10 euros.

5. Repartiment de les quantitats jugades

5.1. De l'import total jugat als jocs del trot, el 70 per cent, com a minim,
esdestinaraapremis, i larestaquedaraen poder del’ organitzador delsjocs amb
la finalitat de sufragar les despeses i comissions de subministrament, gestié i
expedicio, com també |a taxa especifica, i fer-se seu el romanent.

5.2. Alslocals d'expedici6 dels jocs, hi haura de constar de manera visi-
ble informacio relativa a les regles de desenvolupament del joc i, en tot cas, el
percentatge destinat a premis.

6. Pagament del joc i abonament de premis

6.1. El dret ajugar s obté de formaimmediatament posterior a pagament
del preu de lajugada o del bitllet en el mateix terminal o punt d’ expedicio.

6.2. Els premis poden ser en metal lic o en espécie. L'import total, en cap
cas, no pot ser inferior a 70 per cent de la recaptaci6 total de cada un dels jocs
concrets programats presortejats o probabilistics.

6.3. Unavegada conclos el joc o elsjocs, € terminal emetra, si escau, un
comprovant documental del premi o premis obtinguts, en el qual, al costat de la
data, constaran les dades d'identificacié de |’ establiment o €l local d’ expedicié
i també la quantia o naturalesa del premi.

6.4. El titular de I’ establiment o local en qué es trobi el punt d'expedicié
fara efectius, de forma immediata, els premis en metal -lic obtinguts, una vega-
da lliurat el comprovant documental, després de comprovar-ne la legitimitat o,
si escau, presentant-lo per cobrar-lo al’ Oficina Central de Pagament de Premis
de I’ organitzador, que I’ haura de pagar després de comprovar-ne la legitimitat.
En aquest punt regiran les regles de pagament en funcié de la quantia dels
premis que estableix |'article 10.2 de I’ apartat |11 del joc nimero 14 d’ aquest
Cataleg.

6.5. El comprovant documental d’un premi en espécie ha de contenir I'e-
quivalent en metal lic a preu de mercat, i s'ha de bescanviar al’ Oficina Central
de Pagament de Premis pel document que legitimi I'obtencié de la concreta
prestacio en espécie guanyada, després de comprovar-ne lalegitimitat. En qual-
sevol cas, el premiat pot optar sempre per I’ equivalent monetari.

6.6. El comprovant de premi és un document al portador que caducasi no
es presenta per cobrar-lo o canviar als trenta dies naturals de la data d’ emissio.

6.7. L'import dels premis no reclamats s atribuira al’ organitzador.

— 00—

Num. 493
Resoluci6 del conseller d'Interior de 3 de gener de 2006, per la
qual es classifica el lloc d'intervencié classe primera de
I’ Ajuntament de Palma de concurs de mérits a lliure designacio

ANTECEDENTS

Primer. En data 24 d’ octubre de 2005, vatenir entrada en el Registredela
Conselleriad’ Interior un escrit tramés per I' Ajuntament de Palmaen el qual ens
comunicavael canvi produit en laformade provisio, de concurs de meritsalliu-
re designacié, de la plaga d' intervencid, aprovada mitjangant acord de la Junta
de Govern Local de data 28 de setembre de 2005.

Segon. Mitjangant un escrit de dia 31 d octubre de 2005, la Direccié
General d'Interior va sol-licitar a I’ Ajuntament de Palma la documentaci
necessaria per alatramitacié de |’ expedient de reclassificacié de I’ esmentat [loc



