
JOCS DE FANTASIA 
 
Gianni Rodari en el seu llibre Jocs de Fantasia dóna idees per barrejar la 

realitat de les coses amb la màgia de les paraules  

 
 

1. QUAN DUES PARAULES ES TROBEN 
 

2. QUÈ PASSARIA SI... 
 

3. LES HIPÒTESIS FANTÀSTIQUES 
 

4. TAN PETIT QUE...TAN LLARG QUE... TAN... QUE... 
 

5. INVENTAM UN FINAL 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
QUAN DUES PARAULES ES TROBEN 

 
“Un conte pot néixer de dues paraules. Dues paraules triades a l’atzar. 
Poden ser paraules ben diferents, i quan es troben, de sobte, neix una 
imatge, una història” 
 
Escriu una història a partir d’una de les següents parelles de paraules: 
 

     ARBRE       SABATILLES  

 

     NAS       FESTA  

 

     TIMBRE               LLADRES 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
QUÈ PASSARIA SI... 

 
“Una hipòtesi és una suposició. És imaginar-se una situació no habitual. 
Una hipòtesi, per tant, pot portar a situacions imprevisibles. I d’un fet 
quotidià se’n poden fer hipòtesis i el resultat és ben divertit. Com per 
exemple, imaginar què passaria si totes les cases del passeig marítim es 
posessin a nedar mar endins. Nedant, nedant, , arribarien a Barcelona?” 
 

• Què passaria, si els animals parlessin? 

• Què passaria si de sobte casa nostra o tot el que hi ha a la nostra      

habitació de jugar sortís volant? 

• Què passaria si un nen nasqués amb els cabells de sucre o de cotó 

fluix? 

• Què passaria si una família de cent peus anés a cal sabater? 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
LES HIPÒTESIS FANTÀSTIQUES 

 
“Les hipòtesis fantàstiques s’assemblen una mica a les coses que veiem en 
somnis. Als somnis podem imaginar el que sigui. Podem imaginar que els 
homes viuen sota l’aigua, que les estàtues es mouen i xerren pels descosits, 
que els cavalls canten, que el món sencer camina cap per avall, que Lleida 
és una illa envoltada de mar... Com si hi hagués un homenet dels somnis 
que va repartint per divertir-nos a tots, hipòtesis fantàstiques. Per fer una 
història fantàstica cal tenir un binomi fantàstic, i la pregunta: Què passaria 
si...?” 
 
Què passaria... 
 

- Si el món girés a l’inrevés 
- Si les persones visquessin sota l’aigua. 
- Si els ases volessin. 
- Si les estàtues es moguessin i parlessin. 
- Si els cavalls cantessin. 
- Si la mantega es tornés dura com l’acer. 
- Si  un cocodril truqués a la vostra porta 

 



 

 

  
TAN PETIT QUE... 
TAN LLARG QUE... 

TAN...QUE... 
 

“Es poden inventar moltes històries divertides a base d’imaginar-nos que 
alguna cosa (una casa, un pastís, una persona, un llapis, un nas,etc) es 
torna cada vegada més petita o cada vegada més llarga”. 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
INVENTAM UN FINAL 

 
“Es pot inventar el final d’una història. Aquesta activitat desperta la 
creativitat dels infants ”. 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


